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одготовка к традиционному 
августовскому выпуску для 
школьников и студентов имела 

для редакции особый смысл. Хотя и 
говорят, что тезис «учиться, учить-
ся и еще раз учиться» был вырван из 
контекста в трудах Ленина, однако 
он действительно показывает путь к 
благополучию. У разных людей поня-
тие «хорошей жизни» варьируется в 
зависимости от приоритетов в мате-
риальной и духовной сфере. Однако 
тем, кто хочет развиваться, прихо-
дится учиться, чтобы расти, получать 
новые знания, а потом уже конверти-
ровать их в деньги или заветные же-
лания. Наш журнал — не исключение.
В сентябре мы отмечаем очеред-
ной день рождения «Мира ПК». Это 
показа лось на м отличным пово-
дом, ч т обы реа л изоват ь за д у м-
ки. Конечно, внимательный чита-
тель может заметить, что в журна-

ле регулярно происходят изменения в рубрикации, дизайне, стиле и 
темах материалов, однако на этот раз у нас накопился большой пул 
идей. Мы планируем их реализовать в сентябрьском номере, поздра-
вив таким образом наших читателей. Так что если в этом месяце мы 
учимся, то в следующем нам предстоит держать перед вами экзамен.
Из материалов текущего номера отмечу продолжение обзора поло-
жения дел на рынке серверов. Мы немного поэкспериментировали 
с подачей материала — интересно, какая часть вам больше по вку-
су — из предыдущего номера или из текущего? По теме номера так-
же предлагаем вам обзоры образовательных приложений, онлайно-
вых лабораторий, примеры создания программ для Windows Phone 7.
Мне лично понравился обзор SSD-дисков. Хотя они пока сравнитель-
но дороги, но дают просто сумасшедшую скорость работы. Еще об-
ращу ваше внимание на наш первый опыт работы в Google+ — сер-
висе, который может стать конкурентом социальной сети Facebook. 
И интересно, как вы отнесетесь к нашей статье про купонные серви-
сы. Мы собрали информацию по негативному опыту общения с ни-
ми пользователей и предложили список из важных вопросов, ко-
торые стоит задать себе и представителям сервиса перед тем, как 
пользоваться ими. Тем не менее, мы позитивно относимся к са-
мой идее скидочных сервисов, и через один из них вы можете офор-
мить электронную подписку на «Мир ПК» с существенной скидкой.
Желаю продуктивного учебного года!
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 8 Покупка камеры или 
объектива требует некоторого опыта. Хотя вся продук-
ция делается по единым стандартам, но все равно каж-
дый экземпляр получается немного уникальным и рас-
смотренная в обзоре мишень позволит вовремя выявить 
недостатки фототехники. 

10 У каждого современно-
го производителя фототехники в модельном ряду ком-
пактных камер присутствуют устройства, ориентиро-
ванные на любителей поэкспериментировать с получае-
мым изображением, добавив фильтры или эффекты. 

12 Автомобильные видеореги-
страторы как отдельный класс устройств появились 
сравнительно недавно. Но они заинтересовали водите-
лей тем, что помогают доказывать свою невиновность в 
ДТП. 

14 Тест новой технологии 
Intel Smart Response на примере системной платы 
Gigabyte GA-Z68XP-UD3-iSSD со «встроенным» твердо-
тельным накопителем. 

18 Обзор компактных си-
стемных блоков. 

22  Советы по выбо-
ру портативного компьютера

24 Сравнение ноутбуков сто-
имостью до 700 долл. 

28 Тестирование недорогих SSD-
накопителей. 

32 Российский рынок пере-
полнен разнообразными устройствами, позволяющими 
читать электронные книги. Данный обзор поможет чи-
тателю разобраться в достоинствах и недостатках попу-
лярных моделей.

36 Современный рынок ЖК-мониторов насы-
щен моделями с TN-матрицами, имеющими невысо-
кую стоимость. Однако в сегменте устройств ценой до 
10 тыс. руб. начали появляться и первые IPS-матрицы.

40 Если 
бы кто-нибудь задался целью собрать самые нелепые 
мифы о мобильных устройствах, то в одном из них 
обязательно говорилось бы, что планшеты и смартфо-
ны годны лишь для игрушек. Конечно, это не так.

44 В предыдущем номере 
мы выяснили, что встроенные в браузер антифишин-
говые фильтры лучше всего работают в IE 9. Что же де-
лать пользователям других обозревателей?

46 Первые 
телефоны на базе Windows Phone 7 появятся на при-
лавках российских магазинов в конце этого года, поэ-
тому начинать писать для них приложения стоит уже 
сейчас. 

Macworld
50 Какие новшества и 

изменения были внесены конструкторами Apple в 
модернизированный вариант планшетного компью-
тера? 

52 Слава и успех со-
циальной сети Facebook давно не давали покоя руко-
водству другого интернет-гиганта — Google. Он в оче-
редной раз пытается противопоставить свои продук-
ты социальным сетям.

53 Минул год с момента первого обзора стартапов в «Ми-
ре ПК». Мы решили расспросить авторов проектов, че-
го они достигли за прошедшее время. 

54 Визуализация — один 
из наиболее эффективных приемов обучения, помога-
ющий гораздо проще и глубже разобраться в сущно-
сти различных явлений, недаром наглядные пособия 
использовались еще в глубокой древности.

14



58 Прошло больше года с момента за-
пуска доменной зоны .РФ. Страсти поутихли, ситуация 
стабилизировалась — самое время оценить успехи и 
неудачи этого предприятия. 

60 Тест нового модема Yota. 

61 Телефонов на Android стало так много, 
что на этом рынке сложно как-то выделиться. Продукт 
Acer, смартфон Iconia Smart, пытается удивить неверо-
ятно вытянутым дисплеем. Удобно ли на нем работать? 

62 Обзор семи смартфонов и планше-
тов, предлагаемых операторами связи «Большой трой-
ки». 

66 Мы опросили 
производителей серверов, какие технологии и реализо-
ванные проекты им запомнились за последнее время.

68 После посещения 
этого мероприятия сложилось впечатление, что ИТ-
дистрибьюторы уверенно вышли из кризиса.

69 Основным лейтмотивом выступлений в 
этом году была эффективность: эффективность охлаж-
дения, эффективность применения облачных сервисов 
и т.п. 

70 Мнения поль-
зователей и владельцев бизнеса. 

72 Тестируем систему оплаты 
проезда в метро с помощью мобильного телефона с SIM-
картой «Билайна». 

74
75  В статье приводятся на-

стройки, специальные приемы и обновления, которые 
придадут ускорение вашему ПК.

78 «X-Promt Translator. Гигант» помо-
жет перевести большой объем информации. Вот только 
доводить полученный материал до ума придется вруч-
ную.

80 Словарь 
ABBYY Lingvo x5может стать вашим надежным помощ-
ником в учебе, работе или путешествии. 

81

82 «Ведьмак 2: Убийцы коро-
лей» — наверное, лучшая ролевая игра за последний 
год. Ничего подобного мы не видели на ПК с момента 
выхода Mass Effect 2! 

85 Игра «Люди Икс: начало. Росо-
маха» благодаря добротному движку, потрясающей ра-
боте художников, а также отличной звуковой составля-
ющей представляет собой продукт высокого класса.

86 Оцени-
вая результат усилий компании Bohemia Interactive в це-
лом, можно констатировать, что чуда не случилось: Call 
of Duty из ArmA II все равно не вышло. 

88 Игра Brink — весьма ин-
тересная командная «стрелялка», обладающая хорошей 
графикой, динамизмом сражений и требующая от ПК 
весьма разумных системных ресурсов. 

90 Следуя приведенным в статье советам, можно 
построить на базе компьютера с новым процессором се-
мейства Intel Sandy Bridge настоящий домашний киноте-
атр с поддержкой функций трехмерного видео.

92

93 Книга создателя С++ по-
священа не только изучению этого языка, но и общим 
навыкам программирования. 

61, 81
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ПОДПИСЧИКОВ —
беспроводные колонки
от компании Creative
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Тайваньский производитель системных 
плат анонсировал серию продуктов на 
основе чипсета AMD A75 под новые про-
цессоры AMD Llano с интегрированным 
графическим адаптером: семь моделей 
системных плат, в том числе компакт-
ная с формфактором Mini-ITX.

Из особенностей новой серии, не встре-
чавшихся в предыдущих продуктах, ком-
пания отмечает эффективный преобразо-
ватель напряжения, питающий процес-
сор. По расчетам Gigabyte, применение 
более качественных полевых транзисто-
ров позволило сократить энергопотери, 
что благоприятно скажется на темпера-
турном режиме зоны VRM платы. Кроме 
того, новые системные платы обеспечи-
вают неплохие возможности для разгона 
процессора. По данным производителя, 
можно получить до 6000 баллов в тесте 
3DMark Vantage в режиме Performance при 
использовании процессора AMD APU A8–
3850, в то время как результат этого же 
ЦП на номинальных частотах составля-
ет примерно 3600 баллов.

Все новинки, за исключением платы 
Mini-ITX, позволяют создание массивов 
CrossFireX. Все семь устройств поддер-
живают технологию AMD Dual Graphics, 
позволяющую объединить в работе ин-
тегрированный графический адаптер и 
дискретную видеоплату AMD Radeon HD 
не старше серии 6600.

«Мир ПК»

Одним из серьезных недостатков плат-
формы Android считается фрагментар-
ность: созданные ранее приложения не 
всегда работают в новых версиях ОС (и 
наоборот). Однако последние данные с 
сайта для разработчиков android.com 
показывают, что более половины гу-
глофонов на 5 июля 2011 г. работали 
на версии 2.2. Влияние планшетов на 
это распределение мало — на них при-
ходятся все применения версий 3.х и 
менее 2% в остальных версиях.

«Мир ПК»

В России показан смартфон Nokia N9. Эта сим-
патичная модель — первая и последняя, рабо-
тающая под управлением операционной си-
стемы MeeGo. Компания Nokia заявила о пе-
реводе всех своих моделей на Windows Phone 7 
и прекращении совместной с Intel работы над 
MeeGo. Но зачем тогда было выпускать N9, да 
еще с претензией на флагманское положение 
в линейке телефонов?!

Во-первых, уже на презентации были пока-
заны самые необходимые приложения 
для современного смартфона — нави-
гационное, мультимедийные, клиен-
ты социальных сетей и т. п. Кроме того, 
продемонстрирова-
ны технологические 
иннова ц ии — ка к 
программные (но-
вый прин-
цип таков: 
чтобы за-
крыть про-
грамму, доста-
точно «пролистнуть» ее пальцем за границы 
экрана), так и технологические (для точности 
работы стекло экрана сделано несколько вы-
пуклым). Так что и сам по себе этот телефон 
мог бы быть интересен покупателям, не гоня-
ющимся за новым ПО.

Однако прошло три недели со дня анонса, 
номер уходит в печать, а официальной инфор-
мации о выходе N9 до сих пор нет. Да и глупо 
было бы делать тупиковую модель в надеж-
де на прибыль от ее продаж. Вскоре после де-
монстрации N9 глава Nokia Стивен Элоп по-
казал прототип Sea Ray, сильно похожий на 
N9, но работающий под управлением Windows 
Phone 7. На последнюю у Nokia большие пла-
ны, поэтому, возможно, текущий полувирту-
альный флагман скоро сменит ОС и тогда смо-
жет претендовать на интерес широкого кру-
га покупателей.

Представленная модель симпатично выгля-
дит, ее ОС обладает приятным интерфейсом. 
Жертвой красоты пала возможность замены 
аккумулятора — корпус выполнен из цельного 
куска пластмассы, без доступа к батарее. Мо-
дель N9 имеет 3,9-дюймовый AMOLED-экран с 
разрешением 854×480точек. Начинка включает 
1-ГГц одноядерный процессор ОМАР 3630, ви-
деоускоритель PowerVR SGX530, оперативную 
память объемом 1 Гбайт и 16 или 64 Гбайт для 
данных. Поддерживается связь в четырех ди-
апазонах GPS, пяти — WCDMA, а также Wi-Fi 
802.11a/b/g/n, Bluetooth 2.1, NFC и GPS.

На телефоне установлена 8-Мпикс камера 
с широкоугольным автофокусным объективом 
с оптикой Carl Zeiss диафрагмой F2.2, поддер-
живается HD-видео в формате 720p. Размеры 
свежеиспеченного флагмана 116×61×12мм, мас-
са — 135 г. Емкость батареи — 1450 мА·ч.

В заключение отметим, что использова-
ние ARM-процессора позволит запустить на 
этой модели и WP7, и даже Andorid, если по-
требуется.

«Мир ПК»



Производитель программ-
ного обеспечения Avid со-
вместно с российским дис-
трибьютором Mult imedia 
Club представил на отече-
ственном рынке несколько 
обнов лен н ы х п рогра м м-
н ы х па ке т ов д л я рабо ты 
с ви деоконт ент ом.

Программа Avid Studio 
рассчита на на пользова-
телей, желающих профес-
сиона льно работать с ви-
део. Для них в программе 
п р е д ус мо т р е н ы м но ж е -
с т во спецэ ф ф ек т ов, и н-
с т ру мен т ы д л я мон т а ж а 
объемного звука, исполь-
зование неограниченного 

кол и чес тва ауд ио- и ви-
деодорожек. ПО опти м и-
зировано для применения 
в 64-разрядных операци-
он н ы х сис т ема х.

О б н о в и л  п р о и з в од и-
т е л ь и п рос т ой в п ри ме-
нен и и п рогра м м н ы й па-
кет Pinnacle Studio HD 15. 
Он ориентирова н на тех, 
к т о т ол ько нач и нае т ра-
ботать с видео. Пакет, по-
мимо широких возможно-
с т ей рабо ты с ви део, со-
держит встроенные функ-
ции по размещению кон-
т ен та на YouTube, в И н-
т ерне т е, а та к же п ред у-
с м а т р и в а е т  з а п и с ь  н а 

DV D и д ру гие вспомога-
т е л ь н ые фу н к ц и и. Д л я 
т е х же, ком у обеспеч и-
ваем ы х нача л ьной вер-
сией возмож нос т ей не-
д о с т а т о ч н о  и  х о ч е т с я 
б о л ь ше г о,  п р е д л а г ае т -
с я более фу н к ц иона л ь-
но е ПО P i n n acle St ud io 
H D  U lt i m at e  C ol le c t ion 
15. Этот пакет позволяет 
работать со зву ком фор-
мата 5.1, осу щес тв л ять 
за пись на носители Blu-
ray, а кроме того, содер-
ж и т  б а з у  и з  б о л е е  ч е м 
20 0 0 эффек т ов.

«Мир ПК»

Компания HP обновила линейку сво-
их принтеров и МФУ, предназначен-
ных для использования в офисе. В нее 
вошли как лазерные, так и струйные 
устройства.

В аппаратах НР теперь используется 
операционная система FutureSmart и 
платформа Open Extensibility Platform — 
OXP 1.6. Она облегчает управление 
устройства-
ми и повы-
шает эффек-
тивность их 
р а б о т ы .  В 
ч а с т н о с т и , 
вс т роен н ы й 
браузер спосо-
бен подгружать 
ПО на МФУ не-
посредственно с 
сервера. Список 
таких программ 
весьма широк и 
мо ж е т р а зр аба-
тываться под нуж-
ды заказчика. Этот 
подход превращает средства 
печати из периферийных в неза-
висимые от ПК устройства.

Представленные печатающие ап-
параты HP поддерживают ряд новых 
технологий, в частности HP Smart 
Install. Ее использование позволяет 
сократить время, требующееся для 
установки принтера или МФУ: доста-
точно включить его, подсоединить к 
ПК и принять соглашение — драйвер 
записан на принтере. Кроме того, в iOS 
встроена функция Apple Airprint для 
беспроводной печати с соответству-
ющих мобильных устройств.

Что касается моделей, то начнем с 
Officejet 7500A eAiO — это МФУ фор-
мата А3. При цене около 11 000 руб. 
оно по размерам приближено к МФУ 

формата А4. Целевые пользователи — 
финансовые отделения и бухгалте-
рия, архитектурные и дизайнерские 
бюро, образовательные учреждения 
и т. д. Скорость печати составляет 
10 стр./мин для монохромных доку-
ментов и 7 — для цветных. Возмож-
но подключение к сети.

Модель Officejet Pro 8000 Enterprise 
радикально выделяется возможностя-

ми, типичными для лазерников: 
поддерживаются языки PCL 5c, 

PCL 6 и PostScript, а также ути-
литы HP WebJetAdmin для уда-
ленного управления. Ориенти-

ровочная стоимость Officejet 
Pro 8000 Enterprise — 

6500 руб.
М о б и л ь н ы й 

принтер Officejet 
100 заменит со-

бой целую 
л и ней к у 

устройств. 
В его комплект 

в х о д и т  л и т и й -
ионный аккумулятор, 

позволяющий распеча-
тывать без подзарядки около 

500 листов. Поддерживает-
ся беспроводной ин-
терфейс Bluetooth. 
Для удобства об-
служивания в мо-
дели 100 исполь-
зуются стандарт-
ные картриджи HP, 
а а да птер у нифи-
цирован с ноутбуч-
ным. Розничная цена 
Officejet 100 состав-
ляет 9690 руб.

Среди лазерных печа-
тающих устройств пред-
ставлены два МФУ серии LaserJet Pro 

100 color — M175a и M175nw. Второе 
отличается поддержкой работы по 
сети, в том числе и беспроводной, и 
печатью через ePrint. Обе модели бы-
стрее своего предшественника Color 
LaserJet CM1312 (4 стр./мин в цвет-
ном режиме и 16 — в черно-белом) 
и более компактны.

Беспроводные функции поддержи-
вает и новое МФУ LaserJet Pro M1217nfw. 
Помимо печати, копирования и ска-
нирования, устройство играет так-
же роль факса, который печатает в 
черно-белом режиме со скоростью 18 
стр./мин. МФУ оснащено лотком по-
дачи на 150 листов, а также автопо-
датчиком на 35 листов.

Самое совершенное из представ-
ленных лазерных устройств — МФУ 
LaserJet Enterprise M4555. Компа-
ния HP предлагает его в нескольких 
конфигурациях, из которых отметим 
принтер с зашифрованным жестким 
диском и максимальную, оснащен-
ную, помимо прочего, трехкарман-
ным почтовым ящиком со сшивате-
лем на 900 листов, тремя устройства-
ми подачи бумаги на 500 листов каж-
дое и подставкой.

Computerworld Россия



ри покупке камеры вы 
можете столкнуться с 
«врожденным» бэк- или 

фронтфокусом. С объектива-
ми и того сложнее, мало того 
что у них может встречать-
ся тот же «недуг» при работе 
с конкретной камерой, так 
еще они и по резкости могут 
сильно отличаться.

И хотя многие современ-
ные камеры позволяют кор-
ректировать работу автофо-
куса, лучше уже на этапе вы-
боре фотооборудования хоро-
шенько проверить его. Для тех, 
чей глаз еще не набит, предла-
гается вспомогательное обо-
рудование, например мишень 
Datacolor SpyderLensCal.

Выяснить, насколько точ-
но фокусируется объектив, 
можно с помощью мишени, 
распечатанной из Интерне-
та, однако сфера ее примене-
ния ограниченна, о чем мож-
но говорить долго. Мишень 
Dataсolor SpyderLensСal — 
другое дело. Она сделана из 
надежного пластика, в сло-
женном состоянии занима-
ет мало места и поместится 
в любую сумку. Расклады-
вается мишень легко, в одно 
движение.

Процесс тестирования 
объектива с постоянным фо-
кусным расстоянием не бу-
дет таким уж сложным, до-
статочно сделать тестовые 
снимки и оценить результа-
ты. При этом стоит провести 
съемку не только при сред-
них дистанциях фокусиров-
ки, но и на минимальной дис-
танции. Поведение объекти-
ва может отличаться в зави-
симости от удаленности объ-
екта съемки.

С зум-объективом веселее, 
предстоит изучить его поведе-

ние не только на крайних фо-
кусных расстояниях (напри-
мер, 24 и 75мм), но заодно и 
на промежуточных (скажем, 
35 и 50мм). При этом можно 
столкнуться с ситуацией, ког-
да, скорректировав автофо-
кус для 70мм, вы можете по-
лучить бэк- или фронтфокус 
в остальном диапазоне. Учти-
те, что камера позволит вы-
ставить только единое значе-
ние корректировки для все-
го диапазона фокусных рас-
стояний.

Включаем камеру, пере-
водим точку фокусировки в 

центр, выставляем программ-
ный режим приоритета диа-
фрагмы и выбираем макси-
мально открытое значение, 
например, f/1.4 или f/2.8. Ес-
ли при подобных значениях 
картинка слишком «мыль-
ная», что порой бывает в слу-
чае светосильных моделей, то 
ее стоит зажать — диафраг-
му, например, до f/2.8 или 
f/4.0 соответственно. Сни-
мать лучше в формате JPG 
с повышенной резкостью в 
установках камеры, что об-
легчит задачу. Кадры можно 
оценить по экрану камеры, но 
лучше воспользоваться услу-
гами ноутбука. Уровень ISO 

ставим на минимальное зна-
чение, иначе получим лиш-
ние шумы. Выбираем пока-
дровый режим.

Далее предстоит устано-
вить мишень на ровную по-
верхность или штатив. В этой 
процедуре поможет пузырь-
ковый уровень. Камеру необ-
ходимо закрепить на штати-
ве таким образом, чтобы ее 
плоскость находилась па-
раллельно мишени. Для бо-
лее точных результатов на-
до бы подыскать помеще-
ние с хорошим освещением 
и спусковой тросик. Стаби-
лизатор изображения, будь 
он в камере или объективе, 
отключаем.

Центральная фокусиро-
вочная точка должна смо-
треть на пересечение четы-
рех черно-белых квадратов, 
при этом линейка со шкала-
ми должна попадать в кадр. 
При каждом наведении фоку-
са объектив нужно «сбрасы-
вать» в одно из крайних поло-
жений, например на бесконеч-
ность. Тем, кто будет тестиро-
вать объективы с ультразву-
ковым мотором, повезет боль-
ше — им не нужно переклю-
чаться в ручной режим и об-
ратно. Делаем серии снимков 
(15—20 кадров) при каждом 
фокусном расстоянии.

Мишень сделана удачно, 
промахи хорошо заметны, вы 
даже сможете оценить, на-
сколько сильно промахива-
ется объектив. Учтите, что 
в каждой серии могут попа-
даться промахи, и это нор-
мально. Главное, чтобы они 
были единичными.

Редакция благодарит ком-
панию Grafitec (www.grafi-
tec.ru) за оборудование, пре-
доставленное на тестиро-
вание 
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едавно компания Olym-
pus обновила свою ли-
нейку, создав отдель-

ную серию Creator, первым 
устройством в которой стал 
аппарат XZ-1, обладающий 
весьма выдающимися воз-
можностями.

Эта камера вполне способна 
поместиться в кармане брюк 
или в дамской сумочке, также 
ее можно повесить на шею на 
ремне, входящем в комплект 
поставки. Размеры аппарата 
невелики — 111×65×42мм, да и 
масса не слишком большая — 
около 300 г. Его корпус выпол-
нен из магниевого сплава. Смо-
трится он элегантно и чем-то 
напоминает в выключенном 
состоянии модели серии PEN 
той же компании.

Производитель оснастил 
свое изделие 10-Мпикс ПЗС-
матрицей типоразмера 1/6,3, 
позволяющей вести съемку с 
максимальным разрешени-
ем 3648×2736 точек. Харак-
теристики использованного 
объектива вполне можно на-
звать выдающимися в своем 
классе: он обеспечивает четы-
рехкратное увеличение в диа-

пазоне фокусных расстояний 
28—128 мм (f1,8—f2,5). Хотя 
объектив и сделан выдвиж-
ным, он защищен съемной 
крышкой, висящей на шнур-
ке. Встроенный двойной ста-
билизатор изображения не-
плохо справляется со своими 
задачами.

Камера имеет не только ав-
томатические режимы съем-
ки, но и ручные, позволяю-
щие осуществлять гибкую на-
стройку различных параме-
тров. По многообразию твор-
ческих режимов данный ап-
парат повторяет возможности 
беззеркальных устройств со 
сменными объективами се-
рии PEN той же фирмы. Каких 
только спецэффектов здесь не 
предусмотрено — практиче-
ски карманный «фотошоп»: 
поп-арт, мягкий фокус, зер-
нистость, пинхол, диорама и 
т.д. И как ни удивительно, еще 
до нажатия на кнопку спуска 
видно, что же в конечном ито-
ге может получиться, потому 
как применяются они в режи-
ме реального времени.

Единственный минус при 
работе со спецэффектами — 

то, что камера заметно под-
тормаживает, да и на форми-
рование конечного изображе-
ния ей необходимо затратить 
определенное время. В видео-
режиме эти настройки также 
доступны, а для его активации 
здесь предусмотрена отдель-
ная кнопка. Правда, если их 
применять, то кадровая ча-
стота сильно снижается.

Для изменения параме-
тров выдержки, диафрагмы 
и т. д. (в зависимости от ре-
жима съемки) предназначе-
но специальное кольцо, опо-
ясывающее объектив. Рабо-
тать с ним довольно удобно. 
В верхней части корпуса име-
ется разъем «горячий баш-
мак», помогающий использо-
вать внешнюю вспышку или 
электронный видоискатель 
Olympus VF-2.

В классе компактных камер 
многие производители отка-
зались от поддержки форма-
та RAW, однако в этой модели 
она имеется. Кроме того, есть 
так называемый режим bulb, 
позволяющий экспонировать 
матрицу в течение длительно-
го времени. В данном случае 
оно достигает 16 мин.

Встроенный дисплей име-
ет приличное разрешение — 
610000 точек при диагонали 
3 дюйма. Качество цветопере-
дачи не вполне соответствует 
действительности, цвета не-
много перенасыщены. На ярком 
солнце экран блекнет незна-
чительно и визировать удоб-
но, однако оптический видо-
искатель все же не помешал 
бы. При широкоугольном по-
ложении объектива картин-
ке немного не хватает четко-
сти. Управление реализова-
но специфично, к нему при-
ходится привыкать.

При недостаточном осве-
щении автоматический ба-
ланс белого сильно гуляет, 
поэтому лучше пользоваться 
ручными настройками, что-
бы получить приемлемый ре-
зультат.

Геометрические искажения 
на тестовых снимках можно 
назвать средними, как пра-
вило, они бросаются в гла-
за только при съемке архи-
тектуры.

Входящий в комплект ак-
кум улятор имеет хорош ую 
емкость (925 мА·ч), в среднем 
его хватает примерно на 300 
снимков. Кстати, поддержи-
вается зарядка напрямую от 
USB-порта ПК. 
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ак правило, эти устрой-
ства оснащены одной 
или двумя камерами, 

п о з в о л я ю щ и м и  о с у щ е с т -
влять циклическую запись 
н а ф л эш-но с и т е л ь,  к о т о -
ра я в с л у чае возн и к нове-
н и я к а кой-л ибо сит уа ц и и 
вполне может сл ужить до-
казательством невиновно-
сти водителя. Вот и компа-
ния Highscreen решила выпу-
стить на российский рынок 
свое устройство под названи-
ем Black Box GPS-1699.

Этот аппарат имеет впол-
не п ри вы ч н ые д л я своег о 
класса устройств размеры — 
26×59×113 мм. Эта неболь-
шая черная коробочка мо-
жет крепиться либо на ло-
бовое стекло автомобиля с 
помощью присосок, либо на 
торпеду автомобиля магнит-
ным держателем, входящим в 
комплект. Питается оно при-
вычным способом от борто-
вой сети автомобиля через 
гнездо прикуривателя. Про-
вод у него длинный, так что 
неудобств не возникает.

Производитель оснастил 
его сразу двумя камерами. 
Одна из ни х позволяет за-
писывать то, что происходит 

непосредственно перед авто-
мобилем, другая регистри-
рует то, что делается в сало-
не. Они формируют видео-
поток с одинаковым разре-
шением 640×480 точек, раз-
личаясь лишь количеством 
кадров: передняя — 30, за-
дняя — 15 кадр/с. Для удоб-
ства за писи в темное вре-
мя суток «салонная» камера 
имеет подсветку в виде не-
скольки х ИК-светодиодов. 
И нформа ц и я за п исы вае т-
ся на карту памяти форма-
та microSD, которая входит в 
комплект поставки. Ее объ-
ема, ра вного 4 Гба йт, х ва-
т ае т д л я за п иси нескол ь-
ких часов видео. Углы обзо-
ра камер вполне приличные: 
у фронтальной — 121°, у ты-
ловой — 175°.

Ус т ройс тво назва но по 
а на логии с бортовыми са-
мописца ми са молетов, по-
звол я ющ и м и регис т ри ро-
вать информа цию от мно-
жества датч и ков. Пом и мо 
за п иси ви деопо т оков, оно 
помогает записывать GPS-
координаты от встроенного 
приемника и данные от не-
скольки х а кселерометров, 
для того чтобы анализиро-

вать информацию об уско-
рениях и ударах. Как толь-
ко происходит превышение 
заданных пороговых значе-
ний одного из датчиков, ап-
парат переносит данные на 
временном отрезке в 60 с до 
этого момента и 120 с после 
него в специальную область 
на карте па мяти, котора я 
остается нетронутой при пе-
резаписи. Также это можно 
сделать посредством кнопки 
на самом устройстве, если 
вдруг потребуется записать 
что-либо интересное.

К р о м е  т о г о,  в  п а м я т и 
устройства хра нится база 
данных разнообразных то-
чек POI (посты ДПС, ка ме-
ры, скоростные ограничения 
и т. д.). А благодаря встро-
ен ном у д и на м и к у оно и н-
формирует автолюбителя о 
приближении к ним. Прав-
да, видеорегистратор дела-
ет это немного назойливо, 
бла го п роизвод ите л ь п ре-
дусмотрел возможность ре-
гулировки уровня громкости. 
Довольно неудобно и то, что 
первоначально записанную 
информацию можно просмо-
треть лишь в установленной 
на карту памяти фирменной 
программе. А чтобы исполь-
зовать видеоданные, необхо-
димо конвертировать их той 
же программой в понятный 
разнообразным медиаплее-
рам формат .avi. Там же по-
казывается маршрут, по ко-
торому двигался автомобиль 
по координатам, наложенным 
на карты Google Maps, а так-
же задаются разнообразные 
настройки.

О б е с печ и в ае мо е к аче -
с т во изобра жен и я впол не 
приемлемое, в светлое вре-
мя суток разобрать номера 
близко расположенных ма-
шин на дороге не составля-
ет труда, а в темное сделать 
это ч уть сложнее. В целом 
же устройство представля-
ется нам функциональным, 
правда, производителю сто-
ило бы сделать его более про-
стым в обращении и интуи-
тивно понятным. 

-
-
-
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едавно компания Intel 
выпустила очередной 
чипсет под названием 

Z68 Express для процессоров 
Core второго поколения. Новая 
микросхема РСН имеет интер-
фейс FDI, позволяющий задей-
ствовать интегрированный в 
процессор графический адап-
тер, так же как и уже знакомая 
нам Н67 Express, сохраняя при 
этом, подобно P67 Express, воз-
можность распределения ли-
ний PCI Express на два 8-ли-
нейных порта. Поскольку Z68 
стоит всего на несколько дол-
ларов дороже предшественни-
ков, она должна понравить-
ся аудитории пользователей, 
предпочитающих собирать ПК 
самостоятельно.

Помимо описанных пре-
имуществ новый чипсет не-
сет в себе весьма любопытную 
функцию Intel Smart Response, 
являющуюся расширением тех-
нологии Rapid Storage. Суть ее 
заключается в особом режи-
ме работы SATA-контроллера. 
Он ускоряет работу жесткого 
диска или массива RAID, ис-
пользуя скоростной твердо-
тельный накопитель в каче-
стве буфера для кэширова-
ния данных.

Компания Gigabyte анон-
сировала ни много ни мало 
20 моделей системных плат 
на чипсете Intel Z68 Express, 
из которых наше внимание 
привлекла плата GA-Z68XP-
UD3-iSSD. В ее комплектацию 
входит твердотельный нако-
питель, поэтому именно на 
примере этой платы мы рас-
смотрим работу технологии 
Intel Smart Response.

По расположению основ-
ных элементов системная пла-
та GA-Z68XP-UD3-iSSD очень 
похожа на остальные устрой-
ства компании Gigabyte на 
основе чипсетов Intel шестой 
серии, а ее цветовая гамма со-
ответствует фирменному сти-
лю компании, благодаря ко-
торому устройства этого про-
изводителя хорошо узнавае-
мы. Как и положено, имеются 
два полноразмерных разъема 
PCI Express. Между ними рас-
положена пара разъемов PCI 
Express x1, так что проблем с 
охлаждением при установке 
двух видеоплат не возникнет. 
Некоторые чипсеты Intel ше-
стой серии, не исключая Z68, 
не имеют интерфейса PCI, и по-

тому на этой плате он реали-
зован посредством моста iTE 
IT8892E, превращающего ли-
нию PCI Express в два 32-раз-
рядных порта PCI.

Из периферийных интер-
фейсов доступны USB 3.0 (два 
контрол лера Et ron E J168, 
порты одного из которых вы-
ведены на заднюю панель, а 
второй можно подключить к 
разъемам USB 3.0 в корпу-
се, если таковые имеются) и 
IEEE 1394. На задней пане-
ли распаяна целая россыпь 
гнезд USB и один разъем PS/2. 
Конструкторы платы не ста-
ли занимать драгоценное ме-
сто несколькими видеовыхо-
дами, как это обычно бывает, 
а ограничились лишь одним 
миниатюрным гнездом HDMI. 
Так что подключить монитор с 
аналоговым входом к систем-
ной плате не получится, при-
дется задействовать дискрет-
ную видеоплату. Подключить 
монитор с входом DVI можно 
с помощью соответствующе-
го переходника, правда, в ком-
плектацию платы он не входит. 
Кстати, нелишним аксессуа-
ром была бы панель с гнезда-
ми USB для установки на ме-
сто одной из плат расшире-

-
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ния либо в 3,5-дюймовый отсек. Но в 
комплектацию включены лишь шлей-
фы SATA и SLI.

Привлекает внимание разъем mSATA, 
расположенный в центре платы. В на-
шем случае в него уже был установ-
лен твердотельный накопитель Intel 
311, однако существует версия этой 
системной платы без индекса iSSD, 
в комплектацию которой SSD не вхо-
дит. Разница в цене этих двух моделей 
составляет 80 долл. Обычно накопи-
тели с разъемом mSATA применяют-
ся в ноутбуках, однако в данном слу-
чае производитель счел уместным ис-
пользовать таковой на плате для на-
стольных ПК, объяснив это тем, что 
mSATA-накопители при прочих рав-
ных стоят дешевле обычных, посколь-
ку не нуждаются в корпусе.

В накопителях серии Intel 311 ис-
пользована флэш-память на одноуров-
невых ячейках (SLC — Single-level cell), 
изготовленная по 34-нм техпроцессу. 
Такая память обеспечивает очень низ-
кое время доступа. Оно заметно ниже, 
чем у более распространенной памя-
ти на многоуровневых ячейках MLC 
(Multi-level cell), накопители на основе 
которой, в свою очередь, по этому по-
казателю на несколько порядков опе-
режают любые жесткие диски. Так что 
использование твердотельного нако-
пителя на одноуровневых ячейках в 
качестве буфера весьма разумно.

В отличие от «коллег» по отрасли, 
Gigabyte пока не отказалась от BIOS 
в пользу более современной системы 
UEFI в платах сегмента Mainstream. 
Проблему поддержки GPT в Gigabyte 
успешно решили. Новые платы со-
вместимы с накопителями емкостью 
3 Тбайт и более.

Производитель также заостряет 
внимание на применении цифрово-
го ШИМ-преобразователя компании 
Intersil. Он обеспечивает стабильное 
питающее напряжение для ЦП, памя-
ти и чипсета и позволяет динамиче-
ски регулировать его с шагом 6,25 мВ 
с меньшими задержками, чем анало-
говые преобразователи.

Подсистема BIOS платы предостав-
ляет весьма широкие возможности 
для разгона системы. Любители по-
экспериментировать с настройками, 
чтобы получить рекордный показа-
тель в любимом бенчмарке, останут-
ся довольны. Доступны не только все 
мыслимые питающие напряжения 
и множители процессора, чипсета и 
памяти, но и частота работы ШИМ-
преобразователя. Есть даже ручная 
регулировка значения тока, при ко-

тором происходит защитное отклю-
чение процессора, — весьма небезо-
пасная опция. Вместо обычного сете-
вого адаптера физического уровня, на 
данной плате использован полноцен-
ный адаптер Realtek RTL8111E, разве-
денный через PCI Express. Благодаря 
этому в BIOS реализован детектор раз-
рыва кабеля. У Gigabyte такая функ-
ция называется Smart LAN. Из инте-
ресного стоит также отметить функ-
цию автоматической настройки мас-
сивов R AID 0, называемую eXtreme 
Hard Drive.

Для проведения испытаний мы со-
брали ПК на основе следующих ком-
плектующих: процессор Intel Core i5-
2500K, комплект памяти DDR3 Kingston 
KHX1600C9D3P1K2/4G (два модуля по 
2 Гбайт, частота 1600 МГц, таймин-
ги 9—9—9–27, питающее напряжение 
1,5 В), видеоплата Sapphire FleX HD 
6870 1GB GDDR5, блок питания Corsair 
CMPSU-650HX, процессорный охлади-
тель Scythe Kabuto. Для проверки эф-
фективности работы Smart Response 
мы выбрали 1-Тбайт жесткий диск се-
рии Seagate Barracuda 7200.12 с буфе-
ром объемом 32 Мбайт и интерфейсом 
SATA 2. Для большей наглядности ре-
зультатов был использован, помимо 
твердотельного накопителя, входя-
щего в комплект поставки системной 
платы, еще и второй SSD — Kingston 
SSDnow 100. Он отличается от перво-
го большей емкостью — 64 Гбайт (мак-
симально допустимая емкость буфера 

для Intel Smart Response), но основан 
на менее быстрой памяти типа MLC 
(на многоуровневых ячейках).

Как уже было сказано, буферизация 
в технологии Intel Smart Response ре-
ализована на уровне контроллера ин-
терфейса SATA. Поэтому для ее вклю-
чения необходимо перевести контрол-
лер в режим RAID, даже если в систе-
ме имеется лишь один жесткий диск. 
Если на винчестер уже установле-
на операционная система Windows и 
контроллер функционирует в режи-
ме AHCI или IDE, то после переклю-
чения в R AID она откажется загру-
жаться. Так что стоит позаботиться 
об этом до инсталляции ОС. Кстати, 
Smart Response работает лишь в ОС 
Microsoft Windows 7 и Vista.

Мы использовали последнюю вер-
сию дистрибутива Windows 7 Ultimate 
SP1. Если у вас более старый дистри-
бутив, то при установке он может не 
опознать контроллер. В таком случае 
потребуется загрузить драйвер с сай-
та производителя системной платы и 
«скормить» его установщику на флэш-
ке. После успешной загрузки драйвера 
не забудьте отключить флэшку, чтобы 
она не помешала дальнейшей инстал-
ляции. На сайте Gigabyte мы обнаружи-
ли драйвер RAID только для Windows 
Vista, который, впрочем, успешно ра-
ботает и с «семеркой».

После запуска ОС необходимо уста-
новить программу Intel Rapid Storage 
Technology версии не ниже 10.5. Вклю-
чение Smart Response в ней произво-
дится предельно просто. Необходи-

-



мо лишь указать, какой из дисков бу-
дет подвергаться ускорению, а ка-
кой — выполнять роль буфера. Пред-
усмотрено два режима буферизации: 
Enchanced и Maximized. Первый из них 
ориентирован на надежность хране-
ния информации, а второй — на полу-
чение максимальной скорости. В ре-
жиме Maximized, примененном в хо-
де тестирования, данные в буфере не 
дублируются на основном накопите-
ле, поэтому, если необходимо отклю-
чить жесткий диск, обязательно нуж-
но сначала выключить буферизацию. 
Если на ПК установлено несколько ОС, 
разумнее будет воспользоваться ре-
жимом Enchanced.

Мы начали тестирование с того, что 
измерили производительность каж-
дого из использованных накопителей 
отдельно, без буферизации. Для это-
го мы применили нашу обычную ме-
тодику, опробованную в ходе сравни-
тельного тестирования жестких дис-
ков. Результаты измерений представ-
лены в соответствующей таблице. Как 
видите, твердотельный накопитель 
Kingston лишь незначительно уступа-
ет Intel’овскому по скорости последо-
вательного чтения, а по скорости за-
писи даже превосходит его. Однако в 
режиме случайного доступа Intel впол-
не ожидаемо оказался в несколько раз 
быстрее своего оппонента.

Очевидно, что при использовании 
буферизации реальная скорость пере-
дачи данных будет находиться в пре-
делах между результатами, получен-

ными в тестах жестким диском, и по-
казателями SSD. Как именно будет из-
меняться скорость, зависит не только 
от алгоритма работы буфера, но и от 
режима использования накопителя. 
По этой причине синтетические те-
сты малопригодны для оценки эффек-
тивности буферизации. Мы выбрали 
два пакетных бенчмарка, имитирую-
щих работу различного прикладного 
ПО: WorldBench 6 Gold и FutureMark 
PCMark Vantage.

По умолчанию WorldBench запуска-
ет свои сценарии три раза, а итоговым 
считается лучший результат. В дан-
ном случае нам были интересны ре-
зультаты всех запусков. Дефрагмента-
ция диска между тестами была умыш-
ленно отключена. PCMark мы дважды 
подряд запускали вручную.

В первую очередь стоит обратить 
внимание на результаты тестов из HDD 
Suite пакета PCMark. У ускоренного 
жесткого диска они численно пример-
но равны половине результата самого 
SSD, что весьма неплохо. Помимо то-
го, разница от использования буфери-
зации прослеживается в наборах сце-
нариев Productivity (здесь на результат 
влияет скорость запуска приложений), 
Gaming, Communications (включает в 
себя задачу поиска данных на жестком 
диске), Music (импортирование музы-
ки в Windows Media Player).

В тесте WorldBench польза от при-
менения буферизации незаметна. При-
чиной тому, видимо, является не ее 
(буферизации) бесполезность, а алго-

ритм подсчета результата. По показа-
телям PCMark видно, выполнение ка-
ких задач ускоряется при использова-
нии буферизации.

Изначально у нас не было поводов 
сомневаться в работоспособности тех-
нологии, разработанной компанией 
Intel, имеющей немалый опыт в этой 
области. В то же время сравнивать эф-
фективность работы Smart Response 
пока особенно не с чем. Совсем недав-
но компания Seagate выпустила ги-
бридный жесткий диск со встроен-
ным буфером объемом 4 Гбайт. Одна-
ко он предназначен для ноутбуков, а 
не для настольных ПК.

Оправдано ли применение буфе-
ризации на пользовательском ПК? Да, 
вполне. Хотя и чудес от нее ждать не 
стоит. Гарантированный эффект, кото-
рый можно ожидать от включения бу-
феризации — ускорение запуска при-
ложений, загрузки уровней в играх.

Са ма по себе системна я п лата 
Gigabyte GA-Z68XP-UD3-iSSD подходит 
как для экспериментов с разгоном, так 
и просто для сборки качественного на-
стольного ПК, поскольку стоит не так 
дорого, как платы, предназначенные 
исключительно для оверклокеров.

Кроме того, это отличная возмож-
ность недорого приобрести твердотель-
ный накопитель Intel 311, поскольку в 
рознице он недоступен, а по соотноше-
нию цена/емкость находится гораздо 
ближе к «ширпотребным» моделям на 
многоуровневых ячейках, чем к своим 
технологическим аналогам. 
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огда мы выбираем ком-
пьютеры для наших ре-
гулярны х обзоров, то 

обычно обращаем внимание 
на их технические характе-
ристики. Впрочем, для зна-
чительной части пользова-
тельской аудитории основным 
критерием при выборе может 
оказаться вовсе не произво-
дительность. Мы давно привыкли к 
тому, что для портативной техники 
эргономичность важна не меньше, 
чем функциональность. В ряде слу-
чаев к настольным ПК также предъ-
являются повышенные требования, 
связанные с удобством использова-
ния. Привычный корпус Midi Tower 
органично вписывается в офисный 
интерьер, но при организации рабо-
чего места дома возможность сэко-
номить немного пространства ни-
когда не окажется лишней. Также 
ком па к т н ы й сис т ем н ы й блок бу-
дет весьма уместен в качестве вто-
рого ПК для гостиной или дачи, где 
нельзя развернуть полноценное ра-
бочее место.

Ком па ктн ые сис тем н ые блок и 
мож но ус ловно ра зде л и т ь на д ве 
группы: собранные из общедоступ-
ных комплектующих (как правило, 
это системные платы формфактора 

Mini-IT X и соответству ющие кор-
п уса) и так называемые брендовые 
компьютеры. В последних обычно 
использу ются системна я п лата и 
корп ус собственной конструкции, 
а также могут применяться чипсе-
ты и процессоры, предназначенные 
для ноутбуков.

В этой статье мы рассмотрим че-
тыре компактных системных блока 
отечественны х производителей.

Системный блок компании «Ф-Центр» 
выглядит громоздким по сравнению 
с неттопами. Вместе с тем он в 4 раза 
компактнее обычного корпуса Midi 

Tower и не уступает привычным 
«полноразмерным» ПК по каче-
ству комплектующих. «X—Life» 
собран в корпусе Thermaltake 
Element Q на основе систем-
ной платы Gigabyte GA-H67N-
USB3-B3 формфактора Mini-
ITX. Двухъядерный процессор 
Intel Core i3-2100T потребля-
ет всего 35 Вт, а охлаждается 
стандартным Intel’овским ку-
лером, компактные габариты 
которого пришлись здесь весь-
ма кстати.

Единственный вентилятор 
в корп усе (не считая процес-

сорного) на ходится в блоке пита-
ния. Да же под на грузкой систем-
ный блок работает довольно тихо. 
Сам блок питания формфактора SFX 
имеет номинальную мощность 220 
Вт. Сейчас такие БП доступны в роз-
ниц у, так что повода для беспокой-
ства это не представляет.

О п т и ч е с к и й  д и с к о в о д ,  у с т а -
нов лен н ы й в 5,25 -д юй мовы й о т-
сек, совместим со всеми а кт уа ль-
ными типами CD и DVD. Кроме не-
го на передней па нели на ходится 
м ул ьт иф орм ат н ы й сч и т ы в ат е л ь 
карт. Жесткий диск емкостью 1,5 
Тбайт — слабое место конфигура-
ции «X—Life» 1A. Устройства серии 
Seagate Barracuda Green отличают-
ся низкой стоимостью хранения ин-
формации и экономным энергопо-
треблением, но по скоростным ха-
ра ктеристика м уст у па ют оста ль-
ным накопителям.

-



Возможности для последующей 
модернизации ПК минимальны. Си-
стемная плата имеет лишь два разъ-
ема DIMM, так что увеличить объ-
ем ОЗУ можно лишь заменой имею-
щихся модулей на другие. Корзина 
для второго жесткого диска в корпу-
се отсутствует, хотя достаточно сво-
бодного места для ее размещения. 
На системной плате есть разъем рас-
ширения PCI Express x16. Габариты 
корпуса позволяют установить в не-
го полноразмерную (широкую) плату. 
Но видеоплата с «двухэтажной» систе-
мой охлаждения туда, к сожалению, 
не поместится.

На задней панели распаяно два 
г незда H DM I и ра змещен ра з ъ ем 
D-Sub для подключения мониторов 
с аналоговым входом. Здесь же при-
сутствуют два разъема скоростных 
портов USB 3.0.

В т ес та х п роизвод и т е л ьнос т и 
«X—Life» вполне ожидаемо показал 
лучшие результаты.

Н а с т о л ь н ы й  П К  U S N 
DreamFX.NET 320 представ-
ляет собой компромиссный ва-
риант между компактным, но 
функционально полноценным 
настольным компьютером и 
сверхкомпактным неттопом 
на базе комплектующих для 
нетбуков. Объем корпуса IN 
WIN, примененного в этой моде-
ли, невелик — всего 3,3 л. Вну-
три он разделен на два отсека. 
В одном из них расположены 
стандартная системная плата 
формфактора Mini-ITX и блок 
питания, в другом — 2,5-дюй-
мовый жесткий диск и оптиче-
ский дисковод. За охлаждение 
корпуса здесь также отвеча-
ет вентилятор блока питания. 
Сам БП мощностью в 80 Вт — нестан-
дартный. В случае поломки его, ско-
рее всего, придется заменять вместе 

с корпусом. Сравнительно высокий 
уровень шума — главный недоста-
ток этого ПК.

На перед ней па не л и кор-
пуса отсутствуют какие-либо 
разъемы или органы управле-
ния. Д ва гнезда USB, зву ко-
вые разъемы и кнопка включе-
ния вынесены во внешний мо-
д уль, соединенный с систем-
ным блоком кабелем. Сам си-
стемный блок предполагает-
ся уста на вливать на ножке, 
креп ления д ля которой рас-
положены на нижней и боко-
вой стенка х корп уса.

Основой конфигурации яв-
ляется системная плата MSI 
E350IS-E45 на базе процессора 
AMD E-350, также известного 
под кодовым именем Zacate. 
Встроенный в него графиче-

ский ускоритель A MD Radeon 
HD 6310 обеспечивает декодирова-
н ие ви део высокой че ткости, что 
выгодно отличает эт у п латформ у 

- -

- -

-



от Intel Atom. Системная плата об-
ла дает разъемом расширения PCI 
Express, однако установить в него 
плату невозможно из-за особенно-
стей конструкции корпуса. На зад-
ней панели расположены гнезда ви-
деовы ходов D-Sub и HDMI, шесть 
разъемов USB, звуковые разъемы, 
PS/2 и гнездо гигабитного сетево-
го адаптера. Кстати, в ПК на основе 
чипсета Intel NM10 обычно исполь-
зуются сетевые адаптеры с пропуск-
ной способностью 100 Мбит/с.

Системный блок компании USN 
поставляется без операционной си-
стемы. Для продвин утого пользо-
вателя это, скорее, преимущество, 
нежели недостаток. При необходи-
мости можно за казать у произво-
д и т е л я П К с п р ед ус т а нов лен ной 
Windows 7.

Модель компании R-Style — са-
мый компактный ПК из рассмотрен-
ных здесь. Его основой служат попу-

лярный чипсет Intel NM10 и двухъя-
дерный процессор Atom D525. Раз-
работчики поступили весьма разу-
мно, снабдив неттоп быстрым жест-
ким диском со скоростью вращения 
п ластин 7200 об/мин. Отвод теп-
ла от процессора осу ществляется 
с помощью радиатора на тепловой 
трубке и вентилятора с перпенди-
кулярным потоком возд уха.

Н а з а д не й п а не л и н а х од я т с я 
два гнезда USB 2.0, разъем R J-45 
(Ethernet), звуковые разъемы, а так-
же выход D-Sub. Еще два гнезда USB 
расположены на передней панели, 
под крышкой. Отсутствие цифро-
вого вы хода может стать пробле-
мой при попытке подключить ПК к 
телевизору.

В комплектацию R-Style Proxima 
входят ножка для вертикальной уста-
новки неттопа, платформа для кре-
пления системного блока на заднюю 
стенку монитора, а также довольно 
простая клавиатура и мышь.

В т ес та х п роизвод и т е л ьнос т и 
этот ПК показал вполне ожидаемые 
результаты, устройства на данной 
платформе мы тестируем не впер-



вые. Мультимедийные возможности неттопа ограни-
чены процессором: посмотреть видео высокой четко-
сти на нем не получится. А с задачей доступа в Ин-
тернет и с другим не слишком требовательным при-
кладным ПО он прекрасно справится.

Производ ит е лем сис т ем ной п латы и, очеви д но, 
корпуса этого ПК является компания Pegatron. Нет-
топы ее производства доступны в рознице в качестве 
«пол уфабрикатов» без мод улей оперативной памяти 
и жесткого диска.

Цена на модель компании R-Style вполне адекват-
на, впрочем, значительн ую ее часть покупатель бу-
дет выкладывать за компактность системы, а не за 
производительность.

Небольшой компьютер компании iRU основан на 
платформе Foxconn NetBox NT425. Без ОЗУ и жестко-
го диска такой ПК можно приобрести за 5000 руб., так 
что цена на iRU 113 в сборе вполне приемлема.

По начинке модель 113 уступает своему конкурен-
ту производства R-Style: объем ОЗУ составляет всего 
1 Гбайт, процессор одноядерный, а не двухъядерный, 
жесткий диск имеет меньшую емкость и скорость вра-
щения пластин — 5400 об/мин. Однако в эксплуата-
ции она будет заметно удобнее: на задней панели, по-
мимо гнезда D-Sub, имеются также цифровые выхо-
ды HDMI и S/PDIF. Гнезд USB 2.0 — шесть, т. е. на два 
больше, чем у R-Style. За передней панелью спрятан 
небольшой динамик на 1,2 Вт. Он вполне подходит для 
воспроизведения системных звуков и даже сгодится 
для разговоров по Skype.

Охлаждение корпуса осуществляется одним венти-
лятором, закрепленным на процессорном радиаторе. 
Даже с ресурсоемким ПК работает довольно тихо. От-
личительная особенность этого системного блока — 
наличие адаптера Wi-Fi. В комплектацию входят под-
ставка для вертикальной установки неттопа на столе 
и устройство для крепления на монитор.

Производитель поступил весьма разумно, выбрав 
для неттопа со сравнительно слабым «железом» опера-
ционную систему MeeGo — специализированный дис-
трибутив Linux для нетбуков и неттопов с легкой гра-
фической оболочкой. По умолчанию в системе уста-
новлено все необходимое для полноценного доступа 
в Интернет и работы с документами, а недостающее 
всегда можно найти в репозиториях.

На на ш взгля д, свобод но распростра няема я ОС 
MeeGo отлично подходит для неттопов, поэтому ста-
вить поверх нее привычную Windows 7, дабы запустить 
тесты производительности, было немного жалко.

По итогам тестирования наилучшее впечатление 
оставляет Flextron «X—Life» 1A. Этот системный блок 
заметно больше остальных в данном обзоре, но, как уже 
было сказано, в отличие от неттопов, он представляет 
собой полноценный пользовательский ПК начального 
уровня. При этом по цене «X—Life» лишь незначитель-
но дороже самого «навороченного» из неттопов. За это 
он и получает от нас наград у «Выбор редакции».

Оста льные ПК в обзоре, на на ш взгляд, вряд ли 
справятся с ролью основного ПК, если только спектр 
задач не ограничивается веб-браузером и текстовым 
редактором. Три неттопа получили от нас почти оди-
наковые оценки. Из них наиболее выгодным по соот-
ношению цена/производительность оказался ПК ком-
пании USN. К тому же, в отличие от конкурентов, он 
способен воспроизводить видео высокой четкости и, 
следовательно, может справиться с ролью мультиме-
дийного центра. 



Итак, опытные маркетологи про-
должают приучать наших сограждан 
к тому, что производительность систе-
мы будет тем лучше, чем выше часто-
та процессора и больше у него ядер. 
Безусловно, они правы, вот только, 
помимо быстродействия, нужно учи-
тывать и такие факторы, как тепловы-
деление и время автономной работы, 
напрямую связанные с пресловуты-
ми ядрами и мегагерцами. Следова-
тельно, выбирая аппарат для посто-
янного ношения, следует стремиться 
достичь необходимого компромисса 
между вычислительной мощностью 
и мобильностью. Если же вам необхо-
дима замена домашнего ПК, не стоит 
гнаться за портативностью — поми-
мо снижения производительности, вы 
можете потерять и в удобстве эксплу-
атации. Согласитесь, что на большой 
клавиатуре с цифровым блоком рабо-
тать куда удобнее. Кстати, еще один 
нюанс, из-за которого нет смысла го-
няться за частотами и ядрами — уро-
вень шума. Если в настольных ПК ис-
пользуются массивные радиаторы, то 
в ноутбуках такой возможности про-
сто нет, поэтому «воющие» вентиля-

торы ох лаждения способны доста-
вить немало неприятных минут сво-
ему владельцу.

Что же касается объема ОЗУ, то, 
естественно, чем он больше, тем луч-
ше. Пожалуй, это единственный па-
раметр, на котором не следует эконо-
мить, к тому же сейчас модули памяти 
стоят весьма недорого. В наши дни для 
комфортной работы требуется не ме-
нее 4 Гбайт, а со временем и эта план-
ка, скорее всего, будет подниматься. 
Тип примененного ОЗУ также имеет 
определенное значение. Лучше пред-
почесть современные быстродейству-
ющие модули типа DDR3, поскольку 
найти их в случае модернизации ока-
жется гораздо проще.

Емкость жесткого диска также же-
лательна побольше, от 320 Гбайт, а 
вот интерфейс, пожалуй, особой ро-
ли не играет. SATA или SATA 2 — это 
не столь важно, лишь бы частота вра-
щения была не меньше 5400 об/мин, 
ведь от этого напрямую зависит ско-
рость загрузки операционной систе-
мы и приложений. DVD-дисковод то-
же лучше предпочесть самой послед-
ней модификации, ведь заменить его 
на другой, не испортив внешнего ви-

да ноутбука, не получится — унифи-
кация здесь отсутствует.

Но самая интересная и «таинствен-
ная» проблема, встающая перед поль-
зователем, — выбор типа видеоадап-
тера. Изготовители постарались мак-
симально запутать потребителей, вво-
дя терминологию, с которой разбе-
рется не каждый специалист. Shared 
Memory, SMA, TurboCache, TDH — по-
рой очень трудно определить, хорошо 
это или плохо. На самом же деле все 
перечисленное свидетельствует лишь 
об одном: в компьютере используется 
«совместная» память, не только «отъе-
дающая» ресурсы, но и существенно 
снижающая производительность ви-
деоподсистемы относительно реше-
ний с собственной большой видео-
памятью. Как бы красиво ни имено-
вался видеоакселератор, играть на та-
ких компьютерах, увы, не получится. 
Для трехмерных игр потребуется дис-
кретное графическое ядро, оснащен-
ное собственной памятью. Некоторые 
изготовители для повышения быстро-
действия применяют две видеоплаты, 
работающие в режиме SLI, правда, о 
мобильности таких устройств и речи 
быть не может.



Зачастую возникают ситуации, 
когда пользователи выбирают ту или 
иную модель ноутбука, отталкива-
ясь от публикаций, посвященных те-
стированию этих аппаратов. Однако 
устройств столь много, что ни одно 
из компьютерных изданий просто не 
в состоянии испытать их все. Тем не 
менее, выход возможен: высока сте-
пень вероятности того, что произво-
дительность и функциональность ап-
паратов, построенных на аналогич-
ной платформе, окажутся одинако-
выми. Следовательно, и тестирование 
можно воспринимать не как сравне-
ние конкретных моделей, а как весо-
мый довод в пользу той или иной ап-
паратной конфигурации.

Дисплей ноутбука, пожалуй, яв-
ляется самой главной деталью, обой-
тись без которой просто невозможно. 
А значит, все без исключения пользо-
ватели хотят получить от него макси-
мум функциональности — отличные 
углы обзора, прекрасные цветопере-
дачу, яркость и контрастность. Од-
нако на деле это просто невозможно, 
ведь для всего перечисленного нужны 
большие габариты, что недопустимо 
для «тонкого» компьютера.

Увы, применяемые сейчас в боль-
шинстве ноутбуков матрицы типа 
TN+Film не справятся с требования-
ми фотодизайнера или художника. По 
сути, они представляют собой дорабо-
танные матрицы TN (Twisted Nematic — 
скрученные нематические), появив-
шиеся еще в начале 70-х гг. прошлого 
века. Все, что сделали с ними произ-
водители, — это добавили специаль-
ную пленку, расширяющую углы об-
зора. Такой светофильтр действитель-
но улучшает горизонтальные углы, а 
вот вертикальные не особо — поло-
жение, при котором наблюдалась бы 
равномерная засветка, найти доволь-
но сложно.

Зато такие матрицы являются до-
вольно быстрыми, что позволяет ком-
фортно просматривать динамичные 
сцены в видеофильмах, и отличают-
ся невысокой ценой. Кроме того, при-
меняемая сейчас технология светоди-
одной подсветки позволяет снизить 
неравномерность цветопередачи и 
улучшить ее.

Помогает тому и глянец, который 
последние несколько лет так ругают 
журналисты. Да, такие покрытия дей-
ствительно сильно бликуют, но они 
реально увеличивают яркость и кон-
трастность изображения. Дело в том, 
что в них применяется специальная 
пленка, имеющая коэффициент отра-
жения больше единицы, в отличие от 
матового покрытия, не усиливающего 
яркость. Конечно, это всего лишь об-
ман зрения, но работает данная тех-
нология достаточно эффективно.

Что же касается разрешения экра-
на, то, на наш взгляд, чем оно выше, 
тем лучше. Конечно, многие могут воз-
разить — дескать, при этом получает-
ся слишком мелкий размер шрифта, 
приводящий к уставанию глаз. Позво-
лим себе возразить: современные опе-
рационные системы допускают с лег-
костью масштабировать любое изо-
бражение, зато при высоком разре-
шении на экране помещается гораздо 
больше точек, что существенно увели-
чивает четкость картинки — «зерни-
стость» таких матриц куда ниже, чем 
стандартных.

После того как вы подобрали наи-
более подходящую для себя модель, не 
спешите в первый попавшийся ком-
пьютерный магазин за долгожданной 
покупкой. Сперва стоит посетить сайт 
производителя и выяснить, какая пре-
доставляется гарантия и предназначен 
ли понравившийся вам аппарат для 
российского рынка. Как бы ни заверя-
ли продавцы серого товара, последнее 
очень важно, ведь бесплатно ремонти-
ровать незаконно ввезенное в Россию 
устройство никто не станет.

Естественно, самые привлекатель-
ные цены на ноутбуки в интернет-
магазинах и терминальных торговых 
центрах. Однако при покупке в этих 
местах есть шанс приобрести некаче-
ственный или отбракованный товар, 
например имеющий «битые» пикселы 
или другие дефекты, не подпадающие 
под гарантийные обязательства про-
изводителя.

В кру пны х торговы х сетя х вы-
бранный аппарат порой может сто-
ить существенно дороже, хотя прене-
брегать ими не стоит, напротив, туда 
можно сходить, чтобы внимательно 
рассмотреть заинтересовавший вас 
аппарат под восхищенные возгла-
сы продавцов-консультантов. Впро-
чем, покупать там нецелесообразно. 
На наш взгляд, наиболее оптималь-
ный вариант приобретения — заказ 
через интернет-магазин с последую-
щим самовывозом. Именно при этом 
вы сможете не только проверить по-
нравившуюся модель, не отходя от 
кассы, но и убедиться в реальном су-
ществовании торгующей организа-
ции. Да и доставка аппарата своими 
силами наверняка будет аккуратнее 
и дешевле. 
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дея создания недорогого ноут-
бука, способного справляться с 
повседневными задачами, дав-

но уже будоражила умы производи-
телей. И это естественно, ведь значи-
тельно выгоднее продать десять недо-
рогих аппаратов, чем один или два по 
гораздо более высокой цене. Потреби-
телям этот подход также пришелся по 
вкусу — зачем платить бешеные день-
ги за портативный компьютер, кото-
рый через год или два все равно мо-
рально устареет?

Конечно, недорогие ноутбуки совер-
шенно не предназначены для игр, но 
они вполне способны проиграть видео-
фильм, обработать базу данных или по-
мочь составить важный документ. Тем 
более что построены они на самой со-
временной архитектуре и имеют все 
необходимые интерфейсы, включая 
беспроводные.

Мы решили протестировать пять 
новых моделей недорогих портатив-
ных компьютеров, дабы определить, 
насколько хороши подобные аппара-
ты. Ведь не зря же говорят в народе, 
что скупой платит дважды, — может, 
все же лучше немного подождать и под-
копить на более дорогой? Что ж, давай-
те попробуем разобраться.

Компания Acer — известный произ-
водитель надежных и недорогих ноут-
буков, пользующихся неизменной по-
пулярностью практически у всех слоев 
населения. Вот и в этот раз мы взяли на 
тестирование аппарат, отличающийся 
не только приятным внешним видом и 
неплохой функциональностью, но и но-
вой платформой AMD Brazos.

Как всегда, дизайн линейки Aspire 
выглядит стильно и современно. Очер-
тания привычны: прямые линии и чуть 
скругленные углы, матовый черный пла-
стик с рельефной текстурой — и ника-
ких отпечатков пальцев!

Впрочем, несмотря на применен-
ный материал, качество сборки очень 
высокое — зазоры между элементами 
конструкции минимальные и равно-
мерные, никакого скрипа или хруста 
при сдавливании рабочей области не 
замечено. А вот крышка ноутбука яв-
но тонковата, поэтому при сильном на-
жатии на дисплее появляются харак-
терные пятна.

Клавиатура большая и удобная, она 
выглядит оригинально и придает но-
утбуку определенную изысканность. 
Все кнопки расположены на привыч-
ных местах, ничего не проваливает-

ся и не раздражает. Ход мягкий и чет-
кий, правый и левый <Shift> привычно-
го размера. В общем, печатать текст на 
ней очень легко — руки не устают даже 
после долгого набора. Из недостатков 
можно отметить стандартный для не-
дорогих ноутбуков прогиб клавиатуры 
в верхней части и в районе цифрового 
блока, хотя по большому счету работе 
это особо не мешает.

Относительно крупная сенсорная 
панель слегка утоплена в корпус. Рабо-
тать с ней достаточно удобно, да и ука-
затель двигается плавно, без лишних 
рывков. «Мышиные» кнопки выполне-
ны в виде сдвоенной клавиши. Нажи-
мается она мягко и практически бес-
шумно, вот только давить на нее при-
ходится исключительно по краям — в 
противном случае четкость срабаты-
вания существенно снижается.

Дисплей с диагональю 15,6 дюйма и 
разрешением 1366×768точек имеет ки-
нематографическое соотношение сто-
рон, что делает просмотр фильмов го-
раздо комфортнее. Естественно, здесь 
применена светодиодная подсветка — 
это позволяет снизить ее неравномер-
ность и сократить энергопотребление. 
Вообще, стоит признать, что экран от-
личается хорошей цветопередачей и 
весьма неплохими углами обзора. А 
вот значения яркости и контрастно-
сти могли бы быть и повыше — их не-
много не хватает.

Модель построена на базе ново-
го двухъядерного процессора AMD 
Fusion — полноценное решение, кото-
рое под одной крышкой содержит кри-
сталл процессора, контроллер памя-
ти и встроенный графический адап-
тер. Каждое ядро ЦПУ работает на ча-
стоте 1,6 ГГц, объем кэш-памяти пер-
вого уровня составляет 64 Кбайт, вто-
рого — 1024 Кбайт. Процессор поддер-
живает инструкции SSE/SSE2/SSE3/
SSSE3/SSE4A и технологию виртуа-
лизации.

Для работы в автономном режиме в 
Acer Aspire 5253-E352G25Mikk использу-
ется шестиэлементный литий-ионный 
аккумулятор емкостью 4400мА·ч. Бата-
рея надежно закреплена в отсеке дву-
мя небольшими защелками. Время ав-
тономной работы в режиме повышен-
ной производительности (100%-ная 
яркость подсветки матрицы, Wi-Fi ак-
тивен) составило 2 часа 40 мин, тогда 
как в режиме чтения (40%-ная яркость 
подсветки матрицы, режим «Экономия 
энергии», Wi-Fi активен) оно увеличи-
лось до 6,5 ч.

Ноутбуки Q-серии компании Gigabyte 
позиционируются как универсальные 
аппараты, призванные по мере сил и 
возможностей решать практически лю-
бые задачи, возникающие у большин-
ства пользователей ПК. Более того, бла-
годаря поддержке HD-видео и доволь-



но качественному звуковому тракту их 
можно рассматривать и как недорогие 
мультимедийные решения, предназна-
ченные для дома.

Дизайн аппарата (в отличие от ком-
плектации) трудно назвать бюджетным: 
обтекаемые формы, матовая крышка с 
рифленым рисунком… Пожалуй, раз-
дражает лишь ощущение «пластмас-
совости» конструкции, хотя качество 
сборки достаточно высокое. Зато вну-
три все в полном порядке — место под 
запястья выполнено из практичного 
матового пластика с рельефной фак-
турой, повторяющей рисунок на крыш-
ке ноутбука. Так что о чистоте рабочей 
панели можно не беспокоиться.

Клавиатура в целом весьма удоб-
ная, раскладка стандартная, никаких 
сюрпризов — все клавиши находятся 
именно там, где и должны быть. Раз-
мер диагонали матрицы позволил до-
полнить основной клавишный массив 
полноценным цифровым блоком, при-
чем с полноразмерными клавишами. 
Ход кнопок хороший, нажимаются они 
легко, поэтому дискомфорта при набо-
ре текстов не возникает.

Сенсорная панель имеет относи-
тельно большие размеры. Работа с ней 
особых неудобств не вызывает, тем 
более что она поддерживает техноло-
гию Multitouch (множественные при-
косновения), причем можно исполь-
зовать прикосновения как двух паль-
цев, так и трех. Еще одна особенность 
панели — поддержка технологии Palm 
Proof, благодаря которой она способ-
на различать прикосновения ладоней 
и пальцев пользователя. Это дает воз-
можность исключить нежелательные 
последствия случайных касаний ее ла-
донями, что частенько случается при 
работе с документами.

Прямо под сенсорной панелью на-
ходится сдвоенная клавиша, имити-
рующая «мышиные» кнопки. Нажи-

мается она мягко, но несколько шум-
новато — щелчки хорошо слышны на 
расстоянии 2 м.

В аппарате установлена 15,6-дюй-
мовая широкоформатная матрица с со-
отношением сторон 16:9 и разрешени-
ем WXGA+ (1366×768 точек). Она отли-
чается неплохими углами обзора по го-
ризонтали и, как обычно, существен-
но худшими по вертикали. Зато у нее 
можно отметить отличную яркость, по-
зволяющую относительно комфортно 
работать в условиях яркого солнечно-
го света, и высокую контрастность. А 
также она имеет глянцевое покрытие, 
придающее изображению дополнитель-
ную четкость и насыщенность — прав-
да, одновременно с нежелательными 
бликами и отражениями, мешающи-
ми восприятию информации.

Аппарат построен на базе 2300-МГц 
двухъядерного процессора Intel Core i5-
2410M, показывающего отличные ре-
зультаты как в синтетических, так и в 
реальных тестах. Видеоподсистема вы-
полнена на базе чипа nVidia GeForce GT-
540M, так что не очень сложные игры 
пойдут на ура.

В ноутбуке установлена стандарт-
ная шестиячеечная батарея емкостью 
4400 мА·ч. Для ее заряда используется 
блок питания мощностью 90 Вт (19 В, 
4,74 А). При полной яркости и включен-
ном Wi-Fi ноутбук в режиме интернет-
серфинга смог продержаться всего 1,5ч— 
результат довольно скромный.

Не так давно гамма моделей ноутбу-
ков линейки Essential пополнилась ап-
паратом HP 625, который мы и решили 
протестировать. На первый взгляд он 
производит самое благоприятное впе-
чатление. Сдержанные скругленные ли-
нии, фиолетовый пластик и рельефный 
узор на крышке делают его достаточ-
но привлекательным, по крайней мере 
на прилавке магазина. Качество сбор-
ки неплохое, да и прочность конструк-
ции весьма высока — ноутбук уверен-
но стоит на столе на четырех резино-
вых ножках и не спешит опрокинуть-
ся назад даже при полностью откину-
той крышке.

К клавиатуре особых претензий 
нет — кнопки обладают хорошей дли-
ной хода и упругостью. Впрочем, не-
много удивляет отсутствие цифрово-
го блока (что довольно странно при та-
ких размерах аппарата).

Сенсорная панель немного утоплена 
в корпус — подобное решение работа-
ет отлично, хотя, на наш взгляд, «мы-
шиные» кнопки немного жестковаты. 



Кстати, удивительно, что она не имеет 
поддержки Multitouch — присутствует 
только вертикальная прокрутка.

Дисплей глянцевый, с диагональю 
15,6 дюйма и разрешением 1366×768то-
чек. Яркость и контрастность неплохие, 
а вот углы обзора могли бы быть и по-
больше, особенно по вертикали. Под-
светка светодиодная, что постепенно 
становится стандартом для сколько-
нибудь современных ноутбуков.

Аппарат построен на базе платфор-
мы AMD Mainstream, основными досто-
инствами которой являются поддерж-
ка памяти стандарта DDR3 и улучшен-
ные алгоритмы энергопотребления 
компонентов.

Тактовая частота процессора AMD 
Turion II P520 составляет 2300 МГц, кэш 
второго уровня, разделенный для каждого 
ядра, равен 2048 Кбайт (2×1024 Кбайт). 
ЦПУ поддерживает все основные тех-
нологии AMD — HyperTransport, AMD 
PowerNow!, Enhanced Virus Protection, а 
также работает с инструкциями MMX, 
3DNow!, SSE, SSE2, SSE3, SSE4A.

Время автономной работы оказалось 
на удивление неплохим — 92 мин при 
просмотре видеофильма с максималь-
ной яркостью экрана и 290мин при ра-
боте с офисными приложениями.

Основна я кон цеп ц и я д иза й на 
G-серии — минимум блеска и макси-
мум удобства. Конечно, гламурным 
этот аппарат не назовешь, но для по-
вседневной работы этого и не требует-
ся. Крышка ноутбука изготовлена из 
матового пластика, на ее поверхность 
нанесен узор, напоминающий рельеф-
ные полосы. Смотрится это необычно 
и очень стильно, тем более что каче-
ство пластика весьма высокое да и на 
ощупь материал приятен. Пожалуй, 

единственным недостатком являются 
небольшие петли, с трудом удержива-
ющие крышку на своем месте.

К клавиатуре никаких претензий 
нет — кнопки обладают достаточной 
длиной хода и упругостью. Правда, 
шумноват пробел, но, возможно, это 
особенность экземпляра, побывавше-
го у нас на тестировании. Кнопки име-
ют небольшие углубления, за счет че-
го повышается точность печати. Кроме 
того, панель клавиатуры почти не про-
гибается — ее можно продавить, лишь 
приложив значительное усилие.

Сенсорная панель, произведенная 
компанией Synaptics, немного смеще-
на влево и чуть-чуть утоплена в кор-

пус. Поверхность ее не гладкая — она 
состоит из мелких рифленых точек, по-
этому ощущения от использования та-
кой панели довольно необычны. Тех-
нология множественных прикоснове-
ний поддерживается в полном объеме. 
Так, при раздвижении пальцев проис-
ходит увеличение, а при сближении — 
уменьшение масштаба.

Раздельные «мышиные» кнопки на-
жимаются очень мягко, порой даже 
слишком, периодически обычное на-
жатие воспринимается как двойное, 
хотя по большому счету пользоваться 
ими вполне удобно.

Глянцевый экран с диагональю 15,6 
дюйма обладает неплохими яркостью 
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и контрастностью, все цвета сочные и 
насыщенные. Работать с текстом или 
смотреть фотографии на таком дис-
плее очень приятно, хотя при попа-
дании на экран солнечных лучей или 
света от другого сильного источника 
монитор заметно блекнет. Кроме то-
го, в отличие от довольно больших го-
ризонтальных углов обзора, верти-
кальные традиционно далеки от иде-
ала — даже при небольших отклоне-
ниях крышки ноутбука цветопереда-
ча инвертируется.

Что же касается времени автоном-
ной работы, то стоит признать, что оно 
достаточно велико: так, в режиме чте-
ния с включенными беспроводными ин-
терфейсами оно составило чуть боль-
ше 5 ч, тогда как просмотр видеофиль-
ма «съел» аккумулятор за 3,5 ч.

Внешний вид этого яркого предста-
вителя японской компании смело мож-
но назвать безукоризненным: проду-
манный дизайн, способный покорить 
сердца даже искушенных пользова-
телей, скругленные обводы и… масса 
глянца — увы, о практичности здесь 
говорить не приходится.

Интересно, что на фоне всеобщего 
стремления производителей сделать 
свой ноутбук как можно тоньше, изго-
товители данного аппарата оставили 
его довольно пухлым. Впрочем, этот 
«недостаток» полностью компенсиру-
ется качеством сборки, которое нахо-
дится на традиционном для Toshiba 
высоком уровне. Равномерные стыки, 
минимальные зазоры, да и аккумуля-
тор четко зафиксирован в своем отсе-
ке. При попытках сдавливания устрой-
ства ни корпус, ни крышка матрицы не 
издают никаких звуков.

Клавиатура состоит из 105 стан-
дартных черных клавиш, расположен-
ных классически — и левый, и правый 
<Shift> имеют почти одинаковые разме-
ры. В общем, она у Satellite очень хоро-
шая, привыкать к ней практически не 
придется. Единственное, что не очень 
понравилось, — буквы русской и ан-

глийской раскладки нанесены одним 
и тем же белым цветом.

Сенсорная панель также неплоха. 
Находящаяся на одном уровне с поверх-
ностью корпуса, она довольно сильно 
смещена к левому краю. Впрочем, ее 
размеры позволяют весьма комфортно 
управлять курсором, да и границы пе-
рехода определяются нормально. А вот 
зоны вертикальной и горизонтальной 
прокрутки никак не обозначены, что 
способно вызвать на первых порах не-
которые затруднения.

«Мышиные» клавиши имеют округ-
лую форму. Нажимаются они мягко и 
без лишнего шума, так что при необхо-
димости можно прекрасно обойтись и 
без внешней мыши.

Установленная в ноутбуке 15,6-дюй-
мовая глянцевая матрица демонстриру-
ет отличные показатели яркости и кон-
трастности. Вертикальные же углы об-
зора явно маловаты. Даже при неболь-
ших отклонениях изображение начи-

нает переходить в «негатив», поэтому 
во время работы приходится периоди-
чески изменять угол наклона крышки. 
Это особенно заметно при просмотре 
видеофильмов, что вкупе со «стеклян-
ным» покрытием создает определен-
ные неудобства.

В ноутбуке установлен аккумуля-
тор емкостью 4400 мА·ч, для заряда 
которого используется блок питания 
мощностью 75 Вт (19 В, 3,95 А). Следо-
вательно, время автономной работы 
не слишком велико. Так, при полной 
яркости и включенном Wi-Fi ноутбук 
в режиме интернет-серфинга продер-
жался 3,5 ч, тогда как режим высокой 
производительности сократил этот ре-
зультат до 1,5 ч.

Итак, рассмотрев пять бюджет-
ных устройств ведущих производите-
лей, можно сделать вывод о том, что 
на современном компьютерном рын-
ке сейчас сложилась неплохая ситуа-
ция — даже самые передовые техно-
логии постепенно приходят не толь-
ко в топовые, но и в недорогие ноутбу-
ки, что, вне всяких сомнений, не мо-
жет не радовать пользователей порта-
тивных компьютеров. Конечно, таким 
аппаратам пока еще далеко до идеа-
ла, но тем не менее они не только весь-
ма интересны, но и достаточно функ-
циональны.

Что же касается наших предпочте-
ний, то «Выбор редакции» пал на ноут-
бук Gigabyte Q2532, а вот «Лучшей по-
купкой» мы посчитали Lenovo G575. 
Именно этот аппарат оказался привле-
кательным устройством, обладающим 
отличными характеристиками при бо-
лее чем демократичной цене. 



стория твердотельных накопи-
телей ведет свое начало с конца 
прошлого века — еще в 1978 г. 

компания StorageTek представила пер-
вый в мире винчестер, изготовленный 
на базе RAM-памяти. Впрочем, тогда 
идея не прижилась, и лишь спустя па-
ру десятилетий компания M-Systems 
разработала устройство, основанное 
на флэш-памяти.

Однако время не стоит на месте: 
сейчас рынок SSD переживает самый 
настоящий бум. Появляются новые 
модели, снижается стоимость хране-
ния информации, растет скорость — 
в общем, все, как и в других отраслях 
компьютерной индустрии. И это есте-
ственно, ведь привычные жесткие ди-
ски до сих пор остаются главным фак-
тором, ограничивающим общую про-
изводительность современных ком-
пьютеров. Кроме того, в отличие от 
своих собратьев, твердотельные на-
копители не боятся ударов и тряски, 
они бесшумны да и энергии потре-
бляют существенно меньше. Пожа-
луй, единственное, что сдерживает 
потенциального покупателя, — это 
высокая стоимость данных изделий, 
не позволяющая вытеснить класси-
ческие винчестеры.

Российские магазины предлагают 
потребителям множество всевозмож-
ных моделей SSD-накопителей в ши-
роком ценовом диапазоне. К сожале-
нию, покупатель чаще всего просто 
не в состоянии проверить на деле их 
технические характеристики, и пото-
му мы решили протестировать восемь 
наиболее интересных моделей, имею-
щихся в продаже, с которыми мы вас 
и познакомим.

D
В ассортименте компании Silicon 

Power присутствуют сразу несколько 
линеек SSD-накопителей. Рассмотрен-
ная нами модель емкостью 60 Гбайт 
является младшей модификацией ско-
ростной линейки V20.

Выглядит устройство вполне сим-
патично: темный металлический кор-
пус, отличная упаковка, неплохая ком-
плектация, включающая накопитель, 
краткую инструкцию по установке и 
переходник для крепления в 3,5-дюй-
мовый отсек.

SSD, построенный на базе MLC-
памяти производства компании Micron, 
содержит 16микросхем по 4 Гбайт каж-

дая. В качестве контроллера выступа-
ет Sandforce SF-1200. Поэтому, если не 
обращать внимания на откровенно 
небольшую емкость, производитель-

ность «девайса» должна была оказать-
ся на высоте, что и подтвердили наши 
испытания: максимальная скорость 
чтения составила 270 Мбайт/с, а за-
писи — 260 Мбайт/с. Впрочем, столь 
высокие показатели обусловлены от-
личной адаптацией контроллера к ал-
горитму сжатия DuraWrite — работа с 
несжимаемыми файлами протекает 
не столь стремительно.

h
Компания ADATA давно известна 

как производитель качественных мо-
дулей памяти и твердотельных нако-
пителей, включая SSD-диски.

Модель S511 построена на базе кон-
троллера Sandforce SF-2281 и много-
уровневых (Multi-Level Cell, MLC) микро-
схем флэш-памяти типа NAND. Кроме 
того, поддерживаются команда TRIM 
и скоростной интерфейс SATA III.

Емкость предоставленного для те-
стирования образца составляет 60 
Гбайт — по нынешним временам не 
очень много, так что для установки 
в ноутбук он явно не подойдет. А вот 
владельцам настольных компьютеров 
он поможет существенно ускорить за-
грузку системы и запуск ресурсоемких 
приложений, если установить на не-
го операционную систему.

Внешний вид устройства можно 
назвать классическим: тщательно из-
готовленный прямоугольный метал-
лический корпус и отличное качество 
сборки. Кроме того, стоит отметить 
хорошую комплектацию — помимо 
самого накопителя и инструкции по 
его установке, имеются переходник 
для 3,5-дюймового отсека, винты и 
даже бонусное ПО, предназначенное 
для быстрого переноса информации 
(Disk Migration Utility).

j
Старейший производитель моду-

лей памяти и всевозможных нако-
пителей представил новую линейку 
SSD-дисков под названием SSDNow 
V, пришедшую на смену сериям E и 
M, являющимся, по сути, полными 
аналогами Intel X25-E и X25-M пер-
вого поколения.

Устройство SSDNow V относится к 
бюджетным. Производитель предла-
гает два варианта его комплектации: 
один — для установки в настольный 
компьютер, другой — для модерниза-
ции ноутбука. Правда, не совсем по-
нятно, о каком усовершенствовании 
может идти речь, если объем накопи-
теля составляет всего лишь 64 Гбайт. 
Этого хватит лишь для ОС и необходи-
мого для работы ПО, а ноутбуки с дву-
мя отсеками жестких дисков встреча-
ются крайне редко.

Впрочем, комплектация по-своему 
интересна, ведь, помимо самого на-
копителя, в набор включен контей-
нер для установки жесткого диска. 

-
-
-
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Правда, тут есть одно но — интерфейс 
у него USB 2.0, так что особого смыс-
ла вставлять туда скоростной (и неде-
шевый) накопитель нет.

В основе накопителей серии V100ле-
жат построенная на базе 32-нм техноло-
гии память MLC производства Toshiba 
и контроллер JMicron 618, оснащен-
ный новой прошивкой. По словам про-
изводителя, максимальная скорость 
чтения составляет 250 Мбайт/с, а за-
писи — 145 Мбайт/с.

k
Вне всяких сомнений, корпора-

ция Intel является самой настоящей 
«виновницей» повышения популярно-
сти SSD-накопителей, наблюдаемого 
в последние несколько лет. Линейка 
2,5-дюймовых твердотельных нако-
пителей компании сейчас насчиты-
вает три семейства: SSD начального 
уровня X25-V, ограниченное объемом 
40 Гбайт, X25-M G2 емкостью 80 и 160 
Гбайт, оснащенные новым контролле-
ром и расширенным до 32 Мбайт бу-
фером, а также топовое X25-E, осно-
ванное на чипах SLC. Кстати, в отли-

чие от изделий других производите-
лей, все SSD Intel так или иначе под-
держивают команду TRIM.

Предоставленный для проведения 
тестирования SSD имеет емкость 160 
Гбайт — это самый высокий показатель 
среди устройств, представленных в на-
шем обзоре. Поставляется накопитель 
в большой картонной коробке, поэто-
му при ее получении мы предвкуша-
ли увидеть весьма богатую комплек-
тацию. Однако на деле все оказалось 
куда прозаичнее — в ней оказались 
лишь сам накопитель, переходник 
для установки в 3,5-дюймовый отсек, 
диск с ПО и наклейка. Впрочем, спе-
циальное приложение под названием 
SSD Toolbox для оптимизации работы 
диска может действительно оказаться 
полезным — по крайней мере, другие 
изготовители SSD ничем подобным 
похвастаться пока не могут.

Стоит отметить превосходную ско-
рость работы диска при действиях с 
малыми объемами информации, тогда 
как скорость линейной записи оказа-
лась не выше, чем у остальных участ-
ников тестирования.

j
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l
Компания Corsair уже не первый год 

известна российскому потребителю —
ее флэшки и другие накопители поль-
зуются заслуженной популярностью у 
самых широких кругов пользователей 
персональных компьютеров.

Новая модель, произведенная ею, 
Corsair Nova V128, построена на базе 
контроллера Indilinx Barefoot. По словам 
производителя, максимальная скорость 
чтения составляет до 270 Мбайт/с, за-
писи — до 195 Мбайт/с. И это похоже на 
правду: по крайней мере, в наших ис-
пытаниях накопитель показал отлич-

ные результаты, особенно отличившись 
при тестировании скорости линейного 
чтения. Не забыты и команды TRIМ, а 
вот интерфейс у модели явно устарел — 
SATA II сейчас не в моде.

Комплектация стандартна — само 
устройство, инструкция и переходник 
для установки в 3,5-дюймовый отсек. 
Бонусного ПО, увы, не прилагается.

z
Хотя компания Apacer и специа-

лизируется на всевозможных флэш-
накопителях и оперативной памяти, 
SSD-диски для нее пока еще в новинку. 

Следовательно, говорить о широком мо-
дельном ряде тут не приходится — он 
включает в себя лишь устройства на-
чального уровня A7 Pro и несколько бо-
лее производительные A7 Turbo.

Основой модели A7 Turbo служит 
контроллер Samsung, дополненный 
кэш-памятью объемом 128 Мбайт и 
флэш-памятью MLC 64 Гбайт.

Внешний вид аппарата вызывает 
самые лучшие эмоции — в отличие от 
других протестированных нами на-
копителей, A7 не только обладает ин-
дивидуальностью, но и имеет доволь-
но изысканный дизайн. Полирован-
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ный металлический корпус с ромбо-
видным рисунком на крышке чем-то 
напоминает дорогой портсигар, да и 
качество сборки просто великолепно. 
Комплектация также на высоте — есть 
и переходник для 3,5-дюймового отсе-
ка, и инструкция, и винты.

Кроме того, стоит отметить под-
держку фирменной технологии про-
граммной дефрагментации блоков SSD+ 
Optimizer, увеличивающей быстродей-
ствие при записи данных.

x
Торговая марка Crucial на нашем 

рынке пока еще не очень известна, хо-
тя компанию, которой она принадле-
жит, знают все, кто сталкивался с вы-
бором тех или иных модулей памяти — 
это Micron, продукция которой завое-
вала популярность во всем мире.

Накопители серии M225, один из 
которых был предоставлен для про-
ведения тестирования, основаны на 
контроллере Indilinx. Они имеют 64 
Мбайт кэш-памяти, а значит, отлича-
ются хорошими показателями линей-
ных скоростей.

Внешний вид устройства трудно 
назвать впечатляющим — стандарт-
ный металлический корпус с наклей-
кой, правда, качество его изготовления 
довольно высоко. А вот комплектация 
явно не блещет: помимо самого SSD-
накопителя и бумажного вкладыша, 
в блистере нет ни переходника, ни бо-
нусного ПО. Видимо, производитель ре-
шил, что такие «мелочи» пользователь 
раздобудет самостоятельно.

c
Эта американская компания из-

вестна российским пользователям до-
статочно давно. По крайней мере, тем 
из них, кто занимается «оверклокин-
гом», поскольку модули памяти этого 
производителя всегда славились от-
личным разгонным потенциалом при 
весьма демократичной цене. Вот и сей-
час к нам на тестирование поступил 
довольно производительный накопи-

тель. И хотя он не отличается большой 
емкостью, все же вполне способен кон-
курировать с куда более дорогими со-
братьями.

Серия Patriot Torqx основана на 
контроллере Indilinx Barefoot. Кстати, 
во многом именно такое решение дало 
возможность обеспечить неплохое бы-
стродействие при относительно низкой 
цене. Накопитель оснащен 128-Мбайт 
кэш-памятью и MLC-чипами NAND, из-
готовленными компанией Samsung. 
Естественно, у модели есть возмож-
ность обновления прошивки, а вот ко-
манды TRIM, увы, недоступны. Впро-
чем, фирменный алгоритм фоновой 
оптимизации записанных данных, 
разработанный Samsung, должен вос-
полнить данный недостаток — он дей-
ствительно повышает эффективность 
работы во время активного использо-
вания SSD.

И т а к ,  п р о т е с т и р о в а в  в о с е м ь 
устройств, представленных ведущими 
производителями, мы пришли к выво-
ду о том, что сейчас применение изго-
товителями SSD-накопителей памяти 
MLC перестало быть синонимом низко-
го быстродействия. Высокая пропуск-
ная способность и многоканальные кон-
троллеры дают возможность получить 
отличные показатели скорости запи-
си — главного критерия отбора нашего 
тестирования. Интересно и то, что по 
показателям линейной скорости чте-
ния многие модели вплотную подош-
ли к пределу пропускной способности 
интерфейса SATA II, так что переход на 
новый стандарт, похоже, становится 
насущной необходимостью.

В результате «Выбор редакции» пал 
на SSD-диск Intel X25-M G2, обладаю-
щий неплохими скоростными показа-
телями при весьма высокой емкости, 
тогда как «Лучшей покупкой» мы посчи-
тали Kingston SSDNow V100, который, 
несмотря на определенные недостатки, 
имеет минимальную стоимость едини-
цы хранения информации. 

c



D
Компания PocketBook хорошо известна на россий-

ском рынке своими устройствами для чтения электрон-
ных книг. Они зарекомендовали себя как весьма функци-
ональные и продуманные в плане применения.

Корпус этого аппарата выглядит неплохо — матовый 
белый пластик сочетается с серебристыми вставками, что 
слегка напоминает дизайн продукции компании Apple. 
Качество исполнения на высоте — сделано монолитно, за-
зоров нет, все панели плотно подогнаны, ничего не скри-
пит и не шатается. Экран с диагональю 6 дюймов имеет 
разрешение 800×600 точек, он выполнен по технологии 
E-Ink VizPlex. Бликов практически не возникает, изобра-
жение отлично видно под разными углами, так что кни-
ги читать действительно удобно. Дисплей поддерживает 
отображение 16 градаций серого.

Органы управления здесь стандартные — четырех-
позиционный джойстик и несколько дополнительных 
к ла виш. Меню, пра вда, немного за п у та нное. Кноп-
ки нажимаются мягко и приятно. Чехол не слишком 
удобен в обращении — устройство просто вставляет-
ся внутрь, и чтобы пользоваться им, приходится каж-
дый раз доставать его оттуда. Чехол изготовлен из шер-
шавой на ощупь ткани, а для защиты экрана снабжен 
жесткой вставкой. Шрифты здесь очень гибко настра-
иваются, также можно изменять межстрочный интер-
вал. Достаточно удобно реализована и экранная кла-
виатура. Она помогает при поиске или использовании 
словаря, поддерживающего несколько языков, что мно-
гим будет полезно. К недостаткам можно отнести не-
практичный браузер.

Интересно реализована функция озвучивания текста, 
причем на нескольких языках, к сожалению, пока ее во-
площение не на слишком высоком уровне. Причем слушать 
его можно не только через комплектные наушники, но и 

используя встроенный динамик, качество которого нахо-
дится на приемлемом для подобного решения уровне.

Среди дополнительных, полезных многим возможно-
стей устройства следует отметить наличие беспроводных 
интерфейсов Wi-Fi и Bluetooth.

h
Российская компания Wexler продолжает выпускать 

на отечественный рынок новые устройства для чтения 
электронных книг. Очередной ее продукт выглядит весь-
ма компактно и без труда поместится даже в небольшую 
дамскую сумочку. Экран здесь имеет диагональ 5 дюймов 
при стандартном по современным меркам разрешении 
800×600 точек. Корпус выполнен довольно элегантно.

Представленное на наш суд устройство окрашено в 
темно-розовый цвет. Под дисплеем находится круглый 
джойстик с центральной кнопкой, с помощью которого 
осуществляются перелистывание страниц и работа с ме-
ню. Он, правда, немного поскрипывает и не производит 
впечатления надежного. Дополнительно предусмотрены 
еще четыре служебные клавиши. Включение и блокиров-
ка кнопок выполняются кнопкой-ползунком, не слишком 
удобной в работе.

Зато чехол, прилагаемый к аппарату, выше всяких по-
хвал — он не только хорошо защищает электронную книгу 
при переносе в сумке, но и неплохо выглядит. Единствен-
ный его недостаток заключается в том, что он закрыва-
ет 2,5-мм отверстие аудиоразъема. Поэтому при прослу-
шивании музыки устройство либо придется держать от-
крытым и смириться с таким недостатком, либо дорабо-
тать его самостоятельно. Из дополнительных возможно-
стей нужно выделить функцию FM-приемника и две уста-
новленные игры («Коробки», «Пятнашки»).

Меню выполнено на отлично, никаких трудностей в 
его освоении не возникает. Изображение достаточно чет-
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кое и контрастное, но все же читать лучше при хорошем 
освещении.

j
По своему виду это устройство немного напоминает 

«перекормленный» карманный компьютер. Его корпус за-
метно толще, чем у других представленных устройств, да 
и весит оно немало. И все из-за того, что в него интегри-
рована батарея значительной емкости (3400 мА·ч), ко-
торой, по заявлению производителя, должно хватать на 
10 ч чтения текста. Однако в реальности все же получа-
ется немного меньше. Это обусловлено тем, что дисплей 
устройства выполнен по классической ЖК-технологии. 
Следовательно, и энергопотребление у него значительно 
выше, чем у E-Ink. Как водится, экран способен отобра-
жать цвет, благодаря чему можно с комфортом просма-
тривать видеоролики и фотографии. Диагональ дисплея 
равна 7 дюймам, разрешение составляет 800×600 точек. 
Правда, он имеет глянцевое покрытие и сильно бликует, 
а кроме того, на нем любые загрязнения гораздо замет-
нее, нежели на матовом. Внушительный корпус дополнен 
элегантным чехлом-книжкой, который также может ис-
пользоваться как подставка.

В качестве операционной системы здесь применена 
Linux. Меню в целом сделано неплохо и к тому же инту-
итивно понятно.

Модель поддерживает форматы FB2, PDF, EPUB, TXT, 
HTML и PDB. Вполне вероятно, что с выходом новых про-
шивок этот список будет расширяться, хотя по большо-
му счету самое главное — поддержка популярного фор-
мата FB2.

Органы управления реализованы хорошо, листать 
страницы можно как джойстиком в нижней части экра-
на, так и с помощью клавиш по бокам. А вот скорость об-
новления экрана могла бы быть и повыше.

·

-
-

-

-

-

j



k
В продуктовой линейке компании Lexand это первая 

модель, выполненная по технологии электронных чернил 
E-Ink. Аппарат изготовлен из приятного на ощупь шерохо-
ватого черного пластика, который не притягивает отпечат-
ки пальцев. Качество сборки довольно высокое, корпус ка-
жется монолитным, ничего не скрипит и не шатается. Вы-
глядит аппарат компактным благодаря небольшой толщи-
не — около 8,5мм. Дисплей имеет диагональ 6 дюймов и раз-
решение 800×600точек. Качество отображения страниц не-
плохое, углы обзора также на высоте. Глаза при чтении не 
устают. На перелистывание страницы уходит примерно 
1 с, хотя при навигации по пунктам меню такая задержка 
все же раздражает. Управление обеспечивают четырехпо-
зиционный джойстик в нижней части экрана и целая рос-
сыпь кнопок справа от него.

Меню простенькое, без изысков, настроек немного. Спи-
сок поддерживаемых текстовых форматов довольно широ-
кий, также радует возможность воспроизведения не толь-
ко повсеместно распространенных звуковых файлов MP3, 
но также WMA, WAV и AAC. Заряда встроенного аккумуля-
тора, по заявлениям производителя, должно хватать при-
мерно на 12 тыс. перелистываний.

l
Эта электронная «читалка» в линейке ONYX BOOX ста-

ла первой моделью новой «античной» серии. В устройстве 
применен экран последнего поколения, выполненный по 
технологии E-Ink Perl и имеющий показатель контрастно-
сти 12:1. Диагональ экрана составляет 9,7 дюйма. На нем 
удобно читать не только художественную литературу, но и 
газеты, журналы, документацию, содержащую подробные 
чертежи. Его разрешение 1200×865точек, он поддерживает 
16 градаций серого. По меркам современных электронных 
книг качество дисплея хорошее: отличные углы обзора, от-
сутствие бликов, превосходная контрастность — в общем, 
читать на нем одно удовольствие. Тактовая частота исполь-
зуемого процессора составляет 800 МГц, на борту установ-
лены 128-Мбайт ОЗУ и 2-Гбайт ПЗУ. Возможно расшире-
ние последнего за счет карт памяти формата SD. Управле-
ние реализовано нестандартно. С левой стороны от экрана 
расположены четыре сенсорные кнопки, позволяющие ли-
стать страницы и перемещаться по меню. А в правой раз-
мещен многофункциональный инфракрасный джойстик, 
во многом дублирующий их функции. К обращению с ним 
нужно привыкать, а вот срабатывает он вполне приемлемо. 
Все интерфейсные разъемы сосредоточены в нижней ча-

сти, где также находятся кнопка-качелька для регулировки 
громкости встроенного плеера и не слишком удобная кноп-
ка включения устройства. В целом эргономичность аппара-
та заслуживает «четверки». Пролистывание страниц про-
исходит быстро — около 1 с. Обращает на себя внимание и 
широчайший набор поддерживаемых форматов, включая 
DjVu, MS Office и т. д.

Кстати, приятный момент — в комплекте с аппаратом 
поставляется удобная жесткая обложка-книжка. В общем, 
устройство оставило положительное впечатление. Конечно, 
оно великовато для чтения в транспорте, но если располо-
житься на удобном диване, забываешь об этом недостатке.

z
Компания Ritmix не так давно занялась выпуском устройств 

для чтения электронных книг, но в ее арсенале уже есть не-
сколько моделей. У этого привлекательного на вид аппара-
та корпус выполнен из пластика с приятным на ощупь бар-
хатистым покрытием. Но оно не слишком стойкое к внеш-
ним воздействиям, особенно по краям. Диагональ дисплея 
составляет 6 дюймов при разрешении 800×600 точек и цве-
топередаче в 16 градаций серого.

Как ни удивительно, покрытие экрана здесь глянцевое. 
Оно заметно бликует, что раздражает при чтении.

Эргономичность этого аппарата в целом нареканий не 
вызывает. Органы управления расположены так, что удобно 
листать страницы и правшам, и левшам. Вот только кноп-
ку возврата стоило бы перенести немного подальше от на-
вигационных клавиш, поскольку при чтении ее периоди-
чески задеваешь, что приводит к возврату на предыдущее 
меню. При этом страница, на которой находился пользова-
тель, не запоминается, и приходится начинать издалека. 
К достоинствам изделия следует отнести наличие удобной 
QWERTY-клавиатуры, помогающей вести поиск по тексту. 
Шрифты выглядят четко, но не слишком контрастно. На-
строек немного, но все же можно делать закладки. Есть и 
встроенный словарь, правда, при работе с ним аппарат пе-
риодически впадает в длительную задумчивость. Из мину-
сов нужно отметить, что для начальной загрузки устрой-
ства требуется значительное время. А отверстие для его пе-
резагрузки, которым, к сожалению, пришлось пару раз вос-
пользоваться, настолько микроскопическое, что не каждая 
иголка туда пролезет.

x
Данная модель под брендом Gmini снабжена дисплеем 

E-Ink Perl, обладающим хорошей контрастностью и под-
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держивающим отображение 16 оттенков серого. Она при-
шла на смену завоевавшей популярность у многих любите-
лей электронных книг модели M61.

Аппарат выпускается в двух вариантах расцветки — чер-
ный и шампань. Корпус выполнен из пластика с приятным 
на ощупь покрытием. В комплект поставки также входят за-
рядное устройство, USB-кабель, руководство пользователя, 
наушники и чехол-книжка, сделанный из искусственной ко-
жи, который мог бы быть и помягче.

Органов управления здесь достаточно много, перелисты-
вание осуществляется кнопками, сосредоточенными в пра-
вой части. Они нажимаются мягко и приятно. Меню простое, 
и оно не выделяется на фоне имеющегося у собратьев. При-
сутствует возможность воспроизведения наиболее распро-
страненных форматов музыкальных файлов, причем слу-
шать можно не только через наушники, но и через встроен-
ный динамик, который немного похрипывает на максималь-
ной громкости. В устройстве установлен 400-МГц процессор 
Ingenic JZ4755. Объем встроенного ПЗУ составляет 4 Гбайт, 
чего хватит, чтобы записать туда небольшую библиотеку. 
Расширить его можно посредством карт SD емкостью не бо-
лее 16 Гбайт. Правда, отсек для них неплохо было бы защи-
тить заглушкой. Для более комфортного чтения можно на-
страивать тип и размер шрифта, межстрочный интервал и 
размер полей, а также изменять ориентацию страницы. Кро-
ме того, предусмотрен просмотр изображений в популярных 
графических форматах JPG, GIF, PNG и BMP.

c
Компания Nexx, производитель разнообразной цифро-

вой техники, также решила не отставать от других и выпу-
стила на российский рынок несколько устройств под своим 
брендом. Рассматриваемая модель имеет черный пласти-
ковый корпус с серебристыми вставками. К ней прилага-
ется простенькая, но приятная на вид обложка, защищаю-
щая ее от внешних воздействий. Дисплей имеет диагональ 
6 дюймов и разрешение 800×600 точек. Шрифты смотрят-
ся контрастно и хорошо воспринимаются, углы обзора до-
статочно широкие для комфортного чтения. Перелистыва-
ние страниц занимает доли секунды.

Аппарат имеет привычное для многих устройств рас-
положение кнопок. При работе каких-либо серьезных про-
блем с ним не возникает, разве что слегка похрустывающий 
джойстик портит впечатление. Все разъемы подключения 
расположены в нижней части, слот для карт microSD стои-
ло бы защитить заглушкой. Поддерживаются карты объе-
мом до 32 Гбайт, кроме того, есть еще и 2 Гбайт встроенной 

памяти, из которых пользователю доступны чуть более 1,5 
Гбайт. Меню многообразием настроек не балует, оно про-
стое и вполне понятное.

Из приятных мелочей здесь присутствует G-сенсор, пово-
рачивающий изображение на экране в зависимости от ори-
ентации в пространстве, однако возможности его отключе-
ния не предусмотрено. Устройство позволяет просматривать 
фотографии и слушать музыку. Неплохо было бы добавить 
ему и поддержку документов формата DOC. 

Как показало наше небольшое исследование, у восьми 
устройств для чтения электронных книг скорость перели-
стывания страниц пока, увы, далека от идеала. Однако ка-
чество отображения текста в целом приемлемое, хотя хоте-
лось бы, конечно, более хорошего. Остается надеяться, что 
производители учтут наши пожелания и будут радовать все 
более и более совершенными аппаратами. А среди конкрет-
ных рассмотренных изделий мы посчитали наиболее инте-
ресной и функциональной модель PocketBook Pro 602, полу-
чившую значок «Выбор редакции», тогда как «Лучшая покуп-
ка» достается устройству ONYX BOOX M91S Odysseus, имею-
щему оптимальное соотношение цена/качество. 
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акие аппараты подходят как для 
дома, так и для офиса, обеспечи-
вая вполне приемлемые параме-

тры изображения. Кроме того, произ-
водители стали массово внедрять све-
тодиодную подсветку. Каких-либо се-
рьезных преимуществ она в большин-
стве случаев не дает, однако позволя-
ет сократить толщину ЖК-панели и 
снизить энергопотребление. В данной 
статье будут представлены несколь-
ко моделей с диагональю экрана 21—
22 дюйма.

D
Отдавая дань моде, производитель 

оснастил очередное свое детище сен-
сорным управлением, очень непло-
хо реализованным. Кнопки срабаты-
вают с первого раза, не нужно подол-
гу тыкать, чтобы получить результат. 
Правда, надписи на них разглядеть 
нелегко, особенно при приглушенном 
освещении, поскольку они одного цве-
та с корпусом. Дизайн устройства в це-
лом привлекательный, производитель 
неплохо поработал над ним. Сглажен-
ные формы передней панели допол-
няет заметный прозрачный наплыв в 

нижней части. Он подсвечивается све-
тодиодами и выполняет роль индика-
тора питания.

Аппарат идеально подходит для 
отображения контента высокой четко-
сти благодаря обеспечиваемому разре-
шению 1920×1080 точек. Имеется вход 
HDMI, так что легко напрямую подклю-
чить дисковод Blu-ray или игровую при-

ставку. Цветопереда-
ча немного сдвинута в область холод-
ных тонов, но на качестве изображения 
это сказывается незначительно. Вре-
мя отклика матрицы составляет 5 мс. 
Его вполне хватает для динамичных 
игр и фильмов. Заявленные углы обзо-
ра привычные — 170º по горизонтали и 
160º по вертикали, что примерно соот-
ветствует действительности. Аппарат 
можно повесить на стену, но для этого 
придется приобрести специальные кре-
пления. Дисплей имеет средний запас 
по яркости и контрастности. Фильмы 
смотреть комфортно, черный цвет вы-
глядит неплохо, хотя система подавле-
ния шумов не всегда успешно справля-
ется со своими обязанностями.

h
Прод укты под торговой маркой 

Hanns редко увидишь на прилавках 
отечественных магазинов, а вот на ев-
ропейских рынках они встречаются на-
много чаще. Как ни удивительно, весь 
корпус устройства сделан из матового 
пластика, так что наводить чистоту, 
протирая поверхности, будет неслож-
но. Подставка также выполнена в еди-
ном с ЖК-панелью стиле, но ей лучше 
бы быть немного побольше, а то созда-
ется впечатление, будто монитор того 
и гляди ненароком опрокинется при 
малейшем неосторожном движении. 
Технические характеристики дисплея 
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обычные для аппаратов подобного клас-
са — 21,5-дюймовая TN-матрица с раз-
решением 1920×1080точек и соотноше-
нием сторон 16:9. Время отклика равно 
5 мс, динамическая контрастность — 
15000 000:1.

Подставка позволяет регулировать 
панель лишь в вертикальной плоско-
сти, наклоняя экран в небольших пре-
делах.

Внутреннее меню оформлено не-
плохо, регулировок достаточно для 
комфортной работы. Есть и установ-
ки для основных пользовательских за-
дач, оптимизирующие цветопередачу 
и яркость, что частенько бывает удоб-
но — не нужно лазить по меню в поис-
ках необходимых настроек, хотя они 
и не идеальны. Кстати, монитор мож-
но повесить на стену, но, как водится, 
зауженные по вертикали углы обзора, 
характерные для TN-матриц, вряд ли 
доставят удовольствие при просмотре 
фильмов. Запас по яркости сравни-
тельно невелик. Цветовой охват впол-
не стандартен для недорогих моделей, 
а цветопередача чуть сдвинута в те-
плую область.

j
Корпус устройства спереди отделан 

глянцевым пластиком, задняя же часть 
матовая. Многие производители ста-
раются сократить размер рамок, опо-
ясывающих ЖК-панели их мониторов, 
а вот iiyama к этому не стремится, они 
сделаны широкими. Но на восприятии 
изображения это практически не ска-
зывается. Верх пронизан вентиляци-
онными отверстиями, хотя при рабо-
те мы и не зафиксировали значитель-
ного нагрева.

Благодаря использованию LED-
подсветки устройство получилось ком-
пактным, в самой узкой части ширина 
панели около 17 мм, а в самой широ-
кой — 37 мм. Экран можно отклонять 
на небольшой градус от вертикально-
го положения. Основание сделано не-
плохо, оно, кстати, глянцевое. И хотя 
ему немного не хватает массивности, 
все же достаточная устойчивость обе-
спечивается. Производитель дополнил 
его прорезиненными вставками.

Блок питания сделан внешним. Под-
светка экрана в целом равномерная, без 
каких-либо ярко выраженных провалов. 
Мелкие шрифты смотрятся удовлетво-
рительно. Время отклика хорошее, ни-
какого смазывания не замечено. А вот 
углы обзора обычны для TN-матриц: 
традиционно хорошие по горизонтали и 
зауженные по вертикали, особенно ес-
ли смотреть на дисплей снизу. Цветопе-
редача склонна к теплым тонам.

Монитор можно повесить на стену, 
для чего предусмотрены отверстия в 
задней части. На него допустимо вы-
вести сигнал, используя как цифровой, 
так и аналоговый интерфейс. Разъемы 
подключения неглубоко утоплены в спе-

циальную нишу. Следует отметить их 
горизонтальное расположение, что, ко-
нечно, удобно.

k
Компания Philips продолжает штур-

мовать российский рынок новыми мо-
делями своих дисплеев. Данный аппа-
рат предназначен для домашней ауди-
тории. Его корпус изготовлен из глян-
цевого пластика, что выглядит совре-
менно. Да и любителям наводить чи-
стоту это, несомненно, понравится, 
благо в комплекте поставки есть спе-
циальная тряпочка. Стоит отметить, 
что производитель пошел на неординар-
ный шаг, интегрировав интерфейсные 
разъемы в подставку устройства. Бла-
годаря этому при транспортировке она 
просто складывается, а не снимается, 
как у прочих моделей. На нее же выне-
сены и сенсорные органы управления 
меню, подсвечивающиеся синими све-
тодиодами. Кстати, срабатывают они 
на удивление неплохо. Жаль только, что 
блок питания не встроен в подставку. 
Это было бы логично, но он здесь при-

менен внешний. Из разъемов подклю-
чения присутствуют лишь аналоговый 
D-Sub и цифровой HDMI.

Равномерность засветки экрана мог-
ла бы быть и получше.

l
Изначально ЖК-мониторы, исполь-

зующие панели IPS, не были доступ-
ными широкой аудитории из-за сво-
ей дороговизны. Конечно, они имели 
качественную цветопередачу и широ-
кие углы обзора, но у них было низкое 
время реакции пиксела. Представлен-
ный же на наш суд монитор IPS226V 
вполне бюджетный по цене, он исполь-
зует недорогую матрицу IPS6. В рос-
сийской рознице аппарат стоит около 
9000 руб., однако это не сказалось на 
его вполне современных характери-
стиках. Эта модель позиционируется 
как идеальный вариант для работы с 
фотографиями.

Дисплей имеет диагональ экрана 
21,5 дюйма и соотношение сторон 16:9. 
Заявленный угол обзора как по гори-
зонтали, так и по вертикали состав-
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ляет 178º. А показатель контрастности 
равен 5000 000:1. Разрешение монито-
ра по нынешним временам стандарт-
ное — 1920х1080точек. Скорость реак-
ции матрицы составляет 5 мс, что по-
зволяет аппарату соперничать с недо-
рогими TN-мониторами, лидирующи-
ми по этому показателю. Матрица сде-
лана матовой, а опоясывает ее глянцевая 
рамка, дополненная фигурным индика-
тором питания. Чтобы исключить вли-
яние наводок на изображение, исполь-
зован внешний блок питания.

Благодаря примененной светоди-
одной подсветке удалось сделать тол-
щину устройства значительно мень-
ше, чем у ламповых моделей, теперь она 
составляет всего 19,5 мм. Кроме того, 
по заявлениям производителя, энер-
гопотребление уменьшилось пример-
но на 27%.

Подставка устройства выполне-
на элегантно — из прозрачного пла-
стика в форме бокала. Она достаточ-
но устойчива, в ее нижней части име-
ются прорезиненные вставки, препят-
ствующие проскальзыванию. Функци-
ональностью подставка не отличается, 

можно регулировать лишь наклон ЖК-
панели. Эту модель производитель осна-
стил неплохим набором интерфейсов: 
помимо привычных D-Sub и DVI—D, 
имеется еще и набирающий популяр-

ность разъем HDMI, к которому напря-
мую можно подключить игровую при-
ставку или Blu-ray-проигрыватель. Все 
разъемы утоплены в специальную ни-
шу в задней части корпуса.

-
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Меню устройства выполнено в при-
вычном для LG стиле, правда, у этой 
модели настроек не слишком много. 
Предусмотрено всего несколько уста-
новок, оптимизирующих цветопере-
дачу и яркость подсветки в зависимо-
сти от нужд пользователя. Для управ-
ления и навигации по меню использу-
ются сенсорные органы управления, 
которые неплохо срабатывают. Конеч-
но, их применение позволило преобра-
зить общий дизайн аппарата, однако в 
работе они не очень-то удобны.

Подсветка экрана в целом равно-
мерная, хотя идеальной ее не назо-
вешь. Мелкие шрифты смотрятся от-
лично. Время отклика хорошее, ника-
кого смазывания не замечено. Цвето-
передача весьма точная, наблюдают-
ся лишь небольшие отклонения. Си-
стема динамического контраста рабо-
тает неплохо. Однако есть и недостат-
ки. К примеру, если вертикальные углы 
обзора этой модели более чем прием-
лемы, то с горизонтальными дело об-
стоит не так хорошо. Также при взгля-
де сбоку проявляются небольшие то-
нальные искажения.

z
Компания ViewSonic продолжает 

выпускать на российский рынок но-
вые модели, ориентированные на до-
машнего пользователя. В частности, 
одна из них, VA2231w-LED, благода-
ря использованию глянцевого пласти-
ка, выглядит вполне привлекательно. 
Правда, совершенно непонятно, поче-
му компания стремится располагать в 
своих устройствах светодиодный инди-
катор питания точно в центре нижней 
панели, хотя было бы гораздо удобнее, 
если бы он находился сбоку от экрана. 
Впрочем, здесь его свечение не слиш-
ком яркое и не раздражает, в отличие 
от многих ранних моделей того же про-
изводителя. Под ним полукругом рас-
положены привычные кнопочные ор-
ганы управления. Подставка сделана 
добротно, никаких люфтов не наблю-
дается, но, как обычно, допустимо ре-
гулировать только угол наклона.

Следует отметить и возможность 
крепления на стену.

Меню, как водится, простое и до-
ступное в освоении. Есть и установки 
для основных пользовательских задач, 
оптимизирующие цветопередачу и яр-
кость, но они, увы, не столь хороши, как 
того бы хотелось.

Заявленное время отклика матри-
цы составляет 5 мс. К тому же, как не-
трудно догадаться, компенсация вре-
мени отклика не предусмотрена. Но 
на воспроизведении фильмов и в ди-
намичных играх это сказывается не-
значительно.

Подсветка экрана не слишком рав-
номерная, при пристальном взгляде 
можно заметить небольшие провалы. 
Зато порадовала отличная работа ди-

намического контраста — при просмо-
тре видеофильмов он дает приемлемую 
глубину черного и сочные цвета. Те-
стовые фотографии смотрятся мягко 
и приятно, да и четкость текста не до-
ставляет каких-либо негативных ощу-
щений. Цветовой баланс смещен в об-
ласть теплых тонов.

x
Корпус данной модели компании Acer 

выполнен из простенького пластика. 
Она отличается неброским дизайном, и 
подойдет как для офиса, так и для дома. 
Устойчивая подставка, имеющая боль-
шую площадь, позволяет регулировать 
лишь наклон монитора. На задней пане-
ли предусмотрены разъемы для настен-
ного крепления. Правда, в таком случае 
из-за невысоких вертикальных углов об-
зора во всей красе можно будет наблю-
дать значительное ухудшение картин-
ки. Аппарат оснащен как аналоговым, 
так и цифровым интерфейсом для пере-
дачи сигнала. Причем разъемы располо-
жены в углублении, что удобно.

Предварительно же заданные режи-
мы нас разочаровали. Увы, заводская 

цветовая калибровка явно оставляет 
желать лучшего. Поэтому перед нача-
лом эксплуатации пользователю при-
дется самостоятельно производить ка-
либровку, что, согласитесь, не слишком 
хорошо. При максимальном разреше-
нии мелкие шрифты выглядят не так 
четко, как хотелось бы. При этом мо-
дель отличается равномерной подсвет-
кой. А вот градиенты могли бы отобра-
жаться и получше.

Рассмотренные модели сложно на-
звать идеальными, у каждой имеют-
ся свои недостатки, сказывающиеся 
на итоговой оценке. Однако среди рас-
смотренных моделей мы решили выде-
лить аппарат LG IPS226V — ему доста-
ется награда «Выбор редакции». Если 
же выбирать недорогое устройство из 
представленных здесь, то стоит отдать 
предпочтение ЖК-дисплею Envision 
P221whL, отличающемуся привлека-
тельным дизайном и качеством изо-
бражения, приемлемым для домаш-
них развлечений, ему и достался зна-
чок «Лучшая покупка». 
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ак и в случае с персо-
нальным компьютером, 
только от пользователя 

гаджета зависит, принесет ли 
пользу электронная начинка. 
А потенциал для «полезности» 
у современных портативных 
устройств просто огромен, 
ведь по мощности они зача-
стую опережают настольные 
ПК десятилетней давности. В 
этом обзоре собраны 10 полез-
ных приложений для смарт-
фонов и планшетов, которые 
помогут в учебе.

Можно долго спорить о 
том, полезны ли шпаргалки. 
Даже преподаватели порой 
двойственно относятся к ним. 
С одной стороны, наличие в 
рукаве у студента или школь-
ника готовых ответов — яв-
ное свидетельство нехватки 
знаний и факт мошенниче-
ства. С другой — если «скле-
розник» был сделан лично об-
ладателем шпаргалки, часть 
информации все-таки долж-
на отложиться в памяти не-
радивого экзаменуемого. Не-
которые учащиеся даже спе-
циально составляют шпар-
галки, чтобы лучше запом-
нить материал. С помощью 
утилиты «Мистер шпаргалка» 
каждый обладатель смартфо-
на с операционной системой 
Android может самостоятель-
но проверить эту теорию, сде-
лав собственную шпаргалку 
для него.

С появлением же мобиль-
ных шпаргалок у нерадивых 
студентов и школьников от-
пала необходимость делать 
их самостоятельно. Файла-
ми шпаргалок легко делить-
ся, их можно быстро копиро-

вать и передавать друг дру-
гу. И все же в отдельных слу-
чаях даже мобильную «шпо-
ру» лучше составить самому, 
собирая в ней ключевые мо-
менты учебной дисциплины. 
Приложение под названием 
«Мистер шпаргалка» работа-
ет со шпаргалками, сделан-
ными с помощью веб-сервиса 
MISTERCRIB.COM. Чтобы соз-
дать одну из них, нужно на 
странице сервиса заполнить 
форм у с вопроса ми и пра-
вильными ответами, причем 
количество и тех и других не 
ограничено. После ее состав-
ления движок сервиса сгене-
рирует ссылку на файл с рас-
ширением *.crib, который не-
обходимо скачать и загрузить 
в смартфон. Конечно же, этот 
файл легко передать одно-
кашникам.

Как правило, на экзаме-
нах запрещается пользовать-
ся мобильными телефонами и 
прочими гаджетами, поэтому 
такая шпаргалка в смартфо-
не пригодится лишь для того, 
чтобы быстро повторить сла-
бые темы перед беседой с пре-
подавателем или контрольной 

работой. Кроме того, мобиль-
ные шпаргалки удобно исполь-
зовать как конспект, в кото-
ром собраны самые важные 
сведения, касающиеся опре-
деленного предмета.

На сайте приложений для 
мобильных устройств про-
изводства Apple представле-
на целая серия утилит, в на-
званиях которых в том или 
ином виде упоминается сло-
во «шпарга лка». Практиче-
ски все они являются мини-
справочниками, содержащи-
ми сведения в той или иной 
области, например по био-
логии или истории. Их удоб-
но использовать как краткий 
учебник по пройденному ма-
териалу и, конечно, по прямо-
му назначению.

Утилита iShpora предна-
значена для учащихся, же-
лающих успешно сдать зачет 
или экзамен по алгебре. Она 
помогает решать квадратные 
и возвратные уравнения — 
достаточно ввести нужные 
коэффициенты, и приложе-
ние выдаст правильный ре-
зультат.

Впрочем, следует сделать 
небольш ую оговорку: даже 
если вы сумеете воспользо-
ваться этой утилитой на эк-
замене, ее подсказки не га-
рантируют положительную 
оценку. Программа лишь об-
легчает решение многих за-

-

-
-

-



экрана можно увидеть значок 
в виде глаза. Если нажать на 
него, содержимое мобильной 
шпаргалки исчезнет с экра-
на смартфона и не будет по-
казываться до тех пор, пока 
пользователь не нажмет еще 
раз в том же месте.

В начале учебного года осо-
бенно сложно запомнить по-
рядок занятий. Листик с пе-
реписанным расписанием ча-
сто теряется, мнется в карма-
не и приходит в негодность. 
Гораздо удобнее изучать рас-
писание с экрана смартфо-
на. В арсенале практически 
любого мобильного устрой-
ства можно найти календарь 
и блокнот для заметок, одна-
ко эти утилиты не очень при-
годны для составления гра-
фика занятий.

Намного удобнее использо-
вать программу iStudiez Pro. 
Она поможет сделать распи-
сание более наглядным, на-
пример, выделить каждый 
курс определенным цветом, 
а каждой паре занятий при-
своить отдельный значок (вы-
бирается из библиотеки про-
граммы). Всего может быть 
20 значков. Данная утили-
та мгновенно покажет рас-
писа ние за нятий на тек у-
щий день, а также позволит 
составить их план на буду-
щее. Программа запомина-
ет праздники и каникулы, а 
также способна учитывать 
скользящий график занятий, 
скажем, составлять распи-
сание, в котором определен-
ный курс повторяется через 
каждые два дня. Если сту-
денту необходимо помнить о 
важных парах, в программе 
он может настроить уведом-
ления, предупреждающие о 
предстоящих лекциях и те-
кущих заданиях.

К основному графику за-
нятий допустимо добавить 
дополнительную полезную 
информацию. Так, в памя-
ти смар т фона мож но дер-
жать сведения о преподава-

дач, но вряд ли ее возможно-
стей хватит для того, чтобы 
выполнить все контрольные 
задания.

Данное приложение имеет-
ся на сайте iTunes в трех вари-
антах: iShpora HD — для iPad, 
стандартная версия iShpora — 
для iPhone и iPod Touch, редак-
ция Lite — бесплатная версия 
с рекламой.

Тем, у кого отсутствует 
пространственное воображе-
ние, геометрия дается нелег-
ко. Поэтому теоремы, кото-
рые входят в данный раздел 
математики, им приходится 
заучивать наизусть. И помо-
жет здесь приложение iShpora-
Геометрия.

Эта небольшая утилита 
содержит основы элементар-
ной геометрии: от несложных 
форм улировок и обозначе-
ний до тригонометрических 
функций и простейших тео-
рем. Определения наиболее 
важных понятий подкрепля-
ются небольшими иллюстра-
циями с пояснениями.

Долгое время история Рос-
сии подвергалась многократ-
ным коррективам, что соот-
ветствующим образом отобра-
жалось и в школьных учеб-
никах. К счастью, в послед-
ние годы подобная тенден-
ция прекратилась, и это да-
ет основание надеяться, что 
историками найдена некая 
«золотая середина», которую 
не нужно перекручивать или 
исправлять в пользу того или 
иного строя.

В сборнике «iШпаргалка: 
История России» исторические 
факты представлены в виде 
краткого конспекта-плана, 
включающего в себя 350 во-
просов. Программа хранит са-
мые значимые даты, а также 
позволяет использовать поиск 
для быстрого перехода к ин-
тересующей теме.

В отличие от учебников по 
истории, литература по био-
логии не претерпевает частых 
изменений. Содержание спра-
вочника «iШпаргалка: Биоло-
гия» включает в себя основы 
генетики, теорию эволюции, 
сведения по ботанике, зооло-
гии и другим разделам дан-
ного курса.

Интерфейс приложения на-
поминает настоящую шпар-
галку, написанную на клоч-
ке тетрадного листа. В углу 

-
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телях: контактные данные 
(адрес электронной почты, 
телефон и пр.), часы приема 
на кафедре и т. д. Кстати, на 
случай непредвиденного сбоя 
в работе мобильного устрой-
ства программа создает ре-
зервную копию занесенных 
данных.

Графическое представле-
ние функциональных зависи-
мостей — одна из основ мате-
матики. С помощью графиков 
можно решать самые разные 
задачи, в частности, следить 
за статистикой, исследовать 
поведение функции, опреде-
лять значение аргументов и 
т. д. Построение графиков по-
рой вызывает затруднения и 
у весьма опытных математи-
ков, особенно если функцио-
нальная зависимость очень 
сложная, с большим числом 
алгебраических и тригономе-
трических выражений. Даже 
метод построения по точкам 
здесь ничего не даст, посколь-
ку форма кривой может резко 
измениться вне интервала вы-
бранных значений либо меж-
ду выбранными контрольны-
ми значениями. Задача еще 
больше усложняется, когда 
она относится к трехмерной 
геометрии. В этом случае фор-
му поверхности, описанную 
математическим уравнением, 
практически невозможно на-
рисовать по точкам.

Утилита SpaceTime — это 
кросс-платформенное прило-
жение, которое можно уста-
новить на iPad и iPhone, на 
Windows или Mac OS X (ско-
ро также обещают выпустить 
версию для Android). Нехват-
ки в программном обеспече-
нии для расчета математи-
ческих задач нет. Но в отли-
чие от привычных приложе-
ний для расчета графиков, 
SpaceT i me и мее т бол ьшое 
п реи м у щество, поскол ьк у 
может использовать много-
точечную систему управле-
ния с помощью сенсорного 
экрана. Например, на план-
шете очень удобно масшта-

бировать рисунок — простым 
движением пальцев пользова-
тель «раздвигает» или «сжи-
мает» график с кривой, сдви-
гает рисунок, чтобы рассмо-
треть участок, не попавший 
в поле зрения, и т. д. Кроме 
того, приложение дает воз-
можность изучать трехмер-
ные поверхности, рассматри-
вая их со всех сторон. Смоде-
лированные 3D-поверхности 
можно вращать, увеличивать 
или уменьшать в режиме ре-
ального времени, примерно 
так, как это делается в трех-
мерном редакторе или в ком-
пьютерной игре.

-

Любой образованный чело-
век должен хорошо ориенти-
роваться по географическим 
картам. В этом ему поможет 
программа «Яндекс.Карты», 
которая использует информа-
цию, предоставляемую одно-
именным сервисом. Благода-
ря приложению можно быстро 
отобразить на экране мобиль-
ного устройства карту любой 
страны, просмотреть подроб-
ные данные о нескольких сот-
нях городов России и Украи-
ны. Мобильные «Яндекс.Кар-
ты» работают на всех основ-
ных платформа х: Symbian, 
Windows Mobile, Android, iOS, 
JavaMe.

Впрочем, данное приложе-
ние будет полезно как во вре-
мя учебы, так и на канику-
лах, во время путешествий. 
Программа не только содер-

жит подробный атлас мира, 
но и позволяет использовать 
множество дополнительных 
полезных функций сервиса. 
Так, с мобильной версией «Ян-
декс.Карты» удастся найти в 
некоторых городах аптеку, ка-
фе, банк, гостиницу и другие 
организации. Приложение ав-
томатически идентифициру-
ет месторасположение абонен-
та, причем даже тогда, когда 
его смартфон не имеет встро-
енного модуля GPRS. В этом 
случае приблизительные ко-
ординаты определяются с по-
мощью базовых станций сото-
вых операторов, а также точек 
доступа Wi-Fi.

Несомненным преимуще-
ством ресурса «Яндекс.Карты» 
является то, что для пользо-
вателей некоторых операторов 
мобильной связи не учитыва-
ется используемый трафик.

Усерд н ы й с т уден т и л и 
школьник обязательно зада-
ет уточняющие вопросы сво-
ему преподавателю. Но что 
делать, если компетентного 
человека нет рядом, а прове-
рить ответ, скажем, относи-
тельно правильности реше-
ния математического урав-
нения, невозможно? Самый 
простой способ узнать для 
себя ответ на тот или иной 
вопрос — обратиться за ре-
шением конкретной задачи 
в Интернет. Однако для того 
чтобы найти верный резуль-
тат, зачастую нужно потра-
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тить немало времени. К то-
му же в Сети слишком мно-
го онлайновых сервисов, 
предоставляющих услуги с 
«ответами на любые вопро-
сы», и чтобы разобраться, 
какой из них лучше, так-
же придется дополнитель-
но потратить время.

Из всего разнообразия 
веб-сервисов вы де л яе т-
ся проект под названием 
Wolfram|A lpha. Когда он 
только открылся, многие 
ему пророчили огромную 
популярность, сравнимую 
с Google. В чем же отличие 
Wolfram|A lpha от других 
поисковых систем? Прежде 
всего, в способе ответа на 
поставленный вопрос. Дан-
ный сервис не будет пока-
зывать сотню страниц со 
ссылками, а предоставит 
четкий и однозначный от-
вет. А поскольку содержа-
ние данного ресурса моде-
рируется компетентными 
людьми, насчет достовер-
ности ответов можно не 
сомневаться. Специа ли-
сты Wolfram|Alpha подби-
рают материалы для базы 
данных и постоянно совер-
шенству ют а втоматиза-
цию для решения матема-
тических задач. База зна-
ний этого сервиса просто 
огром на: он може т п ре-
доставить данные даже о 
прогнозе погоды в Москве 
на 1 января 1960 г.!

Wol fra m|A lpha и мее т 
клиенты для мобильны х 
п латформ A ndroid и iOS 
(есть и отдельные версии 
для iPhone и iPad).

Чтобы оценить полез-
ность этого ресу рса, до-
статочно ввести в качестве 
запроса сложное матема-
тическое выражение, на-
пример «x^3-4x^2+x+5=19». 
Для решения этого уравне-
ния в тетради необходимо 
потратить немалое время. 
Wolfram|Alpha мгновенно 
справляется с поставлен-
ной задачей. Движок сер-
виса (в случае соблюдения 
соответствующего синтак-

сиса) не только предоста-
вит ответ на поста влен-
ную математическую за-
дачу, но и во многих слу-
чаях покажет ход решения 
заданного уравнения.

Но не стоит думать, что 
Wolfram|A lpha использу-
ет только те данные, ко-
торые касаются матема-
тических вычислений. С 
помощью этого необычно-
го поискового сервиса (или 
правильнее было бы ска-
зать — базы данных) мож-
но находить ответы на во-
просы в самых разных об-
ластях — по истории, фи-
зике, химии и т. д.

Единственное условие, 
которое, скорее всего, не 
станет препятствием для 
молоды х у мов, — за про-
сы следует делать исклю-
чительно на английском 
языке (в противном случае 
сервис предупредит, что не 
поддерживает кириллицу). 
Программа вполне понят-
лива — достаточно соста-
вить приблизительную фор-
му вопроса, и ответ будет 
найден, причем настоль-
ко точный, насколько это 
возможно. Например, если 
спросить сервис, что такое 
birth einstein, он не толь-
ко подскажет день рожде-
ния Альберта Эйнштейна, 
но и подсчитает, сколько 
времени прошло с момен-
та его рождения.

-

Ошибки в правописа-
нии могут не только при-
вести к плохим оценкам по 
русскому языку и литера-

туре, но и серьезно поме-
шать в самых неожидан-
ных ситуациях. Препода-
ватель математики или фи-
зики, увидев элементарную 
грамматическую ошибку в 
контрольной работе, под-
сознательно сочтет учени-
ка недостаточно усердным 
в учебе и снизит оценку, а 
при подаче резюме неболь-
шая ошибка может и вовсе 
повлиять на дальнейшую 
судьбу человека. Так что 
если вы не хотите выгля-
деть в чьих-то глазах не-
образованным, необходи-
мо всегда держать под ру-
кой словарь и справочник 
с правилами правописа-
ния. Вот тут-то и придет 
на помощь ваш постоян-
ный спутник — смартфон с 
установленным приложени-
ем «Правила русского язы-
ка», разработанным Алек-
сандром Бабаевым.

Современный язык се-
рьезно отличается от того, 
которым пользовались на-
ши прадеды лет сто назад. 
Да что там столетие! Всего 
за десять лет, с прорывом 
в области электроники и 
компьютерных технологий, 

наш лексикон обогатился 
целым рядом новых слов: 
«Интернет», «блог», «твит» и 
пр. Но, несмотря на обнов-
ление словарного запаса, 
основные правила русского 
языка остались прежними 
и все еще актуальными. В 
программе приведены пра-
вила пунктуации, написа-
ния слов слитно и через де-
фис, употребления твердо-
го и мягкого знака, расста-
новки переносов.

У т и л и т а  о б л а д а е т 
«умным» поиском, позво-
ляющим быстро находить 
интересующий свод пра-
вил. Например, если в по-
ле поискового запроса на-
брать «ться», программа тут 
же покажет список правил 
о мягком знаке в окончани-
ях глаголов. 

-

-



ейчас будут обсуждены несколько 
специальных антифишинговых 
плагинов, а также возможности 

популярных антивирусных пакетов.
В тестировании участвовали че-

тыре бесплатные утилиты для браузе-
ров, а также были исследованы три рас-
пространенных антивирусных пакета 
класса Internet Security, в описании ко-
торых явно указано наличие антифи-
шинговых компонентов.

WOT (Web of Trust) — это бесплат-
ное дополнение к браузеру, предупре-
ждающее интернет-пользователя во 
время поиска информации или совер-
шения покупок о потенциально небе-
зопасных веб-страницах. Плагин WOT 
совместим с такими браузерами, как 
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera 
(в версии 11 с помощью расширения), 
Google Chrome и Safari.

Это дополнение определяет уровень 
доверия к тому или иному сайту, осно-
вываясь на оценках, выставленных его 
предыдущими посетителями. Рейтин-
ги постоянно обновляются миллиона-
ми пользователей WOT-сообщества, а 
также многочисленными проверенны-
ми ресурсами (например, списки фи-
шинговых сайтов).

С 20 07 г. п роц ве та ющее WO T-
сообщество дало оценки репутации бо-
лее чем 25 млн. сайтов. Данный про-
дукт был рекомендован изданиями PC 
World, PC Welt, CNET и др.

Как ни странно, количество сраба-
тываний плагина оказалось различ-
ным во всех поддерживаемых браузе-
рах. Нам не удалось найти объясне-

ния этому факту, поскольку изначально 
встроенные фильтры в браузерах были 
отключены и приложения находились 
в равных условиях.

Загрузить плагин WOT можно с 
официального сайта сообщества www.
mywot.com.

Этот плагин определяет в реальном 
времени не только фишинговые угро-
зы, но и взломанные или зараженные 
веб-страницы. Причем он блокирует 

не весь сайт, а лишь его небезопасные 
страницы. Они проверяются непосред-
ственно до перехода на них. Помимо то-
го, плагин выдает пользователю рей-
тинги безопасности для результатов 
поиска в Google, MSN и Yahoo!, показы-
вая, какие из найденных ссылок безо-
пасны для перехода.

AVG LinkScanner cовместим с наибо-
лее популярными антивирусными про-
дуктами и нетребователен к системным 
ресурсам. Антифишинговый компонент 
LinkScanner встраивается в виде пла-

-
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гина AVG Security Toolbar в браузеры 
Internet Explorer или Mozilla Firefox. За-
грузить плагин можно с сайта AVG: free.
avg.com/ru-ru/download.prd-smf.

Данный продукт (www.pandasecurity.
com/toolbar/PandaSecurityToolbar.exe) 
представляет собой панель, встраи-
ваемую в браузеры Internet Explorer и 
Mozilla Firefox.

По заявлениям разработчиков, пла-
гин защищает пользователя не только от 
фишинга, но и от посещения вредоносных 
сайтов, пытающихся инфицировать ПК 
или использовать его уязвимости.

Бесплатный плагин для браузеров G 
Data CloudSecurity блокирует фишинг-
сайты или интернет-сайты, заражен-
ные вредоносным кодом. Плагин ра-
ботает с браузерами Mozilla Firefox, 
Internet Explorer.

Загрузить его можно с веб-сайта ком-
пании G Data (www.free-cloudsecurity.
com).

Плагин совместим с любым анти-
вирусным решением и начинает рабо-
тать сразу после установки, не требуя 
обновлений. С его помощью пользова-
тели могут отправлять URL подозри-
тельных сайтов в лабораторию безо-
пасности G Data. А ее эксперты прове-
ряют их и добавляют в облако получен-
ную информацию.

В результате исследования мы приш-
ли к выводу, что самым эффективным 
бесплатным решением для обеспечения 
антифишинговой защиты оказался пла-
гин WOT. Он обеспечивает больший про-
цент обнаружения угроз и работает со 
всеми популярными браузерами.

А теперь вкратце рассмотрим резуль-
таты исследования антифишинговых 
модулей, входящих в состав популярных 
антивирусных пакетов. Мы взяли три 
таких продукта: Avira Premium Security 
Suite, Kaspersky Internet Security 2012 и 
Symantec Norton Internet Security 2011.

Для теста была выбрана версия KIS 
2012, которая во время написания ста-
тьи еще не была доступна на русском 

языке — она поступит на российский 
рынок лишь в конце лета 2011 г.

Что касается NIS 2011, то антифишин-
говый модуль этого антивируса мы смог-
ли установить только для Firefox и IE, и 
то после долгих манипуляций с опреде-
лением браузера по умолчанию.

Полученные результаты позволя-
ют сделать весьма интересный вывод: 
производители антифишинговых филь-
тров (плагинов) предпочитают сосре-
доточивать свои усилия на поддержке 
Internet Explorer и Firefox. Это вызыва-
ет удивление, поскольку после выхода 

Internet Explorer 9.0 пользователи дан-
ного браузера и так оказываются в вы-
игрышном положении по сравнению с 
другими, ведь он блокирует в 2—3 раза 
больше опасных сайтов, чем любой дру-
гой браузер.

Итак, стоит предложить два наибо-
лее безопасных варианта. Тем, кто пред-
почитает ПО компании Microsoft и плат-
ные антивирусные решения, стоит вос-
пользоваться связкой IE 9 и KIS 2012. А 
любителям бесплатного ПО и альтерна-
тивных продуктов имеет смысл обра-
тить внимание на плагин WOT. 



сенью 2010 г. Microsoft заявила 
о продолжении борьбы на рынке 
мобильных устройств, выпустив 

платформу Windows Phone 7. Несколь-
ко запоздав со своим ответом Apple и 
Google, корпорация, однако, создала 
систему, уже успевшую завоевать до-
вольно большое число поклонников 
благодаря новизне и свежести своего 
пользовательского интерфейса, непо-
хожести на все то, что существовало до 
нее на рынке. Осенью этого года у си-
стемы выйдет первое крупное обнов-
ление под кодовым названием Mango. 
Вместе с его появлением состоится и 
официальный запуск Windows Phone 
в России.

Особенно привлекательной новая 
платформа оказалась для разработчи-
ков. Все приложения для Windows Phone 
7 создаются в .NET Framework с помо-
щью распространенных технологий 
Silverlight и XNA — а значит, большое 
число программистов без труда суме-
ет перейти на новую мобильную плат-
форму. Работа в .NET позволяет приме-
нять любой совместимый с этой сре-
дой язык программирования. И хотя в 
свободно распространяемых инстру-
ментах Windows Phone SDK (ранее они 
назывались Windows Phone Developer 
Tools) в настоящее время поддержи-
ваются только C# и Visual Basic, до-
статочно примеров использования и 
других языков (например, в разделе 7.5 
книги Дмитрия Сошникова «Функцио-
нальное программирование на F#» есть 
пример на F#). Скачать Windows Phone 
SDK можно на сайте App Hub — create.
msdn.com. Кроме того, Microsoft силь-
но упрощает жизнь разработчикам, 
предъявляя единые аппаратные требо-
вания ко всем телефонам на базе своей 
платформы. Так, все они должны иметь 
одно разрешение экрана (480×800 то-
чек), минимальную частоту процес-
сора в 800 MГц и минимум 256-Mбайт 
RAM. Другими словами, программисту 
теперь не приходится беспокоиться о 
производительности своего приложе-
ния на разных устройствах, равно как 
и о создании нескольких версий про-
граммы для всех существующих раз-
решений экранов (ситуация, имею-
щая место при разработке продуктов, 
функционирующих под управлением 
Android). И наконец, необходимо упомя-
нуть о том, что Marketplace (так назы-
вается интернет-магазин приложений 

для Windows Phone 7) сейчас находит-
ся в самом начале своего развития, ко-
торое обещает быть очень и очень бур-
ным. Во время написания этой статьи 
в нем было около 20 тыс. приложений, 
причем их количество продолжает ра-
сти все ускоряющимися темпами. В то 
же время программ в Marketplace по-
ка значительно меньше, чем в Apple 
AppStore или Android Market. Следо-
вательно, у разработчика, имеющего 
в своем арсенале по-настоящему стоя-
щее приложение, есть гораздо больше 
возможностей сделать его популярным 
и заработать на нем деньги.

Принимаясь за создание очередно-
го приложения, каждый программист 
встает перед выбором, в каком из двух 
фреймворков он будет работать. Доволь-
но часто при этом возникают определен-
ные проблемы. Традиционно принято 
считать, что Silverlight больше годит-
ся для создания приложений со стан-
дартным пользовательским интерфей-
сом — текстовыми полями, кнопками, 
переключателями (спектр их варьиру-
ет от простейших ToDo-менеджеров до 
больших клиентов для сервисов вроде 
Evernote), в то время как XNA следует 
использовать для разработки игр. Дей-
ствительно, неоспоримое преимуще-
ство Silverlight заключается в том, что 
он позволяет быстро и легко создавать 
красивые приложения, обладающие 
богатым и привычным с точки зрения 
пользователя интерфейсом. Кроме того, 

Silverlight обладает удобными механиз-
мами для работы с данными и их визу-
ализации (например, так называемы-
ми data bindings, помогающими при-
вязывать определенную информацию 
к элементам управления, которые за-
тем обновляются автоматически). Раз-
работка же с применением XNA пред-
полагает, что всю ответственность за 
то, что происходит при каждой пере-
рисовке экрана, целиком берет на се-
бя программист. Это приводит к тому, 
что разработчику приходится писать 
довольно большой объем рутинного ко-
да. Однако XNA дает ему гораздо боль-
шую свободу действий, чем Silverlight. 
На самом деле во многих случаях вы-
бор зависит от личных предпочтений 
программиста. Так, в Marketplace есть 
большое количество казуальных игр, 
написанных на Silverlight, и не мень-
ше программ справочного типа, сде-
ланных в XNA.

Да ва йте и мы на пишем ка кое-
нибудь простенькое приложение. Ска-
жем, пусть это будет программа, кото-
рая показывает время на аналоговых 
и цифровых часах и дает пользовате-
лю возможность переключаться меж-
ду ними «перелистывающим» движе-
нием пальца. Причем мы создадим два 
приложения: одно — на Silverlight, дру-
гое — на XNA, и таким образом, чтобы 
они были как можно более похожими 
друг на друга. В результате нам удаст-
ся наглядно продемонстрировать раз-
личия в основных подходах при разра-
ботке в Silverlight и XNA. Процесс соз-

-



дания приложения на XNA приведен 
в полной версии статьи на «Мир ПК-
диске» и на сайте журнала «Мир ПК» 
www.pcworld.ru.

Одна из главных особенностей раз-
работки в Silverlight — строгое разгра-
ничение кода, отвечающего за вывод 
пользовательского интерфейса, и ко-
да, реализующего логику приложения. 
Более того, обе части программы во-
обще пишутся на разных языках. За 
представление интерфейса отвечает 
XML-подобный декларативный язык 
разметки XAML, а каждая созданная 
таким образом страница приложения 
поддерживается так называемым «code-
behind» файлом на одном из языков .NET 
(в наших примерах мы будем использо-
вать C#), содержащим в себе обработ-
чики событий, код инициализации и 
прочую логику программы.

Создадим в Windows Phone SDK но-
вый проект типа Windows Phone Pivot 
application. В правой части экрана 
будет располагаться шаблонный код 
главной страницы (файл MainPage.
xaml), в левой — вид нашего прило-
жения на телефоне (рис. 1). Содержи-
мое страницы находится между от-
крывающим и закрывающим тегами 
<phone:PhoneApplicationPage…>. Заме-
ним этот код на следующий:

<Grid x:Name=”LayoutRoot” 
Background=”Transparent”>
<controls:Pivot Title=”SIMPLE WATCH”>
<controls:PivotItem Name=”Analog” 
Header=”analog”>
<!--Здесь будет содержимое первой 
страницы-->
</controls:PivotItem>
<controls:PivotItem Name=”Digital” 
Header=”digital”>
<!--Здесь будет содержимое второй 
страницы-->
</controls:PivotItem>
</controls:Pivot>
</Grid>

Попробуем разобраться в том, что 
здесь происходит. Мы имеем корневой 
элемент типа Grid, в который помеща-
ются все остальные элементы. Вообще, 
в приложениях для Windows Phone эле-
мент Grid является, пожалуй, самым 
распространенным «контейнером». В 
открывающем теге задаются значения 
его имени и цвета фона. Так как разме-
ры явно не указываются, Grid заполня-
ет собой весь экран. Он является роди-
тельским элементом для следующего, 
Pivot (из пространства имен Microsoft.
Phone.Controls, подключающегося в от-
крывающем теге страницы под псев-
донимом controls). Pivot представляет 
собой набор страниц (типа PivotItem), 
переключение между которыми осу-
ществляется «перелистывающим» дви-
жением пальца. В нашем приложе-
нии будет две страницы с заголовка-

ми analog и digital. Их содержимое мы 
разместим между соответствующими 
открывающими и закрывающими те-
гами <controls:PivotItem>.

Начнем с аналоговых часов. Для 
ни х нам потребуется объект типа 
Ellipse (это будет окружность, ограни-
чивающая область часов) и три объ-
екта типа Line, отвечающие за стрел-
ки. Эти четыре элемента мы располо-
жим в новом Grid, который поместим 
в корень первой страницы нашего 
Pivot. Кроме того, в открывающий тег 
<phone:PhoneApplicationPage…> нам 
придется добавить ссылку на простран-
ство имен System.Windows.Shapes, где 
описывается тип Line:

<phone:PhoneApplicationPage
…
xmlns:shapes =”clr-namespace:System.
Windows.Shapes;assembly=System.Win-
dows”
…>
…
<controls:PivotItem Name=”Analog” 
Header=”analog”>
<Grid>
<!--Граница часов-->
<Ellipse Width=”320” Height=”320”
Stroke=”White”
HorizontalAlignment=”Center”
VerticalAlignment=”Center”/>
<!--Секундная стрелка-->
<Line x:Name=”lSecond”
X1=”228” Y1=”163”
X2=”228” Y2=”303”
Stroke=”Aquamarine”/>
…

Свойства HorizontalAlignment и 
VerticalAlignment позволяют задать 
расположение элемента относитель-
но его родителя. Размеры эллипса и 
координаты линии в данном примере 
задаются явно (причем линию мы раз-
местили так, чтобы один из ее концов 
находился в центре страницы, и чуть 
позже мы сможем легко задать вра-
щение вокруг этой центральной точ-
ки). Наконец, свойство Stroke отвеча-
ет за цвет линий.

Теперь, когда первая страница на-
шего приложения готова, возникает 
вопрос: как оживить ее, как заставить 
стрелки двигаться? Мы вполне могли 
бы решить эту задачу в коде на C#, еже-
секундно получая с помощью таймера 
значение системного времени и повора-
чивая стрелки часов на соответствую-
щие углы. Похожий пример с аналого-
выми часами, где используется такой 
подход, можно найти в главе 13 книги 
Programming Windows Phone 7 (PDF-
файл с ее русским переводом досту-
пен по ссылке bit.ly/k1DK9K). Однако 
давайте продемонстрируем всю мощь 
X AML. На деле данный язык оказы-
вается способным на большее, чем на 
простую разметку страницы. Так, в 
нем легко задавать разного рода ани-
мации, а ведь это то, что нам нужно! 
Например, секундная стрелка в нашей 

программе будет циклически осущест-
влять поворот на 360° за минуту:

<phone:PhoneApplicationPage…>
<!--Ресурсы страницы, используемые 
ниже в коде разметки-->
<phone:PhoneApplicationPage.Resources>
<Storyboard x:Name=”storyboard1”>
<DoubleAnimation Storyboard.
TargetName=”RotateSec”
Storyboard.TargetProperty=”Angle”
By=”360” Duration=”0:1:0”
RepeatBehavior=”Forever”/>
…
</Storyboard>
</phone:PhoneApplicationPage.Resourc-
es>
…

Чтобы привязать эту анимацию 
к секундной стрелке, отредактируем 
объявление соответствующего эле-
мента:

<Line x:Name=”lSecond”
X1=”228” Y1=”163”
X2=”228” Y2=”303”
Stroke=”Aquamarine”
RenderTransformOrigin=”0.5 0.5”>
<Line.RenderTransform>
<RotateTransform x:Name=”RotateSec”/>
</Line.RenderTransform>
</Line>

Здесь свойство RenderTransformOrigin 
задает координаты точки, относитель-
но которой будет осуществляться вра-
щение (каждая координата может при-
нимать значения от 0 до 1, мы же ука-
зываем центральную точку страни-
цы), а свойство RenderTransform — 
тип трансформации линии. Обрати-
те внимание на формат записи: нам 
пришлось разбить тег Line на откры-
вающий и закрывающий, внутри них 
разместить еще пару, отвечающую за 
свойство RenderTransform, и уже туда 
поместить объект типа RotateTransform, 
содержащий ссылку на объявленную 
нами ранее анимацию.

Осталось одно — при запуске про-
граммы задать начальное положение 
стрелок, соответствующее текуще-
му времени (рис. 2). Необходимо запу-
стить и саму анимацию. Откроем файл 
MainPage.cs, дополняющий XAML-файл 
разметки. В конструктор страницы по-
местим следующий код:

public MainPage ()
{
InitializeComponent ();
//Задаем начальный поворот стрелок
//(углы в градусах)
DateTime now = DateTime.Now;
RotateSec.Angle = (now.Second) * 6;
RotateMin.Angle = (now.Minute) * 6 + 
RotateSec.Angle / 60;
RotateHour.Angle = (now.Hour % 12) * 
30 + RotateMin.Angle / 12;
//Запускаем анимацию
storyboard1. Begin ();
}

Теперь перейдем к реализации циф-
ровых часов. Поместим на вторую стра-
ницу приложения текстовое поле (в не-



го будет выводиться текущее время) и 
кнопку (при нажатии на нее мы будем 
переключаться между режимами вы-
вода времени и даты):

…
<controls:PivotItem Name=”Digital” 
Header=”digital”>
<Grid>
<TextBlock Name=”tbTime” 
FontSize=”60”
HorizontalAlignment=”Center”
VerticalAlignment=”Center”
Margin=”000 150”/>
<Button Name=”btSwitchMode” 
Content=”Date”
VerticalAlignment=”Bottom”
HorizontalAlignment=”Center”
Margin=”000 50”
Padding=”30” FontSize=”30”
Click=”btSwitchMode_Click”/>
</Grid>
</controls:PivotItem>
…

О тме ти м испол ьзова н ие здесь 
свойств Margin и Padding, вообще до-
вольно часто встречающихся в коде 
разметки. Margin отвечает за отсту-
пы снаружи элемента управления (в 
случае кнопки это отступ на 50 еди-
ниц снизу). Padding же задает отступ 
содержимого внутри элемента. Так, 
для кнопки это свойство увеличивает 
ее размеры на 30 единиц во всех на-
правлениях из центра.

В случае цифровых часов для об-
новления значения текущего времени/
даты воспользуемся таймером, кото-
рый проинициализируем в конструк-
торе. Обработчик нажатия на кнопку 
будет изменять значение переменной 
булева типа, определяющей, в каком 
режиме работают часы:

…
using System.Windows.Threading;
//Для класса DispatcherTimer
public partial class MainPage: Phone-
ApplicationPage
{
bool ShowTime = true; //Определяет,в
// каком режиме работают цифровые часы
public MainPage ()
{
…
DispatcherTimer tmr = new Dispatcher-
Timer ();
tmr.Interval = TimeSpan.FromSeconds 
(1); //Обновление — каждую секунду
tmr.Tick += delegate
{ //При каждом срабатывании таймера
// обновляем время или дату
tbTime.Text = ShowTime? DateTime.Now.
ToLongTimeString ():
DateTime.Now.ToShortDateString ();};
tmr.Start (); //Запускаем таймер
}
private void btSwitchMode_Click (ob-
ject sender, RoutedEventArgs e)
{
ShowTime =! ShowTime;
btSwitchMode.Content = ShowTime? 
“Date”: “Time”;

//Сразу же обновляем и основной
//текст, чтобы пользователь не ощутил
//задержки (период срабатывания
//таймера — 1 секунда)
tbTime.Text = ShowTime? DateTime.Now.
ToLongTimeString ():
DateTime.Now.ToShortDateString ();
}
}

Наше небольшое приложение го-
тово. Весь проект целиком читатель 
сможет найти на диске. Из Windows 
Phone SDK его можно запустить на 
эмуляторе и полюбоваться проделан-
ной работой (рис. 3). Программа содер-
жит минимум кода, но благодаря ис-
пользованию стандартных элементов 
Silverlight производит довольно благо-
приятное и даже «стильное» впечат-
ление. Вообще, присущая Silverlight 
простота и элегантность сильно об-
легчает жизнь программисту, позво-
ляет ему отвлечься от мелких техни-
ческих проблем и дать полет своей 
фантазии, да и просто делает созда-
ние приложений интересным и увле-
кательным занятием.

В состав Windows 
Phone SDK входит Expression blend 4, 
удобное и простое средство разработ-
ки пользовательских интерфейсов, 
предназначенное для дизайнеров. 
Наличие такого инструмента позво-
ляет разделять труд разработчика и 
дизайнера при разработке Silverlight-
приложения — ведь теперь дизайне-
ру совершенно необязательно разби-
раться во всех тонкостях языка XAML, 
чтобы создавать богатые пользова-
тельские интерфейсы.

Windows 
Phone 7.1 Mango выйдет только осе-
нью, однако новые средства разра-
ботки доступны для скачивания уже 
сейчас. Как говорят в Microsoft, в этой 
версии появилось более 1500 новых 

API. Одна из наиболее любопытных 
функций — совмещение в одном при-
ложении возможностей, предостав-
ляемых Silverlight и XNA. Шаблон та-
кого проекта называется Windows 
Phone 3D Graphics Application. Подроб-
нее о создании подобных приложений 
можно почитать на сайте MSDN (bit.
ly/bVMTCu).

Одной из самых ярких черт 
Windows Phone 7 являются так назы-
ваемые Live Tiles — «живые» значки 
приложений на стартовом экране те-
лефона, постоянно обновляющие свое 
содержимое. Таким может быть, на-
пример, значок приложения, загру-
жающего из Сети погоду: пользова-
телю куда приятнее видеть данные о 
погоде на сегодня прямо на стартовом 
экране, вместо того чтобы заходить в 
саму программу. До выхода Mango соз-
дание таких значков было несколько 
затруднительным занятием; новые же 
API значительно расширили возмож-
ности разработчиков в этой области. 
Их описание опять же можно найти на 
сайте MSDN (bit.ly/bVMTCu).

Участие в программе 
Marketplace, которая дает возмож-
ность п убликовать свои приложе-
ния, стоит 99 долл. в год. Для студен-
тов, задействованных в программе 
DreamSpark, участие в Marketplace 
будет бесплатным.

Пока еще процедура регистрации 
довольно затянутая и непростая. Сра-
зу после заполнения анкеты на сай-
те App Hub (create.msdn.com) необ-
ходимо подтвердить свою личность 
(обычно для этого достаточно отпра-
вить копию своего загранпаспорта на 
указанный адрес). Если же разработ-
чик планирует публиковать платные 
приложения и получать с них доход, 
то придется заполнить и отправить 
в офис Microsoft физическую копию 
формы W-8BEN; для нее же потребу-
ется получить Employer Identification 
Number (EIN), позвонив в американ-
скую службу IRS.

Не д а в н о  с т а в ш а я  п а р т н е р о м 
Microsoft компания Softkey предлага-
ет услуги по публикации приложений 
на Marketplace. При этом разработчи-
ку не придется самостоятельно про-
ходить всю процедуру регистрации. 
Цена такой услуги — 10% от оборота 
приложений. Стоит ли оно того или 
нет, каждый разработчик сам реша-
ет для себя. Ясно одно: публиковаться 
на Marketplace в любом случае стоит. 
Ведь именно сейчас этот магазин как 
никогда нуждается в свежих идеях, а 
у каждого разработчика есть уникаль-
ная возможность проявить себя — и, 
быть может, сделать на своем прило-
жении неплохие деньги. 
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Несмотря на слухи о том, что Apple 
модернизирует дисплей iPad, у нового 
продукта экран имеет такое же разре-
шение (1024×768 точек с плотностью 
132 пиксела на дюйм), что и у первона-
чальной модели. Речь идет о глянцевом 
дисплее IPS (In-Plane Switching), имею-
щем диагональ 9,7 дюйма, со светоди-
одной подсветкой и поддержкой техно-
логии Multitouch.

Фронтальная камера iPad 2 способ-
на делать фотографии или записывать 
видео с разрешением VGA.

Согласно техническим специфика-
циям Apple, фронтальная камера, рас-
положенная на той же стороне, что и 
экран iPad, фактически идентична фрон-
тальным камерам iPhone 4 и iPod Touch 
четвертого поколения. Она позволяет 
записывать видео с разрешением VGA 
(640x480 точек) и частотой развертки 
30 кадр/с. Фотосъемка осуществляет-
ся с тем же разрешением.

Камера, расположенная на задней 
панели, аналогична камере устройств 
iPod Touch четвертого поколения. Она 
записывает видео в HD-качестве (720p) 
с частотой 30 кадр/с. Фотосъемка про-
изводится с разрешением 1280×720то-
чек. Камера обеспечивает пятикрат-
ный цифровой зум. Если сравнивать 
с iPhone 4, то телефон позволяет по-
лучать фотографии гораздо более вы-
сокого качества. Его 5-Мпикс камера 
выдает снимки более высокого разре-
шения (2592×1936 точек), чем у iPad 2 
и iPod Touch.

Нет, функции FaceTime по-прежнему 
доступны только при соединении че-
рез интерфейс Wi-Fi независимо от ис-
пользуемого вами устройства.

Сердцем iPad 2 является двухъ-
ядерный процессор A5, разработан-
ный конструкторами Apple.

Пожалуй, наиболее существенные 
отличия второй версии, помимо инте-
грации двух камер, связаны с тем, что 
теперь iPad 2 использует новый двухъ-
ядерный процессор Apple A5. По сло-
вам разработчиков, производитель-
ность нового чипа в 2 раза выше, чем 

у процессора A4, на базе которого по-
строен первоначальный вариант iPad, 
несмотря на то, что оба чипа работа-
ют на одинаковой частоте 1 ГГц. Про-
изводительность графической под-
системы, по словам представителей 
Apple, у iPad второго поколения аж в 
9 раз выше, чем у предыдущей моде-
ли. Между тем A5 потребляет столь-
ко же электроэнергии, сколько и A4. 
Следовательно, невзирая на увеличе-
ние производительности, iPad 2 также 

сможет проработать без перезарядки 
батареи 10 ч.

Подобно iPhone 4, iPad в дополнение 
к акселерометру получил трехосевой 
гироскоп. Гироскоп позволяет точнее 
регистрировать изменение простран-
ственной ориентации устройства, в том 
числе и в процессе вращения его вокруг 
своей оси. Эта функция заинтересует в 
первую очередь разработчиков игр, ко-
торые смогут использовать ее для уси-
ления эффекта присутствия.

Модель iPad 2 приобрела новый фи-
зический облик. Уменьшилась ее тол-
щина, грани корпуса стали скошенны-
ми. Видоизменилась и форма устрой-
ства. Задняя панель, по большей ча-
сти плоская, имеет закругления толь-
ко на краях. Новый iPad значительно 
тоньше и легче своего предшествен-
ника — 8 мм и 600 г против 13,4 мм и 
680 г. (Здесь мы сравнивали только мо-
дели с интерфейсом Wi-Fi.)

И наконец, если посмотреть вни-
мательно, можно заметить пару мел-
ких изменений. Встроенный микро-
фон iPad, находившийся ранее рядом 
с гнездом для наушников, был перене-
сен в середину верхней части задней 
панели. А разъем microSIM у моделей 
GSM 3G переместился в верхнюю ле-
вую часть. (У оригинального iPad с под-
держкой GSM 3G он находится на уда-
лении от нижнего края, равном при-
мерно трети высоты корпуса.)

Все мы надеялись, что размеры ди-
намика в новой версии iPad увеличат-

-



ся. К сожалению, в анонсах Apple ни-
чего не говорилось об улучшении ка-
чества звука. Открытая часть дина-
мика у iPad 2 кажется больше, но это 
может быть обусловлено изменением 
конструкции корпуса. Металлическая 
задняя панель у iPad 2 выглядит не-
сколько иначе, чем у первоначально-
го варианта устройства.

Нет. Маловероятно, чтобы компа-
ния Apple в обозримом будущем на-
чала оснащать портами Thunderbolt 
устройства, работающие под управле-
нием операционной системы iOS. Ин-
терфейс Thunderbolt создан на основе 
технологии PCI Express, а устройства, 
созданные на платформе iOS, не ис-
пользуют архитектуру PCI Express. Не 
ясно также, будет ли порт Thunderbolt 
иметь какие-то преимущества по срав-
нению с уже имеющимся портом с 30 
контактами, который предназначен 
для подключения док-станции.

Компания Apple продает разные 
модели для сетей GSM и CDMA. Таким 
образом, в общей сложности выпуска-
ется девять моделей iPad 2: устрой-
ства с интерфейсом Wi-Fi и 3G/Wi-Fi, 
каждое из которых может оснащать-
ся 16, 32 или 64 Гбайт флэш-памяти. 
Модели с интерфейсом 3G будут вы-
пускаться в двух вариантах — для се-
тей GSM и для CDMA.

Подождите, мы сказали девять мо-
делей? На самом деле их будет 18 — не 
забудьте, что каждая из моделей пред-
ставлена в черном и белом цвете.

Изображение, выводимое на экран 
iPad 2, можно перенаправить на внеш-
ний дисплей.

В версии iOS 4.3 уже появилась 
новая функция видеоотражения, ко-
торая пока работает только на iPad 2. 
Подключите к адаптеру док-станции 
iPad 2 адаптер Digital AV Adapter сто-
имостью 39 долл., и все, что вы види-
те на экране iPad, с помощью проек-
тора HDTV будет перенесено на боль-
шой экран. Возможен и перенос на 
дисплей, подключаемый стандарт-
ным кабелем HDMI. (У адаптера име-
ется также аудиовыход.)

В отличие от фу нкций выво-
да видео iPad, которые под-

держиваются лишь в не-
скольких специализи-

рованных приложе-
ниях, устройство 

iPad 2 способно выводить любое ви-
део с разрешением до 1080p (правда, 
в Apple уточнили, что фильмы будут 
воспроизводиться «только» с разре-
шением 720p). Помимо всего проче-
го, сюда относится и экран Рабочего 
стола, что делает новую модель iPad 
гораздо более полезной при проведе-
нии разнообразных демонстраций и 
презентаций.

Для использования преимуществ 
передачи видео по протоколу AirPlay 
разработчикам придется модернизи-
ровать свои приложения. Поскольку 
разработчики iOS 4.3 уже встроили 
поддержку AirPlay в Safari, для демон-
страции совместимого видео с исполь-
зованием протокола AirPlay прямо из 
Web никаких дополнительных преоб-
разований делать не нужно.

Несколько чувствительнее. Бла-
годаря встроенному акселерометру 
iPad способен определять силу нажи-
ма на экран (независимо от того, на-
ходится ли iPad на столе или вы дер-
жите его в руках), но его чувствитель-
ность, конечно, уступает чувстви-
тельности графических планшетов 
и высококлассных клавишных музы-
кальных инструментов. И тем не ме-
нее даже имеющиеся средства помо-
гают повысить эффективность рабо-
ты с GarageBand.

Новая обложка Smart Cover при-
соединяется к iPad 2 с помощью маг-
нитов.

В корпусе iPad 2 находится целый 
ряд скрытых магнитов, специально 
предназначенных для присоедине-
ния новой обложки Apple iPad Smart 
Cover. Обложка, защищающая не толь-
ко экран, но и все остальные компо-
ненты iPad, имеет встроенные метал-
лические пластины, которые притя-
гиваются к магнитам, находящимся 
внутри iPad 2. Имеется также датчик, 
определяющий, когда обложка откры-
та и когда она закрыта. При срабаты-
вании этого датчика iPad 2 автомати-
чески переходит в спящий режим или 
выводится из него.

К сожалению, нет. Дело не только 
в том, что у первой версии iPad нет 
встроенных магнитов, притягиваю-
щих обложку, но и в том, что Smart 
Cover адаптирована к новой форме 
устройства.

Если ваша обложка проектирова-
лась специально для исходного iPad, 
вам, по всей вероятности, не повез-
ло — новая модель тоньше, а ее бо-
лее плоская поверхность, скорее все-
го, не подойдет для старой обложки. 
Однако защелки и крепления, раз-
мещенные на обложке для первона-
чального варианта iPad, судя по все-
му, можно будет использовать и в но-
вой модели.

Здесь все зависит от вас. Обложка 
Smart Cover не защищает заднюю па-
нель iPad 2 вовсе, и если вы боитесь, 
что алюминиевая панель протрется 
или поцарапается (а все, у кого была 
первоначальная версия iPad, очевид-
но, сталкивались с этой проблемой), 
вам, наверное, захочется выбрать дру-
гую обложку. Будьте уверены, незави-
симые производители не собираются 
сидеть сложа руки и готовы предста-
вить массу новых обложек. 



анул в Лету мертворожденный сер-
вис Google Wave, жалкое существо-
вание влачит Google Buzz («Живая 

лента»), и вот Google+, третья попытка 
Google вырваться на простор социаль-
ных сетей.

Начало работы сервиса было отмече-
но оптимистичным наплывом пользова-
телей. Народ повалил посмотреть на но-
винку из самых разных соцсетей, вклю-
чая и Facebook. Всем желающим сделать 
это не удалось: как обычно для проектов, 
не до конца введенных в строй, Google на-
значила тестовый режим и ограничила 
число пользователей. Попасть в Google+ 
можно было только по приглашениям-
инвайтам. Инвайты присылались либо 
теми пользователями, которые уже про-
сочились в Google+, либо самой Google.

Число приглашений, рассылаемых 
пользователям, ограничено, но все огра-
ничения достаточно нестроги и легко об-
ходятся. На что Google закрывает глаза. И 
это понятно, ведь для успеха новой соци-
альной сети надо переманивать пользо-
вателей из сетей уже существующих.

Первейшая задача Google+ — набрать 
как можно больше пользователей. Она не 
простая, тем более что основная масса 
активных интернет-пользователей уже 
распределилась по социальным сетям, 
коих немало.

В Google+ решили привлекать ауди-
торию пользователей двумя приманка-
ми. Во-первых, интеграцией с другими 
сервисами Google, что, в общем-то, не но-
во — это мы видели и в «Живой ленте». Во-
вторых, тщательной проработкой интер-
фейса, обеспечивающего, по представ-
лениям компании, максимальное удоб-
ство. Еще одна наживка — готовый мо-
бильный сервис, что важно для владель-
цев телефонов на базе ОС Android.

Некогда антрополог Р. Данбар вывел, 
что эффективно поддерживаемых соци-
альных связей примерно по 150 на каждого 

человека. Дальше человек уже не помнит в 
лицо тех, с кем общается, и осмысленных 
бесед вести не может. Преодолеть ограни-
чение можно упорядочиванием контак-
тов, разбиением их на группы, сформиро-
ванные по какому-либо признаку.

Разбить контакты на группы — не 
ново, но Google+ возвел этот принцип в 
ранг базовых. Так, если Facebook предла-
гает занести контакт в группу как необя-
зательную опцию, то в Google+ это надо 
сделать обязательно. Обойти такое тре-
бование невозможно. Группы пользова-
телей в идеологии Google+ называются 
кругами. Какие-то круги создаются ав-
томатически, по умолчанию; какие-то 
пользователь организует самостоятель-
но. Число их не ограничено. Внешне фор-
мирование (и удаление) кругов макси-
мально упрощено — надо перетащить 
«табличку» с контактом в нужный круг 
курсором мыши.

Еще одно удобство— Панель оповеще-
ний. В отличие от подобной в Facebook, 
здесь панель полноценная, а не вспомо-
гательная часть интерфейса. Она мо-
жет быть открыта постоянно, а содер-
жимое ее будет меняться. Прежде всего 
там появляются собственно оповеще-
ния о включении в круги других поль-
зователей, а также оповещения о появ-
лении новых комментариев в разгово-
ре. В Панели оповещений можно проли-
стывать разговоры, в которых участву-

ет пользователь, и добавлять коммента-
рии прямо в ней, что очень удобно. Еще 
удобнее возвращаться, если надо, к уже 
состоявшимся разговорам.

В Google+ они по-
могают перемещаться по панели вверх и 
вниз и добавлять к тексту несложное фор-
матирование. Например, нажатие кла-
виши <J> переносит на одно сообщение 
ниже, а нажатие <K> на одно выше.

О ней говорилось уже 
много. Один пример: фотографии пользо-
вателей размещаются в Google Picasa — 
сервисе для хранения и несложной обра-
ботки фотографий. Многие пользовате-
ли уже отмечали, что появился шанс не-
сколько улучшить качество находящих-
ся там снимков. Поскольку фото в Google+ 
показываются с помощью Google Picasa, 
можно посмотреть и их технические дан-
ные (они берутся из exif-файла) — такой 
процесс будет сопровождаться забавной 
анимацией.

 Это совсем новый сер-
вис, которого ранее у Google не было. Для 
видеовстречи предлагаются выделенные 
закрытые пространства, в терминологии 
Google — видеокомнаты. Для того чтобы 
назначить видеовстречу, надо занять 
такую видеокомнату (нажав на кнопку 
«Начать видеовстречу») и выбрать тех, с 
кем хотелось бы пообщаться. Приглаше-
ния будут высылаться автоматически. 
Видеокомната может быть и неприват-
ной — если ее URL опубликован откры-
то, то присоединиться к ней может лю-
бой, прошедший по ссылке. Единствен-
ное ограничение — находиться в видео-
комнате разрешается не более чем 10лю-
дям одновременно. Если все места заня-
ты, то тем, кому их не хватило, предло-
жат подождать.

О происхождении Google+ уже сей-
час много и яростно спорят. Прежде все-
го, подчеркивая желание Google «убить 
Цукерберга», т.е. напрямую конкуриро-
вать с Facebook и, в конечном счете, по-
бедить эту социальную сеть. Такие заяв-
ления кажутся странными. Конкуриро-
вать с Facebook можно, предлагая те же 
сервисы, что и Facebook, помня, однако, 
о детальной проработке бизнес-модели 
этой сети. И вот тут будущее Google+ ви-
дится не слишком безоблачным. Пре-
жде всего, Facebook имеет то неоспори-
мое преимущество, что годится в каче-
стве площадки для бизнеса. Подобного 
функционала в Google+ нет, хотя какие-
то действия предпринять удается. Но 
даже несмотря на тестовый режим, биз-
нес уже потянулся в новую сеть. Первым 
замеченным российским брендом ста-
ла сеть магазинов бытовой электроники 
«М-Видео», которая завела свою страни-
цу на Google+. Потихоньку и очень осто-
рожно можно говорить о доверии публи-
ки, которым Google следует пользовать-
ся, пока не остыл первый интерес к но-
вому начинанию. 

-
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Loginza
Проект Loginza («Мир ПК», 
№ 11/10, с.64) добился весь-
ма значимых успехов, при-
чем совершенно неожидан-
ных для его автора и разра-
ботчика Сергея Арсеничева. 
Напомним, что Loginza — это 
система идентификации, обе-
спечивающая единый доступ 
к популярным веб-сервисам 
без отдельной регистрации 
на каждом из них. В январе 
2011 г., спустя девять месяцев 
после старта, проект приоб-
рела компания «Яндекс».

«Когда я разрабатывал 
саму идею проекта, у 
меня в голове даже не 

промелькнуло ни одной мыс-
ли о заработке на нем или 
его продаже. И уж тем более 
я не ожидал, что он найдет 
инвестора в лице такой ком-
пании, как «Яндекс». Проект 
разрабатывался для себя, так 
как я давно занимался веб-
решениями, и необходимость 
в единой авторизации была 
постоянной. Как ни странно, 

подходящих сервисов не ока-
залось и пришлось заниматься 
этим самостоятельно. Так и 
появилась Loginza. Со време-
нем проект вырос, и я понял, 
что для его дальнейшего раз-
вития нужны дополнительные 
инвестиции.

По словам Сергея, появле-
ние нового владельца в лице 
«Яндекса» отразилось на про-
екте только положительно. С 
момента продажи ресурс пе-
реехал на серверы компании, 
что значительно повысило 
скорость загрузки страниц. 

В дальнейшем сервис Loginza 
будет интегрирован с несколь-
кими сервисами «Яндекса», а 
сама технология начнет ак-
тивно развиваться.

Новый владелец сервиса 
не стал кардинально менять 
идеологию стартапа. Про-
ект сохранил свою команду, 
планы остались такими же, 
как и были прежде: больше 
плагинов для большего чис-
ла CMS, больше сервисов ав-
торизации в виджете и боль-
ше аналитики по авториза-
циям. 

ной программы. Педагоги 
со всей стра ны у частво-
вали в разработке различ-
ны х викторин и квестов 
по природоведению, есте-
ствознанию и прочим те-
мам для детей.

У сервиса также набра-
лось несколько десятков ма-
лых и средних клиентов, на 
постоянной основе пользо-
вавшихся продуктами ком-
пании, в том числе решени-
ем «Мобильные электронные 
купоны», которое помогало 
офлайновым предприяти-
ям торговли и сферы услуг 
продвигаться, сочетая кон-
цепцию daily deals (анало-
гично небезызвестному сер-
вису Groupon) с каналом мо-
бильных технологий.

Пара ллельно с разви-
тием мобильной платфор-
мы компания продолжила 
заниматься консалтингом 
и коммерческой разработ-
кой в области e-commerce 
(вся команда стартапа со-
стоит из профессионалов 
этой области, выходцев из 
других успешных интернет-
компаний).

Однако, по мнению одно-
го из авторов проекта, Де-
н иса Колесн и чен ко, та к 
сложилось, что направле-
ние мобильного маркетин-
га себя не оправдало, и к 
концу мая компания пол-
ностью свернула реклам-
ную активность и закры-
ла регистра цию. Сейчас 
«Мобиквест» обс л у жива-
ет только существующих 
клиентов.

Впрочем, компания про-
должает успешно работать: 
благодаря взрывному раз-
витию электронной коммер-
ции в России за последний 
год ее «второстепенное» на-
правление оказалось гораз-
до более привлекательным 
ка к с фина нсовой точки 
зрения, так и в плане «ин-
тересности» для директо-
ров и сотрудников. 

Mobiquest
А  в о т  с у д ь б а  п р о е к т а 
Mobiquest («Мир ПК», №9/10, 
с. 54) оказалась не столь 
удачной, что признают са-
ми разработчики.

Первые полгода после 
с т ар т а,  до к он ц а м ар т а 
2011 г., основным направ-
лением развития компании 
была популяризация плат-

формы для проведения мо-
бильных квестов (интерак-
тивных приключений, в ко-
торых можно принимать 
участие с помощью SMS или 
мобильного Интернета), го-
лосований и опросов.

Авторы стартапа успешно 
провели акцию HTC Квест 
для №1 в мире производите-
ля Android-смартфонов (www.
mobiquest.ru/htcquest), ее 
также поддержали площад-

ки Livejournal.com, Droider.
ru, YouHTC.ru и др.

Кроме того, удалось за-
пустить эксперименталь-
ное применение голосова-
ний на мероприятиях одной 
из крупнейших организа-
ций поддержки интернет-
стартапов StartupPoint.

Еще стоит отметить ак-
цию, осуществленную со-
вместно с компаний Intel 
в рамках ее образователь-



собенно полезны ви-
зуализация и модели-
рование при изучении 

динамичных, изменяющих-
ся во времени объектов и яв-
лений, которые бывает слож-
но понять, глядя на простую 
статичную картинку в обыч-
ном учебнике. Лабораторные 
работы и учебные экспери-
менты не только полезны, но 
и весьма интересны — при 
соответствующей организа-
ции, конечно.

Далеко не все учебные экс-
перименты можно или нужно 
проводить в «реальном» режи-
ме. Неудивительно, что тех-
нологии компьютерного мо-
делирования достаточно бы-
стро пришли в эту область. 
Сейчас на рынке представ-
лен це л ы й ря д п рог ра м м-
ных пакетов, предназначен-
ных для осуществления вир-
туальных учебных экспери-
ментов. В данном обзоре бу-
дет рассмотрена относитель-
но новая ипостась таких ре-
шений: виртуальные онлай-
новые лаборатории. С их по-
мощью можно проводить ком-
пьютерные опыты, не приоб-
ретая дополнительных про-
грамм, причем в любое удоб-
ное время, был бы доступ к 
Интернету.

В развитии современных 
сетевых проектов такого плана 
сейчас наблюдается несколь-
ко тенденций. Первая — рас-
сеяние по значительному ко-
личеству ресурсов. Наряду с 
крупными проектами, акку-
мулирующими значительное 
количество контента, суще-
ствует множество сайтов, на 
которых собрано понемногу 
лабораторий. Вторая тенден-
ция — наличие как многоот-
раслевых проектов, предлага-
ющих лаборатории для раз-
личных отраслей знаний, так 
и тематических специализи-
рованных проектов. Наконец, 
нельзя не отметить, что в он-

лайне лучше всего представ-
лены лаборатории, посвящен-
ные естественным наукам. 
Действительно, физические 
эксперименты вообще могут 
быть весьма затратным ме-
роприятием, а компьютер-
ная лаборатория позволяет 
заглянуть за кулисы слож-
ных процессов. Выигрывает 
и химия: нет нужды в при-
обретении настоящих реак-
тивов, оборудовании лабо-
ратории, нет опасения что-
нибудь испортить в случае 
ошибки. Не менее благодат-
ное поле для виртуальных ла-
бораторных практикумов — 
биология и экология. Не се-
крет, что детальное изучение 
биологического объекта зача-
стую заканчивается его ги-
белью. Экологические же си-
стемы велики и сложны, так 
что применение виртуальных 
моделей позволяет упростить 
их восприятие.

В на ш обзор вош ли не-
сколько наиболее интерес-
ны х онла йновы х проектов 
как многоотраслевого, так 
и тематического плана. Все 
веб-ресурсы данного обзора — 

сайты с открытым, бесплат-
ным доступом.

Ресурс VirtuLab — круп-
нейший в современном Р у-
нете сборник виртуальных 
опытов по различным учеб-
ным дисциплинам. Основная 
единица коллекции — вирту-
альный эксперимент. С техни-
ческой точки зрения это ин-
терактивный ролик, сделан-
ный с помощью Adobe Flash. 
Некоторые лаборатории вы-
полнены в трехмерной гра-
фике. Для работы с ними по-
надобится установить Adobe 
Shockwave Player с дополнени-
ем Havok Physics Scene. Най-
ти это дополнение можно на 
сайте director-online.com. Рас-
паковать полученный архив 
нужно в каталог Xtras вашего 
Adobe Shockwave Player, кото-
рый находится в системном 
каталоге Windows.

Каждый ролик позволя-
ет провести какой-либо экс-
перимент, имеющий у чеб-
ную цель и четкое задание. 
Пользователю же предлага-
ются все инструменты и объ-
екты, необходимые для полу-
чения результата. Задания и 
подсказки выводятся в виде 
текстовых сообщений. В ро-
ликах VirtuLab силен обуча-
ющий аспект, например, если 
пользователь ошибается, си-
стема не пустит его дальше до 
исправления ошибки.

Коллекция экспериментов 
VirtuLab достаточно обширна 
и разнообразна. Собственной 
встроенной поисковой систе-
мы у VirtuLab нет, поэтому 
для того, чтобы найти нуж-
ный эксперимент, придется 
просто пролистывать разделы 
каталога. Архив разделен на 
четыре основных блока: «Фи-
зика», «Химия», «Биология» и 
«Экология». Внутри них при-
сутствуют более узкие тема-
тические разделы. В частно-
сти, для физики это разделы 
данной дисциплины. Здесь 
есть опыты по знакомству с 
механикой, электрически-
ми и оптическими эффекта-
ми. Ряд лабораторий выпол-
нен в 3D-графике, что помо-
гает демонстрировать разно-
образные опыты: от экспери-
ментов с динамометрами до 
рефракции и других оптиче-
ских эффектов.

В «Биологии» же основой 
деления стали классы школь-
ной программы. Содержание 
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приложениями. Физический 
раздел предлагает широкий 
выбор «лабораторий», демон-
стрирующих самые различ-
ные явления — от простого 
движения до квантовых вза-
имодействий.

Весьма ценным источни-
ком онлайновых лабораторий 
является многоотраслевой ре-
сурс Wolfram Demonstrations 
Project. Цель проекта — на-
глядная демонстрация кон-
цепций современной науки и 
техники. Wolfram претендует 
на роль единой платформы, 
позволяющей создать объеди-
ненный каталог онлайновых 
интерактивных лабораторий. 
Это, по мнению его разработ-
чиков, позволит пользовате-
лям избежать проблем, свя-
занных с применением разно-
родных обучающих ресурсов 
и платформ разработки.

Данный сайт представ-
ляет собой часть крупного 
интернет-проекта Wolfram. 
В настоящее время Wolfram 
Demonstrations Project облада-
ет внушительным каталогом 
из более чем 7 тыс. интерак-
тивных демонстраций.

Технологической основой 
для создания лабораторий 
и демонстраций служит па-
кет Wolfram Mathematica. Для 
просмотра демонстраций по-
надобится скачать и устано-
вить специальный Wolfram 
CDF Player размером чуть бо-
лее 150 Мбайт.

Ката лог проекта состо-
ит из 11 основных разделов, 
относящихся к различным 
отраслям знания и челове-
ческой деятельности. Здесь 
есть крупные физические, хи-
мические и математические 
разделы, а также посвящен-
ные технике, инженерному 
делу. Хорошо представлены 
биологические науки. Уров-
ни сложности моделей, равно 
как и уровни изложения, са-
мые разные. В каталоге име-
ются достаточно сложные де-
монстрации, ориентирован-
ные на университет, немало 
лабораторных работ посвя-
щено и л люстра ции новей-
ших научных достижений. 
В то же время на сайте есть 
и разделы, предназначенные 
для детей. Определенным не-
удобством может стать разве 
что языковой барьер: проект 
Wolfram в настоящее время 

заданий здесь может быть са-
мым разным. Так, есть и зада-
ния на изучение особенностей 
строения различных живых 
организмов (например, кон-
структор для сборки всевоз-
можных организмов из пред-
лагаемых «деталей»), и зада-
ния, имитирующие работу с 
микроскопом и с препарата-
ми различных тканей.

По своем у содерж а н и ю 
данный ресурс, разработан-
ный Университетом Колора-
до, также является многоот-
раслевым. На его страницах 
представлены виртуальные 
лаборатории, демонстриру-
ющие различные явления в 
области физики, химии, био-
логии, геологии, а также ин-
терактивные математические 
инструменты. Всего в катало-
ге PhET находятся несколько 
сотен демонстраций.

Отдельно, в разделе Cutting 
Edge Research, выделены де-
монстрации, посвященные 
самым современным иссле-
дованиям. Новинки в архи-
ве появляются рег улярно, 
для них предназначен раз-
дел New Sims.

Обратит е вн и ма н ие на 
подраздел Translated Sims. 
Эта страница содержит пе-
речень всех языков, на кото-
рые были переведены предла-
гаемые виртуальные лабора-
тории. Есть среди них и рус-
ский — таких опытов здесь 
на сегодняшний день ровно 
пятьдесят. Любопытно, что 
количество демонстраций на 
английском, сербском и вен-
герском практически равное. 
При желании можно принять 
участие в переводе демонстра-
ций. Для этого предлагает-
ся специальное приложение 
PhET Translation Utility.

Что же представляют со-
бой демонстрации PhET и ко-
му они могут быть полезны? 
Построены они на техноло-
гии Java. Это позволяет за-
пускать эксперименты в он-
лайне, скачивать аплеты на 
локальный компьютер, а так-
же внедрять их на другие веб-
страницы в качестве видже-
тов. Все эти опции предусмо-
трены на странице каждой 
демонстрации PhET.

Все эксперименты PhET 
интерактивны. Они содер-
жат одно или несколько зада-
ний, а также набор всех эле-
ментов, необходимых для их 

решения. Поскольку ход ре-
шения, как правило, доста-
точно подробно раскрыва-
ется в текстовых примеча-
ниях, основная цель демон-
страций — визуализация и 
разъяснение эффектов, а не 
тестирование знаний и на-
выков пользователя. Так, од-
на из демонстраций химиче-
ского раздела предлагает со-
ставить молекулы из набо-
ра атомов и посмотреть на 
трехмерную визуализацию 
результата. В биологическом 
разделе есть калькулятор ба-
ланса расхода человеком ка-
лорий в течение дня: можно 
указывать виды и количество 
потребляемой пищи, а также 
объем физических упражне-
ний. Затем остается толь-
ко наблюдать за изменения-
ми подопытного «человечка» 
заданного возраста, роста и 
начального веса. Математи-
ческий раздел может похва-
статься весьма полезными 
инструментами построения 
графиков различных функ-
ций, арифметическими игра-
ми и другими любопытными 



сугубо англоязычный. Впро-
чем, текста в демонстраци-
ях и лабораториях немного, 
и нс т ру мен т ы у п ра в лен и я 
достаточно просты, а разо-
браться с ними легко и без 
подсказок.

Здесь нет каких-либо кон-
кретных заданий или контро-
ля их выполнения. Однако 
нельзя назвать контент про-
сто презентациями или ви-
деороликами. В демонстра-
циях Wolfram присутствует 
изрядная доля интерактив-
ности. Практически в любой 
из них есть инструменты, по-
могающие изменять параме-
тры представляемых объек-
тов, проводя тем самым вирту-
альные опыты над ними. Это 
способствует более глубокому 
пониманию демонстрируемых 
процессов и явлений.

Кроме «многоотраслевых» 
проектов в современной Се-
ти есть немало специализи-
рованных онлайновых лабо-
раторий, посвященных опре-
деленным наукам. Начнем с 
проекта The ChemCollective, 
посвященного изучению хи-
мии. Он содержит много тема-
тических материалов на ан-
глийском языке. Один из его 
наиболее интересных разде-
лов — собственная виртуаль-

ная лаборатория под назва-
нием IrYdium Chemistry Lab. 
Ее устройство заметно отли-
чается от всех рассмотрен-
ных выше проектов. Дело в 
том, что здесь не предлага-
ются ка кие-то определен-
ные, конкретные опыты со 
своими заданиями. Вместо 
этого пользователю предо-
ставлена практически пол-
ная свобода действий.

Выполнена лаборатория в 
виде Java-аплета. Его, кстати, 

можно скачать и запускать на 
локальном компьютере — со-
ответствующая ссылка на за-
грузку вынесена на главную 
страницу проекта.

Интерфейс аплета разде-
лен на несколько зон. Посере-
дине находится рабочее про-
странство, в котором отобра-
жается ход проводимого экспе-
римента. Правая колонка от-
дана под своеобразную «при-
борную панель» — здесь вы-
водится информация о про-
исходящих реакциях: темпе-
ратура, показатели кислот-
ности, молярности и другие 
вспомогательные данные. В 
левой же части аплета раз-
мещается так называемый 
«Склад реактивов». Это на-
бор всевозможных виртуаль-
ных реактивов, выполнен-
ный в виде иерарх ическо-
го дерева. Здесь можно най-
ти кислоты, основания, ин-
дикаторные вещества и все 
остальное, что необходимо 
химику-экспериментатору. 
Для работы с ними предла-
гаются хороший выбор раз-
личной лабораторной посу-
ды, горелка, весы и другое 
оборудование. В результа-
те пользователь получает в 
свое распоряжение неплохо 
оснащенную лабораторию, 
обладающую мало чем огра-
ниченными возможностями 
экспериментирования.

Поскольку конкретных за-
даний здесь нет, эксперимен-
ты проводятся так, как необ-
ходимо и интересно пользо-
вателю. Остается лишь вы-
брать нужные вещества, по-



альных опытных площадок, в 
Сети есть немало небольших 
сайтов, предлагающих неко-
торое количество интересных 
экспериментов по определен-
ной, обычно узкой тематике. 
В такой ситуации, для того 
чтобы найти нужные демон-
страции, безусловно, приго-
дятся проекты-каталоги, кол-
лекционирующие и система-
тизирующие ссылки на такие 
сайты. Хорошим стартовым 
пунктом способен стать ката-
лог Online Labs in (onlinelabs.
in). Данный ресурс занимает-
ся сбором и систематизацией 
ссылок на проекты, предла-
гающие свободно доступные 
онлайновые эксперименты 
и лаборатории в различных 
отраслях наук. Для каждой 
науки выделен соответству-
ющий раздел. В сфере инте-
ресов проекта, прежде всего, 
физика, химия и биология. 
Именно эти разделы являют-
ся наиболее крупными и хоро-
шо обновляемыми. Кроме то-
го, постепенно наполняются 
те, что посвящены анатомии, 
астрономии, геологии и мате-
матике. Каждый из разделов 
содержит ссылки на соответ-
ствующие интернет-ресурсы 
с краткой аннотацией на ан-
глийском языке, рассказыва-
ющей о назначении той или 
иной лаборатории. 

строить экспериментальную 
установку с помощью пред-
лагаемого виртуального обо-
рудования и запустить реак-
цию. Очень удобно, что полу-
чившееся вещество разреша-
ется добавить в коллекцию 
реактивов, чтобы использо-
вать в последующих экспе-
риментах.

В общем, получился инте-
ресный и полезный ресурс, 
отличающийся высокой гиб-
костью применения. Если же 
учесть наличие практически 
полного русского перевода 
программы, то лаборатория 
IrYdium Chemistry Lab способна 
стать очень полезным инстру-
ментом для освоения базовых 
химических знаний.

Это второй российский 
проект в нашем обзоре. Дан-
ный ресурс специализирует-
ся на физических явлениях. 
Область применения вирту-
альных лабораторий не огра-
ничивается только рамками 
школьной программы. Пред-
лагаемые в них онлайновые 
опыты, разработанные спе-
циа листами Челябинского 
государственного у нивер-
ситета, подойдут не только 
школьника м, но и ст уден-
та м. С тех нической точки 
зрения этот ресурс — комби-
нация Flash и Java, поэтому 
понадобится заранее прове-
рить обновления виртуаль-
ной Java-машины на своем 
компьютере.

Дизайн лабораторий здесь 
схематичен и строг. Кажет-
ся, будто предста ют свое-
образные ожившие картин-
ки из учебника. Это подчер-
кивается и наличием матери-
алов, предназначенных для 
сопровождения учебных за-
нятий. Основной акцент в та-
ких экспериментах ставится 
на выполнение конкретных 
заданий и проверку знаний 
пользователя.

В каталог проекта вклю-
чен десяток основных тема-
тических разделов — от ме-
ханики до атомной и ядер-
ной физи к и. В к а ж дом из 
них собрано до десяти соот-
ветствующи х интерактив-
ны х вирт уа льны х лабора-
торий. Кроме того, предла-
гаются иллюстрированные 
конспекты лекций, причем 
некоторые из них снабжены 

собственными виртуальны-
ми экспериментами.

Рабочая среда эксперимен-
татора здесь воспроизводит-
ся достаточно внимательно. 
Приборы демонстрируются в 
виде схем, предлагается стро-
ить графики и выбирать отве-
ты из имеющихся вариантов. 
Эксперименты в «Виртуальной 
лаборатории» сложнее, чем в 
VirtuLab. В коллекцию ресур-
са входят опыты по атомной 
и ядерной физике, физике 
лазеров, а также «конструк-
тор атомов», предлагающий 
собрать атом из различных 
элементарных частиц. Есть 
эксперименты на нахождение 
и нейтрализацию источника 
радиации, изучение свойств 
лазеров. Кроме того, присут-
ствуют и ориентированные 
в первую очередь на школь-
ников «механические» лабо-
ратории.

Кроме крупных ресурсов с 
десятками и сотнями вирту-

Хорошим стартовым 
пунктом способен 
стать каталог Online 
Labs in (onlinelabs.
in). Данный ресурс 
занимается сбором 
и систематизацией 
ссылок на проекты, 
предлагающие сво-
бодно доступные 
онлайновые экспери-
менты и лаборатории 
в различных отраслях 
наук. 



ама новость об открытии нацио-
нальной доменной зоны надела-
ла много шуму — Интернет раз-

разился потоком обвинений в адрес 
компаний-регистраторов, правитель-
ства и прочих сильных мира всего. 
Суть претензий, как всегда, сводилась 
к финансовым аспектам. Многие счи-
тали, что кириллические домены не не-
сут никакой выгоды владельцам, одна-
ко компании будут просто вынуждены 
их зарегистрировать, лишь бы созвуч-
ные имена не достались никому друго-
му. А компании-регистраторы, разуме-
ется, получат с этого немалую прибыль. 
Высказывались и совсем уж одиозные 
предположения, что будто бы русско-
язычное написание адреса будет сби-
вать с толку и что зона .РФ станет «же-
лезным занавесом» для российских 
пользователей.

Затем последовали ажиотаж, кото-
рый привел к росту в геометрической 
прогрессии количества зарегистриро-
ванных доменов, и скандал с обвинени-
ями регистраторов в киберсквоттинге, 
после чего начались проблемы техни-
ческого характера. Выяснилось, что по-
исковые системы не всегда корректно 
воспринимают URL, написанные ки-
риллицей, да и адреса электронной по-
чты в домене .РФ работают с больши-
ми сложностями.

Мы не станем оценивать денежную 
сторону вопроса или пытаться озвучи-
вать решения технических проблем. Но 
мнения заинтересованных сторон все же 
представим. За комментариями мы об-
ратились в REG.RU, одну из крупнейших 
российских компаний-регистраторов. 
На наши вопросы ответил Алексей Ко-
ролюк, генеральный директор REG.RU, 
член рабочей группы по разработке Пра-
вил регистрации доменных имен в доме-
не .РФ. Заметим, что официальная точ-
ка зрения компании-регистратора, как 
и ожидалось, сверхпозитивна и оптими-

стична. Так, на вопрос о пользе и удоб-
стве доменной зоны .РФ Алексей отве-
тил следующее:

«Кириллические домены облада-
ют множеством преимуществ как для 
интернет-пользователей, так и для ор-
ганизаций, использующих Интернет 
для решения своих задач. Очевидные 
преимущества набора имени сайта ки-
риллицей — запоминаемость и просто-
та написания. На родном языке пользо-
вателям проще находить нужные сай-
ты, не возникает ошибок и путаницы, 
связанных с различными вариантами 
написания, как бывает при использо-
вании транслита. Домен .РФ особенно 
интересен с точки зрения продвижения 
бизнеса в Интернете. Во-первых, теперь 
можно зарегистрировать доменное имя, 
полностью соответствующее названию 
компании или бренду. Во-вторых, фир-
мам не нужно бороться за короткое звуч-
ное название и платить значительные 
суммы на вторичном рынке доменных 
имен. Имя сайта проще запомнить, а 

значит, можно подобрать более длин-
ное имя, которое будет точно описы-
вать деятельность компании, напри-
мер «продажа-квартир-саратов.рф» и 
т. п. Более того, яркое, запоминающее-
ся доменное имя способно стать допол-
нением или даже занять центральное 
место в маркетинговой или рекламной 
кампании, значительно повысив ее эф-
фективность».

Так ли это на самом деле? Действи-
тельно, использование кириллицы бо-
лее однозначно, нежели попытки пе-
редать латиницей такие звуки, как, к 
примеру, «щ», «ш» и т. д. Но утвержде-
ния о маркетинговой выгоде кажутся 
сомнительными. Сейчас использова-
ние кириллицы в названии сайта или 
отдельных его страниц влечет за собой 
многие проблемы, которые способны 
довольно серьезно затруднить продви-
жение ресурсов, а следовательно, ни о 
какой эффективности маркетинговой 
кампании и речи идти не может.

Использование кириллицы в напи-
сании URL может усложнить обработ-
ку сайтов поисковыми системами. Де-
ло в том, что символы национальных 
алфавитов приходится преобразовы-
вать в символы ASCII, чтобы не менять 
структуру DNS. Для этого применяется 
символьная кодировка Punycode, пере-
водящая символы Unicode в набор сим-
волов ASCII. Название домена в коди-
ровке Punycode начинается со специ-
ального префикса «xn--». В нашем слу-
чае кодируется не только сам домен, но 
и буквы, обозначающие зону. В связи 
с этим многие эксперты советуют все 
ссылки на сайт внутри его страниц пи-
сать лишь с использованием Punycode, 
ведь, как известно, символы кирилли-
цы по-своему отображаются в разных 
кодировках.

При наличии подобных сложностей 
компаниям и частным лицам вряд ли 
придется по душе идея продвижения 
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сайта на кириллическом домене. Гораз-
до проще будет развивать сайт в при-
вычных многим зонах .RU, .COM и т.д., 
установив переадресацию с сайта в зо-
не .РФ, нежели городить огород с коди-
ровками.

Имеются проблемы и с почтовыми 
адресами в доменах зоны .РФ. Они по-
просту не воспринимаются многими 
почтовыми клиентами и популярными 
почтовыми системами. Но даже если 
решить проблему с обработкой кирил-
лического доменного имени в почтовом 
адресе, логин пользователя (все, что до 
знака @, которого, кстати, нет в кирил-
лическом наборе символов) нельзя ука-
зывать на русском языке. Может быть, 
через несколько лет данную проблему 
и решат, но пока создание и поддерж-
ка почтовых адресов в доменной зоне.
РФ особого смысла не имеет.

Что ж, вернемся к официальной по-
зиции.

Первоначально было очень 
много негатива в отношении доменной 
зоны .РФ. Считалось, что это была лишь 
попытка заработать путем принуждения 
многих компаний приобретать кирил-
лический домен в зоне .РФ, чтобы его не 
заняли сайтом, например, сомнитель-
ного содержания. Какова сейчас ситуа-
ция — много ли компаний действитель-
но выкупили подходящие русскоязыч-
ные доменные имена?

Можно с уверенностью сказать, 
что за время, прошедшее с момента за-
пуска зоны в эксплуатацию, домен .РФ 
стал органичной и привычной частью 
российского Интернета. Кирилличе-
ский домен успел доказать свою практи-
ческую пользу и востребованность рус-
скоязычными пользователями. Вслед за 
Россией, которая стала первой страной 
с национальной доменной зоной на род-
ном языке, домены на национальных 
языках вводят уже 37 стран.

В первые дни предвари-
тельной регистрации число заявок рос-

ло в геометрической прогрессии. Все ли 
домены были делегированы? Как обсто-
ит дело спустя год — остался ли инте-
рес к доменной зоне?

Популярность кириллического 
домена превзошла все ожидания экспер-
тов. В период приоритетной регистра-
ции в домене .РФ было зарегистриро-
вано более 18 тыс. доменных имен, а в 
первые сутки открытой регистрации — 
более 170 тыс. Менее чем за одну неде-
лю с начала открытой регистрации об-
щее количество регистраций превыси-
ло 500тыс., и национальный домен .РФ 
вошел в число 20 крупнейших европей-
ских доменов.

В настоящее время стабильный 
рост доменной зоны продолжается, сей-
час в зоне .РФ зарегистрировано более 
850 тыс. доменных имен, почти 60% из 
которых уже делегированы. Ежедневно 
регистрируется около одной тысячи но-
вых доменных имен. По итогам 2010 г. 
юридическими лицами в зоне .РФ за-
регистрировано 32% доменов, физи-
ческими — 68%.

Стоит отметить, что достоинства 
кириллических доменов, особенно их 
доступность для максимально широ-
кой аудитории, прежде всего, оценили 
государственные структуры. Первыми 
работающими сайтами в новой зоне 
стали президент.рф и правительство.
рф. Сейчас, спустя год, многие ведом-
ства и госструктуры активно использу-
ют домен .РФ, например, Министерство 
обороны (минобороны.рф), МЧС (01.рф, 
02.рф и 03.рф), МВД (мвд.рф), ФСО (фсо.
рф) и др. Ведущие российские фирмы 
и международные компании, разви-
вающие бизнес в России, крупнейшие 
интернет-порталы и СМИ уже успели 
обзавестись кириллическими адреса-
ми. Бизнес активно использует домены 
для своего продвижения в Интернете и 
в маркетинговых кампаниях, а поль-
зователи — для персональных сайтов 
и порой даже в подарок.

Пожалуй, доменных имен в зоне .РФ 
зарегистрировано действительно мно-
го. Однако повод ли это для националь-
ной гордости?

Да, безусловно, есть сайты, кото-
рые функционируют на кирилличе-
ских доменах, — сайты президента и 
правительства, Министерства оборо-
ны и пр., а также получивший широ-
кую известность социальный проект 
секс.рф, заработавший одним из пер-
вых еще тогда, когда остальные доме-
ны попросту переадресовывали поль-
зователя на соответствующие сайты 
в зоне .RU.

За короткое время нам удалось най-
ти еще два сайта, работающих без пе-
реадресации в привычную многим 
зону .RU. Это специально созданный 
ко дню рождения домена сайт c-днем-
рождения.рф и сайт российской ме-
тапоисковой системы «Нигма» — ниг-
ма.рф. Правда, на последнем большая 
часть ссылок все же ведет на страни-
цы сайта nigma.ru.

А что же с остальными доменами? 
Разумеется, очень многие компании за-
регистрировали кириллические доме-
ны .РФ. Некоторые даже по нескольку 
штук, как, например, Mail.ru, застол-
бившая под себя почти десяток вари-
антов русскоязычного написания на-
звания («меил», «мейл», «мэйл» и т. д.). 
Все они, кстати, ведут на привычный 
адрес mail.ru.

Некоторые компании приобрели до-
мены в зоне .РФ исключительно из кон-
курентных соображений. Вот как объ-
ясняет это Михаил Кондрашин, гене-
ральный директор ЗАО АПЛ (авторизо-
ванный дистрибьютор Trend Micro): «В 
тот же день, как появилась эта возмож-
ность, я зарегистрировал домен апл.рф. 
Его планируется использовать в буду-
щих проектах, но в настоящее время он 
не делегирован. И был так спешно за-
регистрирован для того, чтобы не до-
стался кому-то другому».

А создатели «Каталога российской 
карикатуры» признаются, что при-
обрели домен карикатура.рф «скорее, 
для хохмы и для того, чтобы больше 
никто его не занял». Хотя он и функ-
ционирует, но только в режиме пере-
адресации на давно работающий сайт 
caricatura.ru.

Конечно, мы можем гордиться тем, 
что Россия стала первой страной с на-
циональной доменной зоной на родном 
языке. Можно даже найти предмет для 
гордости и в заразительности дурного 
примера, которому последовали почти 
четыре десятка стран.

Но мне эта ситуация с доменной зо-
ной напоминает давнишнюю историю 
с широко разрекламированным сайтом 
top4top. Помните такой? Оказывается, 
он все еще живет. Но уже совсем не по-
хож на тот красивый и радужно пере-
ливавшийся мыльный пузырь, каким 
его представляли создатели. 
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омпания Yota в послед-
нее время притормозила 
свое развитие, не покры-

вая сетями WiMAX новые горо-
да, практически не выпуская 
новых устройств. Более того, 
у нее ухудшились тарифы, а 
сотовые операторы наступа-
ют на пятки, повышая скоро-
сти своих сетей 3G. Наконец-
то оператор мобильной сети 
четвертого поколения очнул-
ся и выпустил новый маршру-
тизатор — Yota Many. Он полу-
чает данные по WiMAX и раз-
дает их по Wi-Fi.

 Понадобится 
ли вообще это устройство? Во-
первых, покрытие мобильно-
го WiMAX у Yota есть только 
в Москве (и области), Санкт-
Петербурге (тоже с пригоро-
дами), Уфе, Краснодаре и Со-
чи. Жители остальных горо-
дов обделены такой сетью. Да-
же в вышеперечисленных на-
селенных пунктах стоит сна-
чала попробовать его у себя до-
ма или по маршруту предпо-
лагаемого использования — 
лакуны в покрытии бывают 
довольно заметные.

Отметим, что Yota посту-
пает достаточно честно, раз-
решая пользователю взять 
на недельку маршрутизатор 
на тестирование. Вполне до-
статочно, чтобы определить-
ся, будет ли он быстрее сото-
вых сетей.

Собственно, последние и 
составляют основную конку-
ренцию Yota Many. Даже в мно-
гострадальной Москве скоро-
сти сетей 3G уже достигают 
4—5 Мбит/с, при этом поль-
зователю предлагается по-
мегабитная оплата. Тариф-
ные планы — это слабое ме-
сто всех устройств WiMA X-
оператора. После отмены до-
ступа в Интернет на один день 
Yota резко «обрубила» всех, кто 
готов был держать ее устрой-
ства про запас. Остальные 
тарифные планы — Yota Не-

деля, Yota Месяц, Yota Полго-
да и Yota Год — дороги для ра-
зовых экспериментов (от 500 
до 9000 руб.).

Од-
нако, когда Yota работает, она 
обычно выдает многомегабит-
ный результат. Наш тестовый 
период относительно короткий, 
но 3,5—4 Мбит/с по нисходя-
щему каналу — не редкость. 
А вот по восходящему данные 
часто еле плетутся — хорошо, 
если достигая 0,5—1 Мбит/с. 
При использовании маршрути-
затора Yota дома обязательно 
проверьте его скорость поздно 
вечером — на это время при-
ходится пиковая нагрузка на 
сети и WiMAX, и они не везде 
с ней справляются.

Предположим, вам повез-
ло и покрытие вас устраива-
ет, тогда покупка роутера за 
4900 руб. вместо вдвое более 
дешевого модема оправданна, 
если вы собираетесь выходить 
в Интернет через WiMAX бо-
лее чем с одного устройства. 
И если на ноутбуке еще мож-
но обойтись модемом, то теле-
фон реально будет подключить 
только через Yota Many, «под-
цепив» его через Wi-Fi.

Бла-
годаря наличию аккумулято-
ра на 1500 мА·ч, маршрутиза-
тор может работать автоном-
но. Причем несколько дольше, 
чем предшественник — Yota 
Egg: новичка хватает на день 
эпизодической работы. От-
метим входящее в комплект 
крепление на стекло, чтобы 
повесить модем ближе к ули-
це — на окно квартиры или 
машины.

Many — довольно плоское 
устройство, небольшое и легкое 
(90×60×13 мм при массе 75 г), 
поэтому его удобно носить в 
кармане. Для запуска доста-
точно нажать кнопку включе-
ния и с помощью переключа-
теля выбрать режим сети — 
открытой или защищенной 
по стандарту WPA2. Открытая 
сеть отмечена «смайликом» — 
так будут улыбаться люди, об-
наружившие вашу точку до-
ступа. В случае защищенной 
сети ключ спрятан под разъ-
емом microUSB и совпадает с 
MAC-адресом устройства. Поз-
же его можно поменять. Ин-
дикация на боку устройства 
сквозь крошечные отверстия 
показывает уровень заряда, 
а фирменный «человечек» на-
чинает светиться синим, ес-
ли маршрутизатор находит-
ся в WiMAX-сети.

Вышеупомянутый разъем 
microUSB служит для заряд-
ки маршрутизатора. Но если 
другой конец шнура воткнуть 
в ноутбук с ОС Windows XP и 
старше, то он будет работать 
как беспроводной модем.

В целом Yota Many — удоб-
ное устройство с понятным 
управлением. Однако стоит 
оно недешево, поэтому сове-
тую воспользоваться услугой 
«Неделя на попробовать», что-
бы убедиться, что оно даст вам 
Интернет в критичных для вас 
местах. 
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утка ли — разрешение 
1024×480точек, соотно-
шение сторон— 21:9. Не 

телефон, а настоящий киноте-
атр! Видео на Iconia Smart смо-
треть очень удобно, а вот по по-
воду ПО сначала закрались со-
мнения: не возникнет ли про-
блем из-за нестандартного раз-
решения? Для проведения тести-
рования на телефон было уста-
новлено множество программ 
и игр — никаких черных полос 
или растягивания картинки. В 
Angry Birds играть вообще одно 
удовольствие. Работа с Интер-
нетом также радует: сайты на 
длинном экране размещаются 
практически целиком.

При чем бла годаря IPS -
матрице картинка выглядит 
очень сочной и четкой, «отзыв-
чивость» сенсоров на высоте да 
и быстродействие на современ-
ном уровне (1-ГГц процессор и 
512-Мбайт оперативная память 
делают свое дело).

Конечно, аппарат получил-
ся большим — в карман джин-
сов укладывается с трудом, а из 
кармана пиджака наполовину 
высовывается. Но, к счастью, 
хотя Iconia Smart и длинный, 
он довольно узкий и края у не-

го закругленные, так что в ру-
ке смартфон держать удобно. 
Вес также не тяготит, несмо-
тря на цельнометаллический 
каркас корпуса.

Расстраивают на таком 
празднике жизни разве что 
кнопки. На первый взгляд они 
кажутся сенсорными, но в дей-
ствительности это обычные 
физические клавиши, что ред-

кость в Android-флагманах. К 
сожалению, кнопки не разде-
лены между собой, а располо-
жены на одной пластине. Ход 
очень короткий, срабатывания 
неуверенные, много ошибоч-
ных нажатий. В общем, при-
дется привыкать.

Из других особенностей то-
пового смартфона компании 
Acer следует отметить 8-Гбайт 
встроенную память (есть и разъ-
ем microSD), HDMI-разъем, FM-
радио, 3,5-мм разъем для нау-
шников, Bluetooth, Wi-Fi, GPS. 
Есть даже 2-Мпикс камера для 
видеозвонков. Основная каме-
ра имеет 8-Мпикс модуль, вы-
дает снимки хорошего качества 
и записывает неплохое видео в 
формате HD 720p.

Устройство работает под 
управлением ОС Android 2.3, 
на которой установлена фир-
менная оболочка Acer UI 4.0. 
По сравнению с предыдущи-
ми версиями в ней появилось 
несколько полезных улучше-
ний, в частности статусная 
строка стала более информа-
тивной. Предустановлено мно-
го полезного ПО, например кра-
сивое приложение для чтения 
LumiRead. 
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ак известно, крупнейшие рос-
сийские операторы связи про-
дают под своими брендами раз-

личные устройства. Поначалу это бы-
ли примитивные и совсем недорогие 
«звонилки», но шло время, и аппараты 
становились серьезнее. Сейчас каждый 
уважающий себя оператор предлага-
ет абонентам Android-смартфон (а то и 
не один!) и почти каждый — Android-
планшет. Все устройства производят-
ся крупными азиатскими компания-
ми Huawei и ZTE и выпускаются под 
брендами МТС, «Билайна» или «Мега-
Фона». В этом обзоре мы вниматель-
но ознакомимся с операторскими ре-
шениями, чтобы выяснить, стоит ли 
их вообще покупать?

Начнем мы с оператора с логоти-
пом в виде яйца, который предлага-
ет своим абонентам два смартфона и 
один планшет. Что приятно, МТС не 
блокирует аппараты, т. е. в них можно 
устанавливать SIM-карты любых опе-
раторов связи. Но не стоит забывать, 
что абоненты МТС получают расши-
ренную гарантию.

Перед нами типичный бюджетный 
«гуглофон», урожденный ZTE Racer. 

Компактный, выполненный в про-
стом и лаконичном дизайне. Сборка 
отличная — нет заметных скрипов и 
люфтов. А вот пластик подкачал — 
неприятный на ощупь, быстро ца-
рапается. Лицевая панель зеркаль-
ная — смотрится стильно, но и отпе-
чатки пальцев принимает на себя с 
легкостью.

К ла виат у ра, н у ж но п ризнать, 
странная. С одной стороны, радует 
наличие аппаратных клавиш прие-
ма и отбоя вызова. А вот такие основ-
ные управляющие элементы Android, 
как «Домой», «Меню» и «Назад», — сен-
сорные. Причем сенсор использует-
ся резистивный, т. е. на кнопки надо 
заметно надавливать. Но хуже всего 
то, что у сенсорных клавиш нет под-
светки — в темноте их невозможно 
нащупать.

Критику вызывает и конструкция 
клавиши блокировки телефона. Она 
очень маленькая и глубоко утопле-
на в корпус — пользоваться ею край-
не неудобно.

В общем, в дизайне есть заметные 
недоработки, а что же с ПО? На МТС 
916 установлена ОС Android устарев-
шей версии 2.1 без какой-либо оболоч-
ки. Основные ее минусы, исправлен-
ные в последующих релизах, — невоз-
можность работы телефона в качестве 
точки доступа в Интернет и установ-
ка приложений только во внутреннюю 
память. Ко всему прочему и работает 
устройство не слишком быстро.

Экран также не блещет качеством — 
плохие углы обзора, полностью выцве-
тает на солнце. Сенсор резистивный, 
но при диагонали 2,8 дюйма это слож-
но назвать минусом.
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Качество снимков 3,2-Мпикс каме-
ры низкое, видео записывается в раз-
решении всего 320×240 точек.

Похвалить стоит разве что акку-
мулятор — его хватает на два-три дня 
при средней интенсивности использо-
вания телефона. А еще следует отме-
тить цену, ведь, несмотря на все недо-
статки, нам предлагают полноценный 
«гуглофон» с Wi-Fi и GPS лишь чуть до-
роже 4 тыс. руб.

Аппарат, вокруг которого сломали 
немало копий, — первый в мире теле-
фон с поддержкой российской навига-
ционной спутниковой системы ГЛО-
НАСС. Еще до анонса его с помпой 
представили президенту как «аналог 
iPhone», что долго высмеивалось на 
просторах Интернета.

Когда данное устройство увиде-
ло свет, то оказалось, что это класси-
ческий Android-бюджетник довольно 
скучного внешнего вида. Корпус МТС 
945 выполнен целиком из приятного 
на ощупь пластика soft-touch. Сборка 
среднего качества — слышны скрипы 
при легком сдавливании аппарата ру-
кой. Клавиш приема и отбоя вызова, 
как у модели 916, здесь нет. Основные 
кнопки управления — механические, 
крупные, имеют четкий ход. Правда, 
вновь подкачала кнопка блокиров-
ки — крошечная и утопленная в кор-
пус. Зато есть отдельная клавиша вы-
зова камеры.

Операционная система — Android 
2.2, версия относительно свежая. Ап-
парат работает достаточно шустро.

Д ис п ле й М Т С 9 45 и ме е т д и а-
г он а л ь 3, 2 д юй м а и р а зр ешен ие 
240×400 точек, сенсор емкостный. 
Углы обзора худшие среди всех те-
лефонов, что я видела за последнее 
время. При незначительном наклоне 
картинка либо полностью выцвета-
ет, либо инвертируется. Для нави-

гационного смартфона это серьез-
ный недочет.

Кстати, о навигации. Кто-то даже 
ставил под сомнение фактическое на-
личие ГЛОНАСС-чипа в устройстве. 
Однако, на наш взгляд, польза от под-
держки российской спутниковой си-
стемы все же есть — в ходе тестиро-
вания МТС 945 показывал положение 
более точно, чем смартфоны только с 
GPS. Особенно это было заметно в по-
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мещении у окна и при езде в автомоби-
ле. Но бесспорно, переплачивать за на-
личие этого чипа смысла мало, а ведь 
945-й продается за 10 490 руб.

Камера устройства — 2-мегапик-
сельная. Качество снимков низкое. 
Емкого аккумулятора достаточно на 
три дня работы смартфона при сред-
ней интенсивности использования.

«Полосатый» оператор предлага-
ет своим абонентам планшет и один 
смартфон. К сожалению, все устрой-
ства «Билайн» SIM-блокированы, но 
разблокировка бесплатна, хотя за-
нимает определенное время. Всем 
покупателям оператор дарит паке-
ты минут и трафика.

Е300 симпатично выглядит, удоб-
но лежит в руке, хорошо сбалансиро-
ван по размерам и весу. Сборка на-
дежная, ничего не люфтит и не скри-
пит, но на ощупь пластик не самый 
качественный. Все клавиши управ-
ления механические, удобные в ра-
боте. Кроме того, есть оптический 
джойстик.

3,2-дюймовый экран аппарата име-
ет высокое (для бюджетного устрой-
ства) разрешение 320×480 пикселов. 
Зернистости практически не видно, 
четкость и яркость хорошие, сенсор 
емкостный и очень «отзывчивый».

Операционная система — уста-
ревшая Android 2.1 с интересной обо-
лочкой. Рабочие столы здесь пере-
матываются не только по вертика-

ли, но и по горизонтали! Всего мож-
но настроить до 15 Рабочих столов. 
Быстродействие телефона стоит по-
хвалить.

3,2-Мпикс камера делает снимки 
среднего качества, несмотря на нали-
чие автофокусировки. Аккумулято-
ра емкостью 1150 мА·ч достаточно на 
два-три дня работы смартфона.

Планшетов «МегаФон» не прода-
ет, зато имеет в своем портфолио два 
интересных Android-смартфона. Бло-
кировки нет — можно использовать 
«симки» любого оператора. Но каждому 
купившему один из смартфонов «Ме-
гаФон» дает скидку на звонки в своей 
сети — 7 или 10%. Оба аппарата раз-
работаны компанией Huawei.

Обтекаемый смартфон вы пол-
нен из качественного пластика. Он 
удобно лежит в руке и отлично смо-
трится, особенно в белом корпусе. 
Имеются клавиши приема и отбоя 
вызова, а та кже кру глый пятипо-
зиционный джойстик. Ход клавиш 
четкий и удобный. На задней пане-
ли корпуса в специальном пазу пря-
чется стилус.

Клавиши управления сенсорные 
и расположены прямо под экраном. 
К сожалению, сенсор резистивный, 
а потому пользоваться ими неудоб-
но. Но есть хотя бы подсветка.

Экран телефона небольшой — все-
го 2,8 дюйма. Углы обзора средние, 
яркость и цветопередача тоже не на 
лучшем уровне.

Операционная система U8110 — 
Android 2.1. Поверх установлена та же 
оболочка, которую мы видели в «Би-
лайн» Е300. Помимо множества Ра-
бочих столов, здесь предусмотрены 
также симпатичные виджеты, в част-
ности со временем и погодой или для 
управления медиаплеером. Телефон 
работает довольно быстро, несмотря 



на слабый 528-МГц процессор и всего 
256 Мбайт оперативной памяти.

Камера традиционно для бюджет-
ников 3,2-мегапиксельная. Доступ-
ны автофокус и вспышка, качество 
снимков удовлетворительное. Бата-
реи хватает на два-три дня исполь-
зования телефона.

Самый дорогой смартфон в нашем 
обзоре, его цена 9990 руб. (дороже ана-
логов от именитых производителей). 
Стоит ли он таких денег? Попробуем 
разобраться.

Устройство выглядит солидно: 
большой дисплей, корпус с серебри-
стой окантовкой. Все разъемы при-
крыты заглушками, сборка очень ка-
чественная. Пластик приятный на 
ощупь, симпатично блестит на све-
ту. Единственный огрех конструк-
ции — нет 3,5-мм разъема для нау-
шников. Вместо него есть 2,5-мм, но 
совместимые наушники найти непро-
сто, а комплектные выдают звук низ-
кого качества.

Управляющие клавиши, а также 
кнопки приема и отбоя вызова рас-
полагаются на шершавой пластине. 
Все кнопки механические, но не раз-
делены между собой. Поначалу это ка-
жется не очень удобным, однако бы-
стро привыкаешь. Кроме того, имеет-
ся джойстик-трекбол, выполняющий 
роль кнопки «Домой». Когда-то таки-
ми трекболами оснащала свои смарт-
фоны компания HTC, но затем пере-
шла на полностью сенсорное управ-
ление. На мой взгляд, трекбол очень 
удобен, особенно при редактирова-
нии текста.

Экран U8230 имеет довольно боль-
шую для бюджетной модели диаго-
наль — 3,5 дюйма. Его разрешение — 
320×480 точек. Зернистость понача-
лу бросается в глаза, но к ней быстро 
привыкаешь. Яркость дисплея хоро-
шая, четкость и углы обзора высокие, 
на солнце картинка выцветает несиль-
но. Сенсор емкостный, чувствитель-
ность к касаниям высокая.

Операционная система — Android 
2.1. Процессор имеет частоту 528 МГц, 
оперативной памяти доступно 512 
Мбайт. Нельзя сказать, что аппарат 
работает медленно, но все же хоте-

лось бы побыстрее, учитывая его не-
малую стоимость.

Устройство оснащено двумя каме-
рами. Основная — 3-мегапиксельная с 
автофокусом, качество снимков оста-
вило хорошее впечатление. Дополни-
тельная — 0,3-мегапиксельная для 
видеозвонков.

Аккумулятора емкостью 1500 мА·ч 
хватает на два-три дня активного ис-
пользования смартфона.

Как видите, аппарат добротный, но 
отдавать за него почти 10тыс. руб. вряд 
ли будет разумно, когда за 7—8 тыс. 
руб. можно купить LG Optimus One 
или Sony Ericsson Xperia X8. Правда, 
если вы абонент «МегаФона», вас может 
привлечь скидка на связь в 10%.

Н а  н а ш  в з гл я д ,  а с с о р т и м е н т 
устройств, предлагаемых операто-
рами связи «Большой тройки», остав-
ляет желать лучшего. У МТС есть не-
дорогой, но очень «слабенький» бюд-
жетник. И еще один — в 2 раза доро-
же из-за чипа ГЛОНАСС, а потому он 

не кажется нам разумной покупкой. 
Смартфон от «Билайна» интересен и 
внешне, и по цене, но заблокирован 
для работы с одним оператором. У 
«МегаФона», пожалуй, самое сбалан-
сированное портфолио — один про-
стенький аппарат и еще один более 
функциональный, но цены несколь-
ко завышены. Если обсуждать план-
шеты, то здесь выбора нет вообще — 
два одинаковых. При этом версии ОС 
многих устройств устарели.

Я считаю, что операторам связи 
стоит предлагать более интересные и 
разнообразные модели, причем в раз-
ных ценовых диапазонах. Кроме того, 
нужно лучше прорабатывать ценовую 
политику. Сейчас операторские теле-
фоны ненамного ниже в цене анало-
гов от именитых брендов (а порой и 
дороже). На мой взгляд, они должны 
быть значительно дешевле. Либо бо-
нусы при их покупке должны быть бо-
лее серьезными, чем небольшая скид-
ка на связь, 100 минут в подарок или 
несколько сотен баллов программы 
поощрений. 
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Обычно свою линейку производите-
ли серверов описывают как широкую, 
позиционируя себя поставщиками си-
стем практически для любых нужд. Но 
в этот раз приятно отметить различия 
в позициях поставщиков. Так, Depo и 
Aquarius занимаются х86-серверами — 
от блейд-серверов до производитель-
ны х многопроцессорны х моделей. 
Корпорация НР к этому списку до-
бавляет системы на Itanium в линей-
ках HP Integrity Superdome и NonStop 
для критичных бизнес-приложений. 
В этом ряду особняком стоит компа-
ния «Т-Платформы», специализирую-
щаяся на НРС (высокопроизводитель-
ных вычислениях). Фактически она 
строит суперкомпьютеры, составляя 
вычислительные кластеры из блейд-
серверов. Таким образом достигается 
высокая плотность вычислительных 
мощностей в стойке, а главной труд-
ностью является настройка ПО и се-
тевого оборудования для эффективно-
го распределения задач между имею-
щимися ресурсами

Сергей Сенько, ведущий менед-
жер по серверной прод укции Depo 
Computers, выделил из широкого ас-
сортимента популярные двухпроцес-
сорные стоечные серверы: «По ним у 
нас фиксируется тренд увеличения до-
ли в максимально нагруженной кон-
фигурации… Для реализации проек-
тов в максимально сжатые сроки 
мы выпускаем такие серве-
ры, полностью готовые 
к установке. Чтобы 
легче было выбрать 
модель нужной ком-
п л е к -

тации, на сайте работает конфигу-
ратор и имеется набор фильтров для 
ее подбора не только по технологиче-
ским параметрам, но и по функцио-
нальности. Также в конфигураторе 
предусмотрены все услуги и сервис-
ные планы. Например, если заказчи-
ку нужен сервер виртуализации, ра-
ботающий в конкретной ОС и предна-
значенный для решения определенно-
го класса задач, он получит его с уста-
новленным гипервизором и, следова-
тельно, сможет сразу формировать 
рабочую среду и загружать нужные 
приложения».

При обсуждении этой темы обыч-
но упоминаются новые процессоры и 
комплектующие, позволяющие уско-
рить обмен данными, — накопите-
ли SSD, сетевые карты и т. п. Пожа-
луй, наиболее исчерпывающим был 
список Александра Зорка, инжене-
ра центра разработок компании «Ак-
вариус». К технологическим особен-
ностям последнего времени он отнес 
«twin-серверы (два «лезвия» в корпу-
се 1U) и SSD-накопители; поддержку 
дисков высокой емкости до 3 Тбайт и 
внедрение энергоэффективных систем 
управления электропитанием; улуч-
шение удаленного управления, появ-
ление 10G Ethernet (10-Гбит/с сетевые 
адаптеры. — Прим. ред.), поддержку 

новых процессоров и чип-
сетов, развитие си-
стем управления ИТ-
инфраструктурой (ПО 
управления серве-
рами и другим обо-
рудованием)».

Понятно, что та-
кие ново-
введения 
доступны 
всем про-
изводите-
лям. Одна-
ко у НР на-
шлось, что 

добавить в этот список — компания 
предлагает платформы HP CloudSystem 
для модных нынче облачных вычис-
лений. Она включает как программ-
ные, так и аппаратные продукты для 
работы в облаке по сервисам типов 
IaaS, PaaS, SaaS.

Компания «Т-Платформы» разраба-
тывает «персональный суперкомпью-
тер». Это будет компактный вычисли-
тельный кластер, который легко уста-
новить в любом офисе, и он сможет ра-
ботать от обычной бытовой электро-
сети. Но при этом быстродействие си-
стемы позволит решать большинство 
задач предприятий SMB-сектора.

Не в обиду другим участникам, 
но нам самым интересным из проек-
тов показался суперкомпьютер «Ло-
моносов», установленный компани-
ей «Т-Платформы» в МГУ им. М. В. Ло-
моносова. Алексей Комков, замести-
тель генерального директора по мар-
кетингу, сообщил: «После недавней мо-
дернизации мощность этого комплек-
са возросла до рекордных для России 
1,3 Пфлопс. Наряду с решениями для 
крупных вычислительных центров, 
мы производим линейку универсаль-
ных систем T-Blade 1.1, успешно при-
меняемых многими российскими уни-
верситетами и компаниями для ре-

-
-

-



шения научно-исследовательских и 
инженерных задач… Один из наибо-
лее интересных проектов, реализо-
ванных нашей компанией за послед-
ний год, — создание вычислительного 
кластера в Томском государственном 
университете. Эта система, облада-
ющая пиковой производительностью 
в 30 Тфлопс, применяется для разра-
ботки новых методов проектирования 
биологически активных веществ и для 
проведения квантово-химических рас-
четов их термодинамических параме-
тров растворов. Работа направлена на 
разработку эффективных и безопас-
ных фармакологических препаратов 
нового поколения».

Корпорация НР подтвердила свою 
приверженность к облачным серви-
сам, выделив масштабный аутсорсин-
говый проект с автодилером «Рольф», 
в рамках которого практически вся 
ИТ-инфраструктура заказчика будет 
перенесена в облако HP. Заметим, что 
при реализации такого проекта необ-
ходимо не только решить технологи-
ческие задачи, но и убедить клиен-
та в надежности такого подхода. По-
ка многие компании к облакам отно-
сятся настороженно.

Depo Computers отметила проект 
оснащения решениями Depo девяти 
диспетчерских пунктов Объединен-
ной энергетической компании. Реше-
ние реализует поддержку отображения 
информации на видеостенах диспет-
черских пунктов в реальном масшта-
бе времени, позволяя контролировать 
всю энергосистему столицы для беспе-
ребойной подачи электроэнергии.

Специалисты компаний Depo и 
«Аквариус», не производящие RISC-
серверы, высказались сдержанно в 
их отношении, отметив нишевую на-
правленность такого оборудования. В 
частности, С. Сенько подчеркнул, что 
этот бизнес остается высокоприбыль-
ным и производители соответствую-
щих систем будут поддерживать его 
еще долгое время. А. Комков спрог-
нозировал дальнейшее наступление 
х86-архитектуры, которая становится 
все более отказоустойчивой и масшта-
бируемой: «Появление средств вирту-
ализации, таких как ScaleMP и vSMP, 
позволяет объединять вычислитель-
ные узлы в единый комплекс с общим 
адресным пространством. Эти техно-
логии в сочетании с большим количе-
ством доступных программных реше-
ний существенно снижают совокуп-
ную стоимость владения вычисли-
тельным комплексом по сравнению со 
специализированными системами на 
базе SMP-архитектуры. А графические 
ускорители с двойной точностью вы-
числения и продолжающийся перенос 
на них стандартных пакетов научных 

и инженерных программ дают допол-
нительный импульс развитию плат-
формы x86 в HPC-индустрии».

Но нас, конечно, больше всего ин-
тересовало мнение по этому вопросу 
компании НР, которая использует не 
только х86-архитектуру. Олег Вась-
ков, руководитель подразделения по 
бизнес-критичным серверным реше-
ниям, отметил следующее: «HP активно 
инвестирует в платформу HP ProLiant, 
привнося в нее возможности и техно-
логии, которые раньше были доступ-
ны только для систем RISC/Unix. Од-
нако Unix-системы компании HP — 
серверы HP Integrity — активно обо-
гащаются технологиями из мира x86, 
такими как единые адаптеры ввода-
вывода, удаленное управление iLO, 
единые средства мониторинга и т. д.» 
О. Васьков считает, что доля закры-
тых RISC-систем продолжит сокра-
щаться в пользу x86- и Itanium-
серверов, так как они позволя-
ют заказчику разворачивать на 
унифицированной платформе 
приложения разных направле-
ний — как бизнес-критичные, 
так и традиционные. При этом 
он подчеркнул: «Unix (имеется 
в виду установленный на RISC- 
или Itanium-сервер. — Прим. 
ред.) останется в сердце лю-
бого современного ЦОД, явля-
ясь традиционной рабочей ло-
шадкой для бизнес-критичных 
приложений. Он будет там, где 
плановый и/или внеплановый 
простой ИТ- системы ведет к 

прямым потерям для предприятий. 
Там, где требуются стабильность, дли-
тельный жизненный цикл и высокая 
доступность как отдельного сервера, 
так и программно-аппаратного ком-
плекса в целом».

От редак-
ции добавим, что только компания 
Intel на мероприятиях, посвящен-
ных 20-летию своего представитель-
ства в России, отметила новые тен-
денции. Наряду с привычными про-
цессорами, в серверах начинают ис-
пользоваться ЦП, ранее считавшие-
ся уделом мобильных устройств. Так, 
приводился пример создания ком-
пактного сервера на 512 Intel Atom. 
В задачах, где не нужны интенсив-
ные вычисления с плавающей запя-
той, он показывает высокое соотно-
шение производительности и потре-

бленной энергии при компакт-
ном объеме сервера. Более 

того, возможно, в бли-
жайшее время появят-
ся серийные серверы на 
ARM-процессорах, име-
ющ ие сейчас на и л у ч-
шие показатели энерго-
эффективности. Причем 
их поставщиком может 
стать компания nVidia, 
пока ассоциирующаяся 
в основном с созданием 
видеоплат. Учитыва я, 
что ARM-процессоры ло-
гично отнести к RISC, 
тенденция роста доли 
х86-серверов через два-
три года может сменить-
ся на противоположную. 
Интересно будет посмо-

треть, как станут разви-
ваться события. 



ожалуй, аббревиату-
ру DITCF расшифрует 
не каждый професси-

онал рынка. На самом деле 
это довольно известное ИТ-
бизнесменам мероприятие 
компании Distree, объеди-
нившее в себе DCC и DBC, на 
которых встречались пред-
ставители производителей 
с дистрибьюторами и си-
стемными интеграторами. 
Новый форум стал их об-
щим местом встречи, при-
чем из подмосковного На-
хабино он был перенесен в 
Санкт-Петербург.

Хотя по количеству уча-
ствующих компаний приро-
ста не произошло (всего было 
приглашено более 200 ком-
паний), однако стоит учесть, 
что часть потенциальных экс-
понентов отпугнул переезд 
мероприятия в другой город. 
При этом дистрибьюторы и 
производители уже думают 
не о выживании, а о разви-
тии. Кроме привычных око-
локомпьютерных устройств 
и аксессуаров, на DITCF вы-
ставлялась компания Parrot 

с весьма экзотическим про-
д уктом — A R. Drone. Эта 
игрушка обещает стать хо-
рошим подарком для люби-
телей радиоуправляемых 
моделей: четыре винта, рас-
положенных почти в одной 
плоскости, удерживают ее 
в воздухе. При небольшом 
изменении тяги одного из 
них она начинает смещать-
ся, а две встроенные каме-
ры предназначены для кон-
троля высоты и собствен-
но показа картинки пило-
ту, который управляет AR. 
Drone с iPhone по Wi-Fi. В 
ближайшее время обеща-
ют осчастливить и владель-
цев Android-смартфонов, но 
на момент испытаний теле-
фон с ОС компании Google 
не смог даже «увидеть» вин-
токрылое устройство по бес-
проводной связи. Мне ка-
жется, что появление та-
ких полуигровых устройств 
на ИТ-выставке показыва-
ет, что она стала достаточ-
но известной — другое ме-
роприятие для демонстра-
ции своего продукта пар-

тнерам, а не просто конеч-
ным покупателям, не так 
просто найти.

В ра м ка х DI T CF Sony 
объявила новые фотокаме-
ры, ноутбуки и планшетные 
ПК. Пару слов о последних: 
планшеты Sony Tablet S1 и 
S2 были анонсированы еще 
в апреле, однако до сих пор 
информация по ним край-
не скудна. Теперь стали из-
вестны хотя бы ориенти-
ровочные сроки их появле-
ния в продаже — осень это-
го года. Напомним, что мо-
дель S1 имеет стандартный 
«прямоугольный» дизайн с 
9,4-дюймовым экраном, а S2 c 
5,5-дюймовым экраном обла-
дает оригинальной складной 
конструкцией — получился 
этакий ноутбук, у которого 
вместо клавиатуры — вто-
рой экран. Оба устройства 
работают под управлением 
ОС Android. Также отметим 
ноутбуки VAIO серии F, об-
ладающие дисплеем с трех-
мерным изображением.

Компания Dell заявила, 
что в этом году будет больше 

внимания уделять конечным 
пользователям, в частности 
постарается популяризиро-
вать свою игровую линей-
ку ноутбуков Alienware. На 
данный момент она включа-
ет модели М11х, М14х, М17х 
и М18х, где число соответ-
ствует размеру диагонали 
экрана. Они недешевы — от 
50 000 руб. за 11-дюймовую 
модель, однако у мобильных 
ПК такого размера обычно 
нет мощной дискретной ви-
деокарты, а у M11x — есть. 
Для бизнеса и развлечений 
позиционируется модель 
XPS 15z — тонкий и легкий 
ноу т бу к с 15 -д юй мовы м 
экраном, современным ЦП 
Intel, а из прочего отметим 
наличие портов USB 3.0 и 
подсветки клавиатуры. Ее 
рекомендованная цена от 
42 000 руб.

Компания Toshiba пред-
ставила игровые ноутбуки 
Qosmio X770 и Qosmio X770 
3D, которые будут доступ-
ны в нашей стране в тре-
тьем квартале 2011 г. Оба 
ноутбука построены на че-
тырехъядерном процессоре 
Intel Core i7 Quad-Core (есть 
модификации на Core i5) и 
мощной графике nVidia GTX 
560M. Объем оперативной 
памяти от 4 до 8 Гбайт, а 
накопителями служат два 
диска по 750 Гбайт или ги-
бридный привод с 4-Гбайт 
флэш-памятью для ускоре-
ния работы 750-Гбайт жест-
кого диска. Ноутбуки осна-
щены 17,3-дюймовыми LED-
дисплеями с разрешением 
1600×900 или 1920×1080 то-
чек. На этих экранах можно 
воспроизводить видео высо-
кой четкости, например со 
встроенного привода Blu-ray. 
Как несложно догадаться, мо-
дель Qosmio X770 3D умеет 
выводить на экран объемное 
изображение по технологии 
nVidia 3D Vision (нужны со-
ответствующие очки). Кро-
ме того, эта модель имеет 3D 
веб-камеру с двумя объек-
тивами, что позволяет про-
водить видео-конференц-
связь в 3D-режиме, а также 
делать стереофотографии. 
Традиционно ноутбуки се-
рии Qosmio X770 оснаще-
ны акустическими микро-
системами известной мар-
ки harman/kardon и сабву-
фером для усиления низких 
частот. Стоимость ноутбу-
ков от 65 000 руб. 



ачнем с оценки рынка ЦОД, выдан-
ной компанией J’son&Partners. 
Увы, она не радует: в России 

общая площадь коммерческих ЦОД 
на 2010 г. составила всего 34 тыс. м2,
что сравнимо с размером торгово-
го центра «Мега», в Европе и США их 
площадь выше в десятки раз. Оборот 
этих отечественных ЦОД — 231 млн. 
долл., при этом рынок услуг аренды 
составляет около 130 млн. долл., из 
которых больше половины — предо-
ставление инфраструктуры в аренду 
(Infrastructure as a Service, IaaS). Что 
касается популярности центров обра-
ботки данных (ЦОД) у наших бизнес-
менов, то по оценкам J’son&Partners, 
около 14% активных юридических лиц 
используют арендованные вычисли-
тельные мощности. Обычно такая ин-
фраструктура применяется для по-
строения веб-приложений, а основ-
ными барьерами для развития IaaS 
чаще всего называют запутанные 
схемы ценообразования.

Тем не менее рынок ЦОД развива-
ется достаточно активно, ведь они 
являются необходимым элементом 
популярных сейчас облачных серви-
сов. Различные аспекты оживленно 
обсуждались на конференции «Мир 
ЦОД». Одна из главных тем — какой 
дата-центр эффективнее: свой вну-
тренний или внешний — у постав-
щика усл уги? Дискуссия была за-
очная, сначала представитель ком-
пании КРОК, объяснял, почему вы-
годно использование внешнего об-
лака, а следом представитель груп-
пы Mail.ru рассказывал, почему его 
предприятие решило строить соб-
ственный дата-центр. В целом опыт 
этих компаний можно свести к то-
му, что иметь крупный собственный 
ЦОД стоит, если компании требуется 
большое количество однотипных сер-
веров. При этом окупаемости вложе-
ний Mail.ru придется ждать 5—7 лет 
вместо трех запланированных. За 
это время мог ут произойти ра ди-
кальные изменения в ценообразова-
нии на коммерческие дата-центры.
В общем, складывается практика, 
что большинство предприятий пред-
почитает иметь свой ЦОД в качестве 
основного и одновременно держать в 
аренде площадки во внешнем обла-
ке в качестве резерва. В случае ЧП с 
собственными мощностями проис-

ходит переключение на серверы ком-
мерческого партнера.

Одна из статей расходов в ЦОД — 
электроэнергия. В этом году на «Мир 
ЦОД»–2011 наметилась тенденция по-
пулярности экономии электричества 
за счет более эффективного охлажде-
ния. Параметром, показывающим та-
кое охлаждение, является PUE (Power 
Usage Effectiveness — эффективность 
использования энергии). В современ-
ных ЦОД этот параметр составляет от 
1,6 до 3. Один из самых простых спосо-
бов — держать в серверной максималь-
но допустимую температуру. Каждый 
«лишний» градус охлаждения выльет-
ся в потери сотен киловатт.

Сейчас прослеживается тенденция 
к применению естественного охлажде-
ния (free cooling) наружным воздухом. 
Дата-центры, размещенные в благо-
приятных районах, могут давать и бо-
лее низкие PUE — до 1,07 (дата-центр 
Facebook в Прайнвилль, штат Орегон). 
Кроме благополучного климата, оптими-
зируется эффективность потребления 
энергии за счет отказа от ИБП в пользу 
12-В аккумуляторов и даже питания 
индикаторов от Ethernet-проводки.
По данным, представленным компа-
нией АРС, почти на всей территории 
России около полугода можно охлаж-
дать дата-центры наружным воздухом. 
Ее родительская компания, Schneider 

Electric, предлагает для ЦОД систе-
му EcoBreeze, которая не только эф-
фективнее систем с теплообменни-
ком или тепловым колесом, но более 
компактная и масштабируемая в за-
висимости от потребностей серверно-
го зала. Отметим, что у естественно-
го охлаждения есть и недостаток для 
российского рынка — считается, что 
используемых методов очистки воз-
духа достаточно для бесперебойной 
работы серверов в течение двух лет. 
Но продолжат ли они надежно рабо-
тать, если их владелец захочет сэко-
номить на модернизации оборудова-
ния? Не у всех компаний оборот, как 
у Facebook.

Из способов экономии энергии в уже 
спроектированных дата-центрах от-
метим использование динамических 
дизельных ИБП компанией КРОК на 
объекте «Волочаевская-2», а также га-
зовых генераторов в качестве источ-
ников энергии в питерском ЦОД ком-
пании Linxdatacenter. Представители 
компании аргументировали это эко-
логичностью такого подхода, а также 
тем, что с газом перебои бывают ре-
же, чем с электричеством.

В общем, типичная картина охлаж-
дения замкнутого серверного простран-
ства за счет кондиционеров, работа-
ющих от электричества, потихоньку 
уходит в прошлое. 



ейчас Рунет испытывает бум ку-
понных сайтов. Интересно, с че-
го бы компаниям, предлагающим 

свои товары и услуги с огромными скид-
ками, сознательно терять деньги? Мы 
провели свое расследование и опроси-
ли пользователей Интернета. Как ока-
залось, скидки часто взяты из возду-
ха. Кроме того, вы рискуете столкнуть-
ся с грубостью обслуживающего персо-
нала или вообще не успеете использо-
вать купон.

Я сама чуть не повелась на обман. 
Увидела на Groupon.ru робот-пылесос, 
произведенный в Германии, с огром-
ной скидкой! Оригинальная цена — 
23 000 руб., по акции — 8000 руб. Ска-
жу честно, в этих пылесосах не пони-
маю ничего, но знаю примерный по-
рядок цен на них. В общем, сумма в 
23 000 руб. свидетельствовала о том, 
что передо мной какой-то очень до-
стойный аппарат уважаемого бренда, 
а скидка в 15000руб. просто выключи-
ла мне голову. Я уже почти решила за-
платить 8000руб., но потом подумала, 
что сперва следовало бы посоветовать-
ся с мужем. Тот отнесся к акции с подо-
зрением и правильно сделал.

Поиск в Сети меня невероятно уди-
вил. Как оказалось, никакого бренда 
Dust Robot нет и в помине — речь идет 
о «безымянных» китайских пылесосах, 
которые продаются на азиатских сай-
тах по 40—100 долл. под разными на-
званиями. Никаких отзывов от реаль-
ных владельцев нет. В Германии тако-

го производителя также нет. Более то-
го, сайт продавца пылесосов открыт 
всего три дня назад, на нем нет телефо-
нов (кроме сотового, который молчал, 
хотя я несколько раз звонила) и адре-
сов. Вопросы гарантии не освещены — 
никаких сервис-центров. Более того, 
пылесос нельзя было получить на ру-
ки в моем городе. Требовалось запла-
тить 8000руб. и ждать от одного до двух 
месяцев, когда же его доставят на мой 
адрес из-за границы. Значит, еще и ни-
какой легальной таможенной очистки 
товара и сертификации нет. ЕСЛИ до-
ставят. Когда я попросила прояснить 
ситуацию, написав комментарий, его 
сделали невидимым для других поль-
зователей, а в ответ я получила отпи-
ску: «Жаль, что эта акция вам не по ду-
ше, поищите другие».

Акция длилась два дня, пылесосы 
купили около 1500 человек. Большая 
часть из них думала, что они скоро об-
заведутся дорогой немецкой вещью по 
бросовой цене. Но факт в том, что они 
купили китайский пылесос сомнитель-
ного качества по довольно высокой для 
такого товара цене. Очень неприятное 
впечатление произвела на меня вся эта 
история, мне теперь будет сложно дове-
рять купонным сайтам.

 Причем цены под-

нимают специально под акцию, чтобы 
привлечь внимание людей и ввести их 
в заблуждение о том, что вещь на са-
мом деле дороже (и значит, качествен-
нее, как думают многие). Яркий при-
мер — история с китайским пылесосом. 
Но есть немало других.

«Я приобрела скидку на отбели-
вание зубов за 1500руб. Стоимость услу-
ги без скидки была указана в 5000руб. 
Будучи в клинике, я не поленилась по-
смотреть в их прайс-лист. Услуга, кото-
рую мне оказали, стоила 1700руб. Ко-
нечно, я все равно сэкономила, но было 
неприятно, ведь это обман!».

 «Мы с женой собирались по-
ехать в отпуск. Она увидела на одном 
из сайтов замечательный тур в Чехию. 
Было сказано, что без скидки он стоит 
60000 руб., а со скидкой — 30000 руб. 
Пока она судорожно искала кредитку в 
сумке, я вбил описание тура в поиско-
вик и нашел тот же самый за 25000 руб. 
без всяких скидок. Купили его и отлич-
но отдохнули. А купонному сайту — не-
зачет».

«Меня очень заинтересовало 
предложение — выходные на базе от-
дыха. Почти собрался оплачивать, но 
решил зайти на сайт самой базы. Как 
оказалось, указанная цена со скидкой 
полностью соответствовала их цене без 
скидки плюс 150руб. Сделали скидку из 
воздуха, да еще купонный сайт «нава-
рился». Надо быть внимательнее».

«Нас 
заинтересовал бум купонных сайтов, и 
мы обратились к одному из таких. В ходе 
формирования акции нам прямо пред-
ложили завысить цены на свои услуги в 
1,5—2 раза и делать скидки уже от них. 
Когда я отказалась, предложили на вре-
мя акции использовать самые дешевые 
материалы, мол, люди все равно не заме-
тят. Ощущение, что все эти сайты толь-
ко о своей выгоде думают».

Это прописная истина: если 
товар не покупают, повесьте на него яр-
кую табличку «скидка 60%», завысьте 
цену более чем в 2 раза, а в качестве це-
ны со скидкой укажите ту, что была, или 
даже выше. Скорее всего, вещь в тот же 
день с руками оторвут! Будьте внима-
тельнее, не смотрите только на величи-
ну скидки, ищите оригинальные предло-
жения, сравнивайте цены, не ленитесь 
заходить на сайты продавцов и искать 
о них и предоставляемых ими товарах/
услугах отзывы в Интернете.

«К владельцам купонов отно-
сятся как к «халявщикам». Трижды ходи-
ла в разные парикмахерские по скидкам 
и каждый раз нарывалась на пренебре-
жение, а то и грубость, стремление ма-
стеров быстрее выполнить свою рабо-
ту, игнорирование моих просьб. Лучше 
я буду ходить в проверенную парикма-
херскую и платить больше, чем так экс-
периментировать».



«Я заказала суши на дом со скид-
кой. Есть их было невозможно— часть ры-
бы была какого-то неестественного серо-
го цвета и дурно пахла».

«Купил купон в кафе, пришел с 
девушкой, а нас просто не пустили! При-
чем мы явно видели в зале четыре свобод-
ных столика, но, видимо, администратор 
решила дождаться тех, кто заплатит за 
ужин полную стоимость. Больше никог-
да не куплю скидок, перед подругой бы-
ло страшно неудобно!».

«Пришел со скидочным ку-
поном в ночной клуб, где обещали искро-
метное танцевальное шоу. Столик брони-
ровал заранее. Когда мы пришли, был сво-
боден весь зал, но нас с друзьями посади-
ли в самый дальний угол, откуда не бы-
ло видно сцены, и предложили смотреть 
представление по телевизору».

Действительно, в период ак-
ции на сотрудников заведений выпада-
ет заметно большая нагрузка, они уста-
ют и мечтают, чтобы поток «халявщиков» 
схлынул. Конечно, так далеко не везде, но 
знайте, если вы с купоном — можно на-
рваться на пренебрежение или некаче-
ственный продукт.

«Купила скидку в кафе, она дей-
ствовала месяц. Хотела посидеть с дру-
зьями в выходные, звонила туда каждое 
утро по субботам и воскресеньям, чтобы 
забронировать столик на вечер — и все 
четыре недели все было забронировано 
до меня. Когда я возмутилась, мне ска-
зали прийти в будни днем, но в это вре-
мя я работаю!».

«Купил мобильный телефон 
Just5 с 50%-ной скидкой, акция оказа-
лась очень популярной. По ее условиям до-
ставить аппарат должны были не позже 
чем через 10 дней. Но моя заявка все еще 
не обработана, судя по счетчику на сай-
те продавца, они не справляются с пото-
ком, и такими темпами телефон «доедет» 
до меня только месяца через два».

«Я чуть не купила купон на 
несколько сеансов дорогого массажа с 

использованием специального аппара-
та (8000руб.). Но в последний момент за-
думалась и посмотрела на время работы 
салона и количество людей, что уже ку-
пили купоны. Получилось, что салон за-
гружен под завязку только «купонщика-
ми» на ближайшие четыре месяца! А срок 
действия купона — три месяца. Напи-
сала комментарий — его удалили с сай-
та, но ответили на email, что салон дей-
ствительно не справится с нагрузкой и 
его заменят на другой. Покупать купон 
не стала, но, что интересно, акция дли-
лась еще день после того, как мне сооб-
щили, что салон с ней не справится. Не-
внимательные люди продолжали поку-
пать скидки».

«Купил купон в фитнес-клуб, он 
оказался ужасно переполненным — да-
же в дневное время очередь к тренаже-
рам по 10—15мин».

Что же, имейте в виду, с ку-
поном вам, возможно, придется бить-
ся за столик в кафе и место в кресле па-
рикмахера.

 А попу-
лярные и уважаемые отличаются вы-
соким качеством продуктов и обслужи-
вания и потому устраивать «акции не-
виданной щедрости» не будут — у них и 
так все в порядке.

«Моя девушка — фанат ку-
понных сайтов, хожу с ней за компанию. 
Могу сказать, что мало где мне действи-
тельно понравилось, все места какие-то 

«середнячковые». У нас есть проверен-
ные рестораны, службы доставки, са-
лоны, что никогда не устраивали ски-
док через специальные сайты. Лично я 
предпочту их эксперименту с неизвест-
ным мне заведением».

«Ощущение, что некоторые 
фирмы, проводящие акции, — нович-
ки или однодневки. Купила несколько 
купонов на доставку еды, через неде-
лю сайт ресторана перестал отвечать. 
К счастью, KupiKupon.ru вернул мне за 
них деньги».

Экспериментировать или 
нет — решать вам. Но перед покупкой ку-
пона, возможно, стоит поискать какие-
то отзывы о заведении в Сети.

«Я пошла на курсы английско-
го по купону. Оказалось, там обязательно 
нужно покупать довольно дорогой ком-
плект учебников, в итоге цена курса вы-
шла совсем не такой сказочной».

«Купила абонемент в фитнес-
клуб на скидочном сайте. Когда пришла 
заниматься, оказалось, что при каждом 
визите надо платить за шкафчик и по-
лотенце, что в большинстве других клу-
бов бесплатно».

Внимательно читайте усло-
вия акции, такие нюансы обычно опи-
саны. Если нет — пишите, звоните и 
уточняйте.

Конечно, все не так плохо, как может 
показаться, например, «Мир ПК» прово-
дит совместную акцию с сервисом Купи-
Купон. Есть немало честных предложе-
ний и хороших заведений. Очень мно-
гим скидки помогли и помогают реаль-
но сэкономить, попробовать что-то но-
вое. Цель этой статьи — не дискреди-
тировать купонные сайты в принципе, 
а лишь обратить ваше внимание на то, 
сколько подводных камней можно встре-
тить даже на крупнейших скидочных 
порталах. Купоны из простых «коллек-
тивных покупок» стали модным и попу-
лярным средством рекламы. А в рекла-
ме, как вы знаете, все средства хороши. 
Будьте внимательнее, перепроверяйте 
все по нескольку раз и не бросайтесь с 
горящими глазами на огромные завле-
кательные скидки. 
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ператор связи «Билайн» совмест-
но с Петербургским метрополи-
теном и компанией «Амбик Тэк 

СПб» запустили пилотный проект по 
оплате проезда с помощью мобильно-
го телефона. При этом используется 
технология передачи данных, име-
нуемая NFC. Автор статьи, испробо-
вавшая новый проездной, готова по-
делиться впечатлениями.

В России оплату проезда в метро с 
помощью NFC операторы мобильной 
связи тестируют не впервые. В част-
ности, подобный проект пыталась вне-
дрить в Москве компания МТС. Проб-
ная эксплуатация проводилась летом 
2010 г., коммерческий запуск плани-
ровали в конце того же года, но что-то 
не сложилось. В С.-Петербурге NFC-
проездные в конце прошлого года те-
стировал «МегаФон», внедрить систе-
му оплаты обещали в начале 2011 г., 
однако по каким-то причинам этого 
не произошло. Что же, теперь пришла 
очередь «Билайна», может быть, опыт 
этого оператора будет успешнее.

Как отмечают его представители, 
абонентам будут выдаваться специ-
альные NFC-чипы, которые надо бу-
дет установить под заднюю крышку 
телефона. Потребуются ли для этого 
какие-то специальные технические 
умения, пока неизвестно. Кроме то-
го, сразу возникает вопрос: что де-
лать, если стикер не помещается под 
крышку или у вашего телефона не-
съемная задняя панель, как, напри-
мер, у Apple iPhone? В ходе своей те-
стовой эксплуатации «МегаФон» ре-
шил эту проблему, выдавая не «го-
лые» чипы, а небольшие пластиковые 
карточки, в которых прятался NFC-
модуль. Их можно убрать, к приме-
ру, в кошелек или приклеить к теле-
фону. Каким путем пойдет «Билайн», 
будет видно, когда закончится проб-
ный период новой услуги.

Для тестирования прохода в ме-
тро я пол учила в офисе компании 
не отдельный чип, а мобильный те-
лефон Nokia 2710 Navigation Edition. 

Мод уль NFC уже был вмонтирован 
под его заднюю крышку и соединен 
с SIM-картой.

В па мять телефона бы ло уста-
новлено специа льное приложение 
«Мобильный проездной». Оно позво-
ляет приобретать билеты и просма-
тривать остаток поездок на них. Ин-
формацию программа получает через 
GPRS, после успешной покупки про-
ездного приходят SMS-уведомления 
об этом.

Ассортимент проездных билетов 
точно такой же, как в кассах Петер-
бургского метрополитена (1 поездка, 
10 поездок, 40 поездок, месячный и 
т. п.), цены не отличаются. Радует, 
что доступен и пополняемый абоне-
мент — виртуальная карта, на кото-
рую можно класть желаемую сумму. 
Деньги списываются напрямую со 
счета абонента. В процессе тестиро-
вания проблем с покупкой проездных 
у меня не возникало. Никаких комис-
сий нет. Единственная претензия — 

программа довольно долго обменива-
ется данными с сервером (и при про-
верке остатка поездок также), наде-
юсь, это исправят в будущем.

Первые несколько дней тестирова-
ния услуги от «Билайна» я проходила в 
метро без проблем. Телефон работает, 
как обычный проездной: подносишь 
его задней панелью к турникету (не 
обязательно прижимать вплотную), 
индикатор тут же загорается зеле-
ным, и сразу же проходишь. При этом 
аппарат может быть выключенным 
или полностью разряженным.

Правда, на пятый день тестиро-
вания турникет неожиданно высве-
тил красный сигнал (на карте оста-
валось еще несколько поездок), а по-
дошедшая охрана сообщила, что моя 
карточка в черном списке, и очень 
подозрительно интересовалась, что 
я к турникету прикладываю. При-
шлось долго объяснять, что за теле-
фон, что за NFC и что за пилотный 
проект! В метро в итоге пришлось 
проходить по жетону: «Мобильный 
проездной» при запросе остатка по-
ездок упорно сообщал, что запрещен 
для использования, так как его ре-
сурс больше, чем в некой базе дан-
ных. Телефон пришлось вернуть в 
«Амбик Тэк СПб», ему обновили ПО, 
и с тех пор чип пускает в метро без 
сбоев. Тестовая эксплуатация на то 
и тестовая: специалисты выявляют 
все возможные проблемы, чтобы не 
допустить их в будущем.

На мой взгляд, использование те-
лефона в качестве проездного — удоб-
ная и перспективная технология. Мо-
бильный всегда с собой, деньги хоть 
на одну поездку на счете обычно есть, 
покупка осуществляется просто и от-
носительно быстро (а тот, кто хоть раз 
бывал на центральных станциях в ча-
сы пик, представляет себе очереди к 
кассам!). Вопрос остается лишь в воз-
можности подсоединения чипа NFC 
к различным моделям, но он вполне 
решаемый. Также некоторых людей 
смущает необходимость афиширо-
вать свой телефон на публике, но это 
уже личные «заморочки» — ведь для 
ответа на звонок трубку они все рав-
но достают. Будем надеяться, наши 
операторы скоро закончат тестиро-
вание и предложат нам услугу «Мо-
бильного проездного». Кстати, хоте-
лось бы расплачиваться с помощью 
телефона не только в метро, но и на 
других видах общественного транс-
порта. 
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ОКомпания New Media Generation 
выпустила подарочное издание 
курсов из серии «Школа развития 
личности» (разработка — «Кирилл 
и Мефодий»). В него вошли 11 ра-
нее издававшихся дисков и «Эн-
циклопедия профессий «Кирил-
ла и Мефодия».

Ку рсы «Ш кол ы» нау чат эф-
фективно распоряжаться своим 
временем, выс т у пат ь п у бл и ч-
но, помогут развить логическое 
мышление, память, внимание… 
Отдельно стоит выделить курс 
«Учимся оптимизму», позволяю-
щий овладеть простыми и эффективными приемами борь-
бы с плохим настроением, а интерактивный модуль «Прак-
тикум оптимиста» даст возможность закрепить получен-
ные знания.

«Познавательная коллекция» фирмы «1С» пополнилась дву-
мя дисками «English. Практическая грамматика». Один из 
них рассчитан на уровень Intermediate, другой — на Pre-
Intermediate. Первый курс охватывает такие разделы грамма-
тики английского языка, как прямая и косвенная речь, пред-
ложения с условиями,  согласование времен, выражение по-
желаний, правила пунктуации, правила чтения чисел и дат… 
Теоретический материал излагается на русском языке, а зву-
чащие учебные тексты написаны и озвучены преподавателя-
ми — носителями языка.

Второй курс, предназначенный для начинающих, рассма-
тривает части речи, степени сравнения наречий и прилага-
тельных, предлоги. Также разобраны все временные формы 
активного залога, кратко представлен пассивный залог, объ-
ясняются модальные и фразеологические глаголы. Как и в 
первом случае, «теория» излагается на русском, а «практика» 
озвучена носителями языка.

Не забыли в «1С» и про русский язык. Серия «Школа» по-
полнилась образовательным комплексом (ОК) «Тесты по пунк-
туации, 9—11 кл.» Каждая тема ОК включает в себя от одно-
го до восьми обучающих тестов и один контрольный. Обуча-
ющие тесты снабжены помощью в виде правил пунктуации 
по соответствующей теме и комментариями к ответам. Кон-
трольные — содержат выводы и рекомендации.

Издательство «Книж-
ный мир» выпусти-
ло «Интерактивный 
путеводитель по Мо-
скве», посвященный 
достопримечатель-
ностям столицы, ее 
архитектурным па-
мятникам и ансам-
блям. Диск содержит богатый ил-
люстративный материал: фотогра-
фии, рисунки, схемы… Путеводитель 
сочетает в себе наглядность иллю-
стрированного альбома, в который 
вошли посвященные нашей столи-
це картины известных российских 
художников (Васнецова, Сурикова, 
Кустодиева и др.) и текст, освещаю-
щий то или иное событие, отражен-
ное в художественном полотне.

Диск с таким названием выпустило 
издательство AstraMedia. В нем собра-
ны десять озвученных сказок (в фор-
мате МР3): «Гадкий утенок», «Мороз-
ко», «Стойкий оловянный солдатик», 
«Иван-царевич и cерый волк»…

Слушая их, ребенок попадет в 
удивительный и неповторимый мир 
старых добрых сказок, которыми за-
читывались предыдущие поколения. 
Там герои борются с силами зла, вы-
держивают все испытания и отправ-
ляются навстречу чудесам. Пройдя 
весь этот путь вместе со сказочны-
ми персонажами, убеждаешься, что 
добро всегда побеждает зло.



Если необходимость модерниза-
ции ПК сомнений не вызывает, вдох-
нуть в него новую жизнь можно не-
сколькими способами. Перечислим 
те из них, которые имеет смысл по-
пробовать в первую очередь. Измене-
ние ряда простых программных 
настроек способно привести к су-
щественному выигрышу в произ-
водительности.

Скорее всего, 
на вашем ПК вирусов нет, но по-
чему бы не убедиться в этом еще 
раз? Настройте антивирусную 
программу таким образом, что-
бы она еженедельно сканирова-
ла компьютер в вечерние часы, не 
мешая повседневной работе.

По умолчанию Windows назнача-
ет компьютерам, работающим от 
батарей (т. е. портативным ПК), 
сбалансированный план электро-
питания. Он обеспечивает непло-
хой компромисс между произво-
дительностью и продолжитель-
ностью работы от аккумулято-
ра. Но если компьютер все время 
остается включенным в розетку, на 
продолжительности работы от бата-
рей это никак не отразится.

Производительность портативно-
го компьютера можно увеличить, вы-
брав другой план электропитания, по 
умолчанию скрытый в среде Windows. 
Чтобы получить к нему доступ, щел-
кните мышью на значке батареи в 
системном лотке панели задач, на-
жмите на стрелку «Показать допол-
нительные планы» и установите пе-

реключатель в положение «Высокая 
производительность». Помимо всего 
прочего, при этом отключена функ-
ция автоматического перевода ком-
пьютера в спящий режим, что позво-
ляет существенно сократить время, 
затрачиваемое на возобновление ра-

боты после возвращения к своему ра-
бочему месту.

Уста-
новка большого количества программ 
на ПК не должна вызывать у вас ни-
какого беспокойства. В конце концов 
операционная система Windows про-
ектировалась для того, чтобы тыся-
чи и тысячи приложений выполня-
лись на привычной платформе. Но де-
ло в том, что каждое приложение за-
нимает определенное место на жест-

ком диске, а многие из них еще и за-
пускаются при загрузке системы, по-
глощая какой-то объем оперативной 
памяти независимо от того, приме-
няется программа или нет.

На Панели управления откройте 
пункт «Программы и компоненты» и 

уда лите все неиспользуемые 
приложения. Вам больше не ну-
жен iPod? Одни только прило-
жения компании Apple на на-
шем тестовом компьютере при-
сутствовали в количестве ше-
сти экземпляров. Поищите па-
нели инструментов и драйверы 
устройств для принтеров, мо-
демов беспроводных сетей, ка-
мер, клавиатур и мышей, кото-
рые больше не нужны. Нажми-
те «Удалить», чтобы убрать все 
это с ПК. Возможно, придется 
несколько раз перезагрузить 
систему.

Раз-
мещение на жестком диске вся-
кой всячины не вызывает осо-
бых неудобств до тех пор, пока 
он не переполнится и Windows 
не будет вынуждена выискивать 

оставшиеся фрагменты пространства 
для размещения своих файлов.

Выгрузите то, что можно, на внеш-
ние жесткие диски или в другие ар-
хивные хранилища и запустите при-
ложение «Очистка диска», чтобы изба-
виться от мусора временных интернет-
файлов, старых программ установки 
приложений и элементов, помещен-
ных в корзину. Чтобы вызвать соот-
ветствующую утилиту, в поисковой 
строке меню «Пуск» наберите «Очист-

-



ка диска» и нажмите <Enter>. Уста-
новите опции для всех типов фай-
лов, от которы х хотите изба вить-
ся, и позвольте программе «Очист-
ка диска» выполнить свои волшеб-
ные операции.

Если вы яв-
ляетесь владельцем старого ПК с ОЗУ 
небольшого объема, можно попытать-
ся увеличить его производительность 
с помощью функции ReadyBoost. Она 
позволяет подключать к компьютеру 
флэш-диск с интерфейсом USB и при-
менять его вместо настоящих моду-
лей оперативной памяти. Но такое 
решение требует наличия высоко-
скоростного порта USB и быстрого 
USB-накопителя достаточно боль-
шой емкости. Если флэш-диск под-
ходит для этой цели, Windows сама 
предоставит возможность задейство-
вать технологию ReadyBoost. При по-
явлении на экране окна «Автозапуск» 
укажите пункт «Ускорить работу си-
стемы» и следуйте дальнейшим ин-
струкциям.

Здра-
вый смысл подсказывает, что если 
с компьютером все в порядке, уста-
навливать новые драйверы не сле-
дует. В противном случае вы риску-
ете нару шить работоспособность 
того, что нормально функциониро-
вало. На практике вероятность не-
желательных эффектов мала (хотя 
и существует), зато вам, скорее все-
го, удастся повысить производитель-
ность своего ПК.

Чтобы минимизировать отрица-
тельные последствия неудачного об-
новления драйвера, создайте снача-
ла точку восстановления системы, к 
которой можно будет вернуться, ес-
ли что-то пойдет не так. В поисковой 
строке меню «Пуск» наберите «Созда-
ние точки восстановления» и нажми-
те в открывшемся окне кнопку «Соз-

дать». Тем самым вы обеспечите себе 
дополнительную страховку на слу-
чай неудачи.

Следующим шагом на пути к обнов-
лению драйверов должна стать про-
цедура обновления Windows. Выбе-
рите пункт «Поиск обновлений», а за-
тем щелкните мышью на сообщении 
о количестве доступных обновлений. 
Обычно Microsoft помещает обновле-
ния драйверов в раздел необязатель-
ных, поэтому, даже если важных об-
новлений не найдено, щелкнуть на 
ссылке все равно имеет смысл. Уста-
новите опции рядом с обновляемыми 
драйверами, нажав OK.

Далее посетите сайт производи-
теля вашего компьютера и/или про-
изводителей подключенных к нему 
устройств. Перейдите на страницу 
технической поддержки и загрузите 
имеющиеся там новые драйверы. При 
этом нужно знать, какое оборудование 
установлено на вашей машине (если 

номера моделей неизвестны, обрати-
тесь к Диспетчеру устройств Windows). 
Загружайте только те драйверы, ко-
торые действительно необходимы. 
При их установке следуйте инструк-
ции. Обычно достаточно запустить 
один исполняемый файл, а затем пе-
резагрузить машину. После установ-
ки нового драйвера тщательно проте-
стируйте систему. Если требуется по-
следовательно обновить сразу несколь-
ко драйверов, создайте дополнитель-
ные точки восстановления. Как пра-
вило, наибольший выигрыш в произ-
водительности достигается после об-
новления BIOS, а также драйверов си-
стемной и графической плат.

Сами по себе 
заставки программ не тормозят ком-
пьютер, но при этом на запуск прило-
жения приходится тратить дополни-
тельное время, и оно имеет свойство 
накапливаться. Многие заставки от-
ключаются в настройках приложе-
ния. Зачастую создается ощущение, 
что после запрета заставки програм-
ма загружается быстрее, даже если на 
самом деле существенного выигрыша 
добиться не удается.

Вы да-
же не представляете, сколько прило-
жений создают дополнительную на-
грузку на ПК без вашего ведома при 
старте системы. Давайте попытаемся 
минимизировать их число. Сначала 
проверьте, кто стоит в очереди на на-
чальную загрузку, введя в поисковой 
строке меню «Пуск» команду msconfig. 
Перейдите на вкладку «Автозагруз-
ка», и вы увидите перечень всех про-
грамм, которые запускаются в процес-
се загрузки системы (здесь, в частно-
сти, могут присутствовать преслову-
тые QuickTime и приложения Adobe) 
и увеличивают продолжительность 
данной процедуры. Выключите опции 
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с тех приложений, которые не долж-
ны мешать загрузке ПК.

Другой вариант связан с исполь-
зованием приложения Soluto (find.
pcworld.com/70486) — бесплатного ин-
струмента, выполняющего те же са-
мые действия при большом количе-
стве установленных программ. Если 
вам не понятно, для чего предназна-
чена та или иная программа из списка 
msconfig, это подскажет Soluto. Кро-
ме того, вы узнаете, сколько време-
ни уходит на запуск каждого из при-
ложений в процессе начальной за-
грузки. Но есть и побочный эффект: 
программа Soluto замедляет загруз-
ку системы на несколько секунд, по-
этому устанавливайте ее лишь в том 
случае, когда при начальной загруз-
ке стартует слишком много прило-
жений, и от части из них нужно из-
бавиться с соблюдением мер предо-
сторожности.

Возможность организации поиска 
на компьютере со скоростью поиско-
вого механизма Google — одно из глав-
ных преимуществ Windows 7 (и Vista). 
Но если на ПК все хорошо организова-
но, то она, скорее всего, не понадобит-
ся. Независимо от того, насколько ак-
куратно вы ведете свои дела, службы 
индексирования все равно будут за-
медлять работу компьютера, причем 
иногда весьма существенно.

Чтобы изменить настройки ин-
дексирования, введите в поисковой 
строке меню «Пуск» команду «Служ-
бы». В открывшемся окне щелкни-
те правой кнопкой мыши на пункте 
Windows Search и выберите из меню 
пункт «Свойства». В списке «Тип за-

пуска» укажите пункт «Отключена» и 
нажмите OK.

Прозрачные 
окна Windows, сменяющие друг друга 
фоновые изображения и прочие укра-
шения смотрятся очень красиво. Но эти 
эффекты могут существенно снижать 
производительность системы.

Чтобы отключить их, откройте в 
Панели управления элемент «Персо-
нализация» и прокрутите экран вниз 
до раздела «Базовые (упрощенные) те-
мы и темы с высокой контрастностью». 
Базовые темы Windows 7 выглядят до-
статочно неплохо и требуют значи-
тельно меньшего количества опера-
ций рендеринга.

Если вы хотите добиться более тон-
кого регулирования, откройте на па-
нели инструментов раздел «Счетчи-
ки и средства производительности» 
и выберите в левой части окна пункт 
«Настройка визуальных эффектов». 
Здесь находятся два десятка параме-
тров, позволяющих настроить ско-
рость работы компьютера. Выключи-
те все опции, щелкнув на кнопке «Обе-
спечить наилучшее быстродействие», 
и нажмите OK.

Функции Aero 
Peek и Aero Snap потребляют отно-
сительно небольшой объем систем-
ных ресурсов, но отключение Aero 
Snap позволит сэкономить время, 
поскольку не придется настраивать 
параметры вручную.

Чтобы обратиться к этим функ-
циям, наберите в поисковой строке 
«Пуск» слово «Центр» и укажите пункт 
«Центр специальных возможностей». 
В нижней части экрана щелкните 
на пункте «Облегчение сосредоточе-

ния». Включите опцию «Отключение 
автоматического упорядочения окон 
при их перемещении к границе экра-
на», чтобы отключить функцию Aero 
Snap. Возможно, имеет смысл вклю-
чить также опцию «Отключить все 
излишние анимации (по возможно-
сти)», что позволит сэкономить до-
полнительное время.

Чтобы отключить функцию Aero 
Peek, щелкните правой кнопкой мы-
ши на панели задач и выберите из 
меню пункт «Свойства». Выключите 
опцию «Использовать Aero Peek для 
предварительного просмотра Рабо-
чего стола».

Если объем 
жесткого диска достаточно велик, 
нет необходимости сжимать посто-
янно используемые папки. Распа-
ковка файлов на лету замедляет до-
ступ к ним.

Чтобы распаковать сжатую пап-
ку (без установки программного обе-
спечения сжатия независимых про-
изводителей), щелкните на ней пра-
вой кнопкой мыши и укажите пункт 
«Извлечь все файлы». Следуя указа-
ниям системы, выберите место раз-
мещения несжатых файлов. После 
этого удалите первоначальную (сжа-
тую) папку.

Если вы 
когда-нибудь просматривали эскизы 
в папке, где хранятся несколько сотен 
изображений, вам, очевидно, извест-
но, что Windows просто «задыхается», 
пытаясь вывести их на экран. Чтобы 
отключить демонстрацию эскизов, 
откройте Проводник Windows и в ме-
ню «Сервис» выберите пункт «Пара-
метры папок». Перейдите на вкладку 
«Вид» и включите опцию «Всегда ото-
бражать значки, а не эскизы».

 Средства очистки Реестра 
представляются их сторонниками в 
качестве универсального механизма 
спасения, а противниками — в виде 
совершенно бесполезного «лекарства 
от всех болезней». Причем ни одна из 
сторон не желает смягчать свою по-
зицию. К аргументам первого лаге-
ря мы можем добавить лишь то, что 
для некоторых пользователей сред-
ства очистки Реестра действитель-
но представляют определенную цен-
ность. Готовы засвидетельствовать, 
что тщательная фильтрация Реестра 
однажды помогла нам оживить мед-
ленно работающий ПК (по крайней 
мере, на какое-то время).

Чтобы очистить Реестр, воспользуй-
тесь бесплатной программой CCleaner 
(find.pcworld.com/ 71543), приложе-
нием PC Tools Registry Mechanic (find.
pcworld.com/71544) стоимостью 30 долл. 
в год или инструментом Iolo System 
Mechanic (f ind.pcworld.com/71545, 
40 долл.), но результат никто не га-
рантирует. 



наши дни стать полигло-
том не так уж и трудно. 
На рынке ПО немало про-

грамм, знакомящих с граммати-
кой иностранного языка и рас-
ширяющих словарный запас, 
а также самоучителей, способ-
ных поставить произношение 
не хуже, чем у диктора Би-би-
си. Прибавьте к этому разноо-
бразные словари, программы-
переводчики…

Кстати, список последних 
недавно пополнился мощным 
редактором «X-Promt Translator. 
Гигант» компании ПРОМТ. Сло-
во «гигант» в названии про-
граммы не случайно. Она пе-
реводит на русский с англий-
ского, немецкого, французско-
го, испанского и итальянско-
го языков. Возможен также и 
перевод с русского на эти же 
языки, за исключением италь-
янского.

Программа удобна в ра-
боте. При установленном по 
умолчанию автоматическом 
переводе содержимого буфе-
ра обмена достаточно скопи-
ровать фрагмент текста, ска-
жем, с какой-нибудь интернет-
страницы — и тут же появит-
ся окно переводчика с выде-
ленным фрагментом (рабочая 
область «Оригинал»). И почти 
мгновенно в соседней рабо-

чей области возникнет пере-
вод, причем скорость появле-
ния зависит от объема обра-
батываемого текста.

Более того, включив оп-
цию «Автоматически опреде-
лять входной язык» (пункт ме-
ню «Перевод»), можно спокойно 
листать страницы, написан-
ные на любом из тех языков, 
что поддерживает "Гигант", 
не заботясь о том, какой сло-
варь в данный момент акти-
визирован. Аналогичным об-
разом происходит работа и с 
текстами из файлов.

Помимо того, утилита позво-
ляет «синхронно переводить», 
перехватывая ввод с клавиа-
туры. Но эта опция реализу-
ется только при наборе текста 
в окне переводчика. Разработ-
чики, правда, обещали, что по-
добное будет возможно в любом 
приложении Windows, однако 
при наборе текста в WordPad 
«синхрон» отказался включать-
ся. Видимо, имелись в виду бо-

лее мощные приложения типа 
Office 2007. Его интерфейс ко-
пирует X-Promt Translator: все 
команды разбиты на логиче-
ские группы и расположены на 
вкладках «Ленты». Каждая из 
них соответствует конкретной 
задаче, выполняемой данным 
приложением: перевод текста, 
правка и т. д.

В «стартовом комплекте» 
переводчик имеет словари об-
щей лексики — от 103тыс. слов 
и словосочетаний до 302тыс. в 
зависимости от языка. Кроме 
того, в него входят шесть бо-
нусных тематических словарей 
«Интернет»: англо-, немецко- и 
французско-русский и обрат-
ные. Вместе с тем программа 
позволяет создавать и редак-
тировать пользовательские 
словари и подключать специ-
ализированные «Наука», «Ком-
мерция», «Техника».

Словарь «X-Promt Translator. 
Коммерция» содержит в своих 
девяти разделах более 66 тыс. 
слов и словосочетаний. Прав-
да, распределен этот объем 
как-то странно. Как и в бонусе, 
на данном диске шесть слова-
рей. Однако две трети разделов 
(«Банк», «Логистика», «Тамож-
ня»…) содержат только англо-
русский и русско-английский 
словари, и лишь в разделе «Ин-
форматика и вычислительная 
техника» к ним добавляется 
немецко-русский. Все шесть 
заявленных словарей есть в 
«Коммерции» и в юридическом 
разделе.

Столь же странная карти-
на обнаружилась на "техниче-
ском" и на "научном" дисках. 
Здесь в лучшем случае пред-
ставлены три словаря: англо-
русский, русско-английский и 
немецко-русский.

Впрочем, как бы то ни было, 
переводит X-Promt Translator 
вполне сносно, не случайно он 
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включен в состав «Яндекс.
Бара». Другой популярной 
платформой перевода в Руне-
те является, похоже, Google. 
Хотя достаточно взглянуть 
на врезку «Переводы», чтобы 
понять, кому принадлежит 
пальма первенства.

Очевидно, что даже побе-
дителю редактура все равно 
потребуется: как ни крути, а 
он дает машинный перевод. 
Отредактированный вари-
ант (так же как компьютер-
ный перевод и оригиналь-
ный текст) можно сохранить 
в отдельных файлах.

Для тех, кто не горит же-
ланием стать полиглотом, 
компания ПРОМТ выпусти-
ла локальные переводчики 
«X-Promt Translator. Англий-
ский» и «X-Promt Translator.
Немецкий».

Теперь о том, что очень 
не понравилось. Так, про-
грамма требует обязатель-

ной активации на сайте раз-
работчика. В противном слу-
чае она работает только 45 
дней. Более того, п. 6 «Ли-
цензионного договора» гла-
сит: «Вы имеете право уста-
новить и использовать дан-
ное ПО на одном компьюте-
ре. Для установки и исполь-
зования на другом компью-
тере вы должны предвари-
тельно полностью удалить 
ПО с ПК, на котором оно бы-
ло установлено ранее». Дру-
гими словами, если человек 
имеет стационарный ПК для 
работы дома и ноутбук для 
работы «на выезде», то ему 
придется покупать два дис-
ка X-Promt Translator либо 
пользоваться «левым». И что 
получается: сначала разра-
ботчики толкают нас на ис-
пользование контрафакта, 
а потом с ним же и начина-
ют бороться. Впрочем, это 
отдельная тема. 
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ороший подарок сде-
лала компания ABBYY 
всем пользователям, вы-

пустив новую версию своего 
словаря. Встречайте— ABBYY 
Lingvo x5!

Итак, словарь представлен 
в двух версиях — «домашней» 
и «профессиональной». Пер-
вая объединяет общие, учеб-
ные, грамматические, толко-
вые словари и разговорники. 
Во вторую («профессиональ-
ную»), кроме словарей, входя-
щих в «домашнюю», включе-
ны тематические: экономи-
ка, медицина, право, элек-
троника, банковское дело и 
т.д. По представлению пере-
водимых языков компания 
ABBYY предлагает три вари-
анта: «Английский язык», «9 
языков» и «20 языков».

Рассмотрим подробнее 
«домашнюю» версию «20 язы-
ков». Она охватывает боль-
шинство европейских язы-
ков, а также казахский, та-
тарский, украинский, турец-
кий и китайский. Причем 
английский дан как в аме-
риканском, так и в британ-
ском варианте. Новая вер-
сия Lingvo x5 включает сло-
вари собственной разработки 
ABBYY и ABBYY Press, а также 
известных издательств «Рус-
ский язык — Медиа», «Руссо», 
HarperCollins Publishers. Для 
Lingvo x5 были полностью пе-
реработаны и обновлены из-
дания словарей New Oxford 
American Dictionary, Oxford 
Dictionary of English 2010 г., 
«Большой толковый словарь 
русского языка» С.А. Кузне-
цова 2010 г. с энциклопеди-
ческими справками, ABBYY 
Universal 2011 г. и др. Сло-
варь New Oxford American 
Dictionary содержит более 
1 тыс. иллюстраций. Кро-
ме того, в дополнение к име-
ющимся в ABBYY Lingvo x5 
можно создавать собствен-
ные словари. При этом раз-
решается добавлять иллю-
страции в словарную кар-
точку. Пользователи преды-

дущих версий продукта мо-
гут перенести ранее органи-
зованные ими словари в но-
вую программу.

Те, кто уже знаком с преды-
дущими версиями ABBY Y 
Lingvo, трудностей с использо-
ванием его нового выпуска не 
испытают — их интерфейсы 
почти одинаковые. А вот об-
учающая программа ABBYY 
Lingvo Tutor, содержащая в се-
бе комплекс упражнений для 
расширения словарного запа-
са и повышения грамотности 
при изучении языков, замет-
но обновилась. Так, в нее вхо-
дит коллекция развлекатель-
ных и познавательных видео-
уроков English Club TV. В их 
основе лежит коммуникатив-
ный метод обучения, преиму-
щество которого, — погруже-
ние в языковую среду.

Еще среди новых возмож-
ностей словаря стоит отме-
тить наметившуюся интегра-
цию с Интернетом. В частно-
сти, ABBYY Lingvo x5 позво-
ляет обратиться (при нали-
чии, конечно, подключения 
к Сети) к обширной онлайн-
базе памяти переводов (ТМ — 
Translation memory) для ан-
глийского, немецкого и фран-
цузского языков. Можно уви-
деть примеры современно-
го употребления слов и сло-
восочетаний в предложени-

ях из художественной и тех-
нической литературы, за-
конодательных и юридиче-
ских документов, а также с 
интернет-ресурсов. Кроме то-
го, как заявили в компании 
ABBY Y, чтобы обеспечить 
пользователям постоянный 
доступ к словарям, актуаль-
ным для приобретенной ими 
версии, создан лингвистиче-
ский онлайн-портал Lingvo.
Pro. Доступ к нему будет бес-
платным в течение года с мо-
мента активации лицензии 
на новый продукт.

Конечно, в ABBYY Lingvo 
x5 заложено много других 
интересных для пользова-
телей функций. Опять же, 
по заявлению разработчи-
ков, в словарь интегриро-
вана технология распозна-
вания текста, призванная 
улучшить появившуюся в 
одной из предыдущих вер-
сий ABBYY Lingvo возмож-
ность быстрого перевода 
текста по наведению на не-
го курсора мыши. Она долж-
на работать в pdf-файлах, 
flash-роликах и даже пере-
водить субтитры в филь-
мах. В большинстве случа-
ев данная функция выпол-
няется достаточно коррект-
но. Это относится почти ко 
всем открытым и проверен-
ным в Windows 7 приложени-

ям. Однако иногда, например 
при просмотре pdf-файлов в 
Adobe Reader X, она поначалу 
не срабатывала. На поверку 
все оказалось просто — сто-
ило лишь отключить в Adobe 
Reader опцию «Включить за-
щищенный режим при за-
пуске», заданную по умол-
чанию, как функция зара-
ботала. Более неприятным 
оказалось то, что при наведе-
нии курсора мыши на неко-
торые слова (причем неваж-
но, в каком приложении), по-
следние не всегда правильно 
определялись. Судя по все-
му, происходил сбой имен-
но во встроенной техноло-
гии распознавания текста. 
Вледствие чего перевод или 
осуществлялся неправиль-
но, или вообще становился 
невозможным.

В общем, словарь ABBYY 
Lingvo x5, включающий 105 
общелексических и грамма-
тических словарей, а также 
новые и доработанные слова-
ри авторитетных издательств, 
имеющий 8 млн. 100 тыс. сло-
варных статей и 76 тыс. озву-
ченных слов и фраз для ан-
глийского, немецкого, фран-
цузского, итальянского, ис-
панского, китайского и укра-
инского языков, обладающий 
мощным обучающим модулем 
ABBYY Lingvo Tutor и, кроме 
того, обеспечивающий доступ 
к онлайн-порталу Lingvo.Pro 
и обширной онлайн-базе па-
мяти переводов, несомненно, 
будет надежным помощни-
ком в учебе, работе или пу-
тешествии.

В заключение стоит ука-
зать стоимость «ABBYY Lingvo 
x5. 20 языков. Домашняя вер-
сия»: 2890 руб. — версия на 
DVD; 2600руб. — версия для 
скачивания. Также можно в 
течение месяца поработать 
с полноценной версией сло-
варя, расположенной на на-
шем «Мир-ПК диске».

Более подробную инфор-
мацию о продукте смотрите на 
сайте компании ABBYY. 
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делав недавно обзор по 
Dragon Age 2, задался во-
просом: а с какого, соб-

ственно, момента я стал хо-
рошо относиться к фэнтези в 
компьютерных играх? Ответ 
пришел мгновенно — после 
«Ведьмака»! Скорее всего, ре-
шающую роль тут сыграла не-
повторимая атмосфера произ-
ведений маэстро Сапковского, 
более похожих на исторические 
романы из жизни Средневеко-
вья, для порядка слегка при-
правленные — жанр обязы-
вает! — магией и прочей чер-
товщиной. Плюс, конечно же, 
мастерство разработчиков из 
малоизвестной на тот момент 
польской студии CD Projekt, 
которые, без преувеличения, 
поразили весь мир, с ходу де-
бютировав с игрой высочай-
шего качества.

Не погрешу сильно против 
истины, добавив, что с тех 
пор продолжение приключе-
ний Геральта из Ривии стало 
для меня одной из самых ожи-
даемых игр наравне с какой-
нибудь очередной Total War, 
Crysis или «Битвой за Брита-
нию». И вот дождались: спустя 
четыре года Ведьмак возвра-

щается к нам с новой истори-
ей! С нетерпением распаковы-
ваю заветный бокс, устанав-
ливаю и…

Сюжет, как это ни стран-
но для современной компью-
терной ролевой игры, старту-
ет точно там, где мы оставили 
Геральта в первой части, т. е. 
сразу после успешно предот-
вращенного покушения на ко-
роля Фольтеста. Увы, но недол-
го августейшей особе жить и 
здравствовать, а Ведьмаку чис-
литься главным королевским 
телохранителем. Не успеете вы 
и полчаса отыграть, как неве-
домый убийца все-таки отпра-
вит монарха к праотцам, при-
чем устроено все будет до то-
го ловко, что подозрение па-
дет на Геральта. Так что в на-
чале игры не удивляйтесь, об-
наружив себя в узилище, за-
кованным в кандалы и отве-
чающим на вопросы «главно-
го чекиста» королевства Вер-
нона Роше.

Здесь самое время немного 
отвлечься и освежить память. 
Подача сюжета в виде допро-
са — где-то мы такое уже ви-

дели совсем недавно. И драко-
ны в тех местностях, помнит-
ся, тоже водились… По сча-
стью, прологом все сходство с 
Dragon Age 2 и ограничивает-
ся: сразу после него разработ-
чики, как говорится, засучи-
вают рукава и берутся за дело 
всерьез. Скажем, можете ли вы 
навскидку припомнить хотя 
бы одну ролевую игру, в кото-
рой, в зависимости от преды-
дущих решений игрока, отли-
чались бы не отдельные кве-
сты и сюжетные линии, а сразу 
главы целиком?! Я вот сколь-
ко ни старался — не смог… А 
в «Ведьмаке 2» — пожалуй-
ста, распишитесь-получите! 
Поэтому в конце первой гла-
вы, выбирая между помощью 
Роше или Иорвету, подумай-
те хорошенько: одним щелч-
ком мыши вы совершенно из-
мените ход повествования на 
добрый десяток игровых часов! 
Согласитесь, по сравнению с 
такой возможностью Dragon 
Age 2 с ее «разветвленным сце-
нарием» смотрится несколько 
бледновато.

Примерно так же — т. е. 
«все то же самое, но гораз-
до л у ч ше !» — мо ж но оце -
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нить в целом работу сценаристов по 
сравнению с усилиями и х коллег-
конкурентов из BioWare. Здесь, несо-
мненно, злые языки отметят, что по-
лякам по наследству от произведений 
Сапковского достались и очень удач-
ный главный герой, и великолепная 
вселенная, и т. д., и т. п. Все это вер-
но, но… назовите-ка мне хотя бы од-
ну хорошую игру по мотивам, к при-
меру, «Терминатора»! В общем, под-
ходящего первоисточника недоста-
точно — нужно еще уметь работать с 
материалом. И вот тут-то «режиссе-
ры» из CD Projekt проявляют свои та-
ланты на все сто процентов: где нуж-
но, атмосфера вселенной сгущена, в 
другом месте подчеркнута парой, ка-
залось бы, незаметных, но очень важ-
ных штрихов, а вот там просто уме-
ло оттенена одной-единственной сце-
ной второго плана. Ну и, разумеется, 
основная сюжетная линия прорабо-
тана на 5+: практически любое ваше 
решение, любая удачно или неудачно 
брошенная реплика так или иначе от-
разятся и на ходе, и на исходе игры. 
Давно ли нам предлагали RPG с 16 (!) 
вариантами финала?!

Следуя моде, разработчики долж-
ны были решиться на какой-нибудь 
замысловатый кунштюк с геймпле-
ем, и CD Projekt не стала разочаровы-
вать публику. На этот раз под ведьма-
чий меч попала боевая система, в ко-
торой от первой игры осталось только 
использование магических знаков. Все 
остальное было безжалостно переде-
лано: вместо разных стилей боя — два 
базовых типа удара (быстрый или силь-
ный), блок и уклонение от противни-
ка; вместо замысловатых связок ком-
бо — решительное маневрирование 
по «рингу» с целью не дать себя окру-
жить, ну и так далее, и все в таком ду-
хе. В итоге управлять сражающимся 
Геральтом стало в чем-то даже слож-
нее, а сами поединки стали динамич-
нее и жестче. И не забывайте про неве-
роятно «злобный» искусственный ин-
теллект: на высоком уровне сложности 
даже схватка с парой рыцарей (!) мо-
жет стать смертельной, а про всякую 
нечисть я и говорить не буду — сами 
понимаете! Ну и последний гвоздь в 
крышку гроба тем, кто привык с лег-
костью шинковать врагов пачками: 
эликсиры теперь нельзя принимать 
в бою, а разрешается лишь заранее, 
во время медитации. Таким образом, 
игрока заставляют думать не только во 
время драки, но и до нее, предугады-
вая, с какими противниками он встре-
тится за ближайшим поворотом и что 
ему понадобится, чтобы их одолеть с 
наименьшим ущербом для себя. Прямо 
не обычная ролевая игра, а какой-то, 
извините за выражение, "комбатсим" 
Ведьмака получился у поляков!

Два других нововведения еще боль-
ше приближают игровой процесс к эк-
шенам/слэшерам. Во-первых, теперь 
Геральт умеет преодолевать различ-
ные препятствия, подтягиваться и 
прыгать с невысоких уступов. В све-
те того, что обещает BioWare в Mass 
Effect 3, — весьма своевременный ход 
со стороны CD Projekt, заодно и оба 
Dragon Age разом позади оставили… 
Во-вторых, в «Ведьмаке 2» появились 
так горячо любимые консольной ау-
диторией Quick Time Events (QTE). Не 
сказать чтобы «упражнения для паль-
цев» сильно портили игру, но, по мое-
му скромному мнению, в паре мест их 

неплохо было бы вырезать — уж боль-
но глупо смотрится судорожное соло 
на клавиатуре, и к тому же оно рез-
ко диссонирует с эпическим разма-
хом игры.

Диалоговая система подверглась 
изменениям, что называется, «на со-
временный манер». Никаких портянок 
с полным текстом реплики — только 
выбор направления, в котором пойдет 
разговор. Можно просто обменяться 
парой слов за жизнь, пошутить, при-
грозить, уговорить, обмануть и т. д. 
Все как в Mass Effect или Dragon Age 
2, причем из последнего была совер-
шенно бесстыдным образом позаим-



ствована козырная идея — «значки 
настроения», дополнительно поме-
чающие тот или иной вариант отве-
та, чтобы игрок с выбором не путал-
ся. Или вот помните, как мы описы-
вали шпионскую ролевую игру Alpha 
Protocol, в которой выбор фраз в про-
цессе разговора был ограничен по вре-
мени? Я еще тогда отметил, что это 
очень удачная находка и хотелось бы 
в той или иной мере видеть ее во всех 
проектах данного жанра… Что же, по-
желания были услышаны: в «Ведьма-
ке 2» разработчики прикрутили к не-
которым ключевым диалогам таймер, 
заставляя игрока быстро шевелить 
извилинами и давить на кнопки. За-
метьте, кстати, что слово «заставляет» 
применительно к геймплею возника-
ет в тексте статьи уже второй раз! Вот 
такой игровой процесс вышел у поль-
ских разработчиков, местами безжа-
лостный к игроку…

Остальные аспекты геймплея — 
набор опыта, прокачку по уровням, 
возню с инвентарем и т. п. — лучше 
всего охарактеризовать коротким и 
емким словом: «стандарт». Удивля-
ют только отросшие на «древе уме-
ний» две толстые ветки — «Алхимик» и 
«Маг», ведь все мы помним, что у Сап-
ковского Геральт — в первую очередь 
превосходный фехтовальщик, спец 
по холодному оружию. Или книжный 
Ведьмак всю свою «экспу» (опыт в ком-
пьютерных играх) вложил в разви-
тие навыков мечника?! Шутка, раз-
умеется. Просто перед нами как раз 
тот случай, когда жанр обязывает: 

ну не готовы еще поклонники RPG к 
играм без магов, что поделаешь! Ес-
ли даже в космоопере Mass Effect без 
них не обошлось, то чего уж вы хо-
тите от игры в фэнтезийном мире… 
Есть, есть еще непоколебимые жан-
ровые клише, от которых, по правде 
говоря, не помешало бы избавиться. 
Ладно, будем надеяться, что в «Ведь-
маке 3» польские разработчики пре-
поднесут нам в этом смысле пару при-
ятных сюрпризов.

За что CD Projekt нужно отдельно 
похвалить, так это за визуальную со-
ставляющую игры. После вызываю-
щих клаустрофобию узких «коридо-
ров» Dragon Age 2 местные уровни по-
началу кажутся футбольным полем. 
Да, со временем, присмотревшись, за-
мечаешь, что и тут локации довольно 
заметно ограничены в пространстве, 
но ведь как здорово это замаскирова-
но, сразу и не поймешь! А причина од-
на: на порядок лучшая, чем у BioWare, 
проработка «декораций», в которых 
разворачивается действие. Грубо гово-
ря, там, где у канадцев на заднем пла-
не просто стена и окно, поляки обяза-
тельно добавят висящую на стене кар-
тину, изящную занавесочку на ста-
ринном резном карнизе, цветы на по-
доконнике… И так по ходу всей игры: 
вроде бы незначительные детали, ме-
лочи, пустяки, на которых взгляд и на 
секунду не задержится, а в итоге гла-
за уже не упираются сразу в «стенки», 
ограничивающие уровень. Вот уж дей-

ствительно мастерская работа худож-
ников и левел-дизайнеров!

Не хуже своих коллег по студии от-
работали и программисты, создав для 
«Ведьмака 2» абсолютно новый 3D-движок 
Red Engine. Результат их усилий каждый 
может оценить самостоятельно, просто 
взглянув на экраны к статье. Я же за-
мечу, что в динамике все выглядит ку-
да лучше: с трудом верится, что муль-
типлатформенная игра выдает такую 
красивую картинку! И это при том, что 
системные требования вовсе не впечат-
ляют по сравнению с той же Dragon Age 
2, которая — будем честны! — серьезно 
уступает польскому шедевру по уровню 
графики. Так что повторюсь: техниче-
ское исполнение игры заслуживает са-
мых восторженных оценок, все конку-
ренты, включая BioWare, наконец-то 
посрамлены!

Так что же, «Ведьмак 2» получился 
вовсе без недостатков? Нет и еще раз 
нет. Можно, например, попенять раз-
работчикам на то, что нельзя абсолют-
но свободно перемещаться по игрово-
му миру (привет от Mount & Blade!), 
или вспомнить про неизбежные для 
проекта такого масштаба огрехи с 
квестами. Претензии фанатов перво-
го «Ведьмака» другого свойства: по их 
мнению, новый продукт утратил зна-
чительную часть самобытности, пре-
вратившись в еще одну «штампован-
ную ролевую игру». Да-да, есть и такие 
мнения, не верите — почитайте соот-
ветствующие форумы, где рассержен-
ные поклонники первой части срыва-
ют покровы и яростно обличают… Ко-
роче, много претензий можно предъя-
вить новой игре, особенно если твор-
чески подойти к вопросу.

Однако как и за что ни критикуй, 
факт остается фактом: CD Projekt вы-
дала лучшую ролевую игру за послед-
ний год, ничего подобного мы не виде-
ли на ПК с момента выхода Mass Effect 
2! Неудивительно, что многие уже сей-
час пророчат «Ведьмаку 2» награду 
«RPG-2011», несмотря на потенциаль-
но сильных конкурентов в лице новых 
Deus Ex и Oblivion. Что же, как обыч-
но, поживем — увидим. Пока же твер-
до уверен лишь в одном: я обязательно 
пройду вторую часть приключений Ге-
ральта из Ривии до конца. Потому что 
интересно, потому что хорошо сдела-
но, потому что цепляет, в конце кон-
цов! А как будет у вас — не знаю, про-
буйте сами. И помните: ваш покорный 
слуга плохого не посоветует! 
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гра «Люди Икс: нача-
ло. Росомаха» основа-
на на сюжетах извест-

ных фильмов и комиксов. Со-
бытия выстроены, как нетруд-
но догадаться, вокруг ано-
мальных способностей Икс-
людей и прежде всего Джейм-
са Хаулетта, более известно-
го как Логан или Росомаха. В 
игре он представлен в испол-
нении Хью Джекмана, играв-
шего Росомаху в одноимен-
ном фильме.

Витиеватая сюжетная ли-
ния ведет его через разные 
страны и континенты. Что-
бы выжить в многочислен-
ных перипетиях, ему пона-
добятся все его сверхспособ-
ности, и главное, уникаль-
ная способность к регенера-
ции. А уж как они понадобят-
ся тому, кто будет играть за 
Логана! Даже на самом про-
стом уровне герой практиче-
ски не вылезает из кровопро-
литных драк, так что здесь не 
обойтись без регенерации. А 
для тех, кто любит погоря-
чее, предусмотрены два бо-
лее сложных уровня.

Жанр данной игры — эк-
шен. Ее можно было бы при-
писать и к аркаде, если бы не 
головоломки в некоторых ме-
стах с поиском не очевидно-
го с ходу продолжения. Одна-
ко, в отличие от многих кон-
курентов, разработчики «Ро-
сома хи» сумели выстроить 
действие так, что путь вперед 
всегда можно найти — руко-
водствуясь логикой и, разу-
меется, делая поправку на 
сверхспособности персона-
жа. Кстати, одна из них, зве-
риное чутье, помогает найти 
выход даже из совсем уж ту-
пиковой ситуации.

По мере продвижения наш 
герой приобретает больше 
опыта и становится все бо-
лее мощным в разных боевых 
аспектах. Поэтому атакуйте, 
активность поощряется. Ре-
комендуется крушить окру-
жающие предметы, даже ес-
ли они вполне безобидны. Но 
тут нужно учесть, что не вся-
кий находящийся рядом объ-

ект вам поддастся — интерак-
тивность окружающей среды 
порой оставляет желать луч-
шего, и далеко не все предме-
ты удается разрушить.

Довольно быстро Логан на-
рабатывает такой большой 
опыт, что просто не успева-
ешь использовать все его на-
выки (более сотни всевозмож-
ных боевых комбинаций) в пы-
лу скоропалительных схва-
ток. Выручают наработан-
ные приемы, пусть и не самые 
эффективные в каждом бою. 
Они, как правило, действу-
ют безотказно в противосто-
янии большому разнообразию 
противников, экипированных 
самым разным оружием — от 
колюще-режущего до ракет-
ного и стэлс-технологичного. 
Но вот когда дело доходит до 
схваток с особо сильными про-
тивниками — боссами, пра-
вильнее всего успевать чи-
тать оперативные контекст-
ные подсказки и следовать 
именно им. Иначе выбрать-
ся из неординарной заваруш-
ки и выполнить-таки теку-
щую миссию бывает затруд-
нительно.

Добротный движок, нало-
женный на потрясающие раз-
работки художников проекта, 

а также квалифицированная 
работа с озвучиванием, музы-
кой и шумами обеспечили соз-
дание игрового продукта вы-
сокого класса. Как это и тре-
буется в игре-действии, лока-
ции должны вести героя в хо-
рошем темпе вперед, по воз-
можности не отвлекаясь. Од-
нако и размер локаций, и их 
дизайн провоцируют на созер-
цательное настроение. Пра-
во, есть на что посмотреть, 
особенно если учесть широ-
кую географию и разнообра-
зие интерьеров мест, где про-
исходит действие.

И все это при очень щадя-
щем отношении к мощности 
компьютера: при вполне сред-
них характеристиках не бы-
ло ни единого намека на тор-
можение, несмотря на парал-
лельно работающие отдельные 
приложения. Единственно, к 
чему геймер может отнестись 
критически, так это к жанру: 
крови много, сплошная «рас-
члененка». Но тут нашему бра-
ту руки никто не выкручи-
вает. Издатель предупредил 
о возрастном ограничении: 
18+. Ну а дальше каждый ре-
шает сам для себя. Хочешь — 
играй, не хочешь — отложи 
диск в сторону. 

-
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яжела работа игрового 
ж у рна листа в послед-
ние годы. Куда ни гля-

нешь, рынок заполонили од-
ни продолжения, дополне-
ния, а то и вовсе DLC («за-
гру ж аем ы й контент», соз-
данный для компьютерных 
игр и выпускаемый отдель-
но о т основной и гры)! Хо-
рошо еще, если речь идет о 
чем-то раскру ченном и хо-
довом вроде очередной Call 
of Duty или Mass Effect. Там 
по кра йней мере сразу яс-
н о,  с  ч е г о  н ач и н а т ь  р а з -
бор, ч т о х ва л и т ь и за ч т о 
ру г ат ь. А во т к а к подс т у-
питься к «DLC к дополнению 
для A rmed Assault II»?! Ма-
ло того, что комбатсимы, к 
которым относится вторая 
A r m A , — весьма спец ифи-
ческ ие и гры, та к еще на м 
фа кти ческ и допол нен ие к 
дополнению подсовыва ют! 
Так сказать, вторая произ-

водная от игры, выражаясь 
математически.

Действительно, со време-
ни нашей последней встре-
чи, состоявшейся без малого 
два года назад, ArmA II успе-
ла прирасти дополнением — 
Operation Arrowhead (OA), или 
«Операция «Стрела». Наведя 
порядок в Чернаруси, бравые 
американские вояки пере-
плыли Зеленое море и при-
нялись обеими руками сеять 
разумное, доброе, вечное в 
Такистане, напоминающем 
настоящий Афганистан или 
Таджикистан, как говорит-
ся, до степени неразличи-
мости. Главная же игровая 
«фишка» дополнения заклю-
чалась в том, что разработ-
чикам из Bohemia Interactive 
очень захотелось собствен-
ную Call of Duty. В результа-
те вместо сквозной цельной 
истории мы получили как бы 
взгляд на одну и ту же войну 

с разных точек зрения — гла-
зами пехотинца, из кабины 
штурмового вертолета, че-
рез танковый прицел и т. д. 
и т. п. Ключевое слово здесь 
«как бы»: отсутствие специ-
фического опыта сыграло с 
чехами злую шутку, из-за че-
го кампания де-факто выро-
дилась в набор слабо связан-
ных друг с другом миссий. В 
общем, парк военных аттрак-
ционов — пострелять из ру-
жьишка, покататься на танчи-
ках и броневичках, поуправ-
лять «Апачем» и все в таком 
духе — получился, а CoD как 
не было, так и не появилось, 
ну просто ни на грамм!

Однако годы погружения в 
армейскую тематику не прош-
ли для Bohemia Interactive да-
ром. Отдышавшись и пере-
гру ппирова вшись, ка к за-
правские вояки, чешские раз-
работчики атаковали свою 
мечту с другого фланга.

-
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Итак, американцы взяли столицу 
Такистана, Заргабад, и убили кроваво-
го диктатора, добрый десяток лет му-
чившего и тиранившего свой народ. 
Казалось бы, «быти теперь тишине и 
благолепию», но ничего подобного — по 
всей стране занялись сполохи парти-
занской войны. Кто бы мог подумать, 
как говорится… В любом случае до-
блестным британским солдатам есть 
чем заняться, ведь на их крепкие, тре-
нированные плечи легла тяжелая но-
ша по поддержанию мира и порядка в 
одном из регионов Такистана. Да-да, 
я не оговорился: впервые за долгие го-
ды знаменитые «томми» посетят экра-
ны наших мониторов!

Вдоволь нахлебавшись критики с 
«американскими горками» в OA, раз-
работчики обратились к старой про-
веренной формуле — операциям не-
больших пехотных подразделений при 
поддержке различной боевой техни-
ки, управляемой ИИ. И знаете, в игру 
сразу вернулось то самое очарование, 
которое было присуще оригинальной 
ArmA II! Прочесывание местности на 
своих двоих, поиски замаскированно-
го склада с оружием в отдаленной, бо-
гом забытой деревеньке, оборона блок-
поста от шального налета партизан и 
т.п. — в какой еще игре вам дадут ощу-
тить себя почти настоящим пехотин-
цем?! Тем более что ни в одной из мис-
сий дополнения нет ничего надуман-
ного и притянутого за уши, ну разве 
что противоракетные экзерциции со 
снайперской винтовкой смотрятся… 
эээ… несколько странно. Хотя поче-
му бы и нет, вдруг именно в этот кон-
кретный момент артиллерия и авиа-
ция недоступны, кто знает… А так — 
твердая «пятерка» за достоверность 
происходящего: как была ArmA II луч-
шим комбатсимом, так им и остается, 
несмотря на два года, прошедшие с мо-
мента релиза игры.

А как там с заветной мечтой разра-
ботчиков, т.е. с приближением к Call of 
Duty? А по сути, никак! В этой части ввели 
повествование от лица главного героя — 
сержанта Фроста, аккуратно записыва-
ющего свои впечатления, мысли, чувства 
и переживания в специальный дневник, 
да пару раз за кампанию — о ужас! — вос-
пользовались скриптами для придания 
игровому процессу пущего драматиз-
ма. Слабенький такой плевок получил-
ся в сторону детища Activision, уверен, 
что многие игроки его даже не заметят. 
Впрочем, вспоминая военную термино-
логию, DLC British Armed Forces (BAF) — 
это как раз передышка и перегруппиров-
ка перед настоящей атакой…

Кто сказал, что главными героями по-
вествования обязательно должны быть 
регулярные войска? Модный тренд по-
следнего десятилетия — частные воен-
ные кампании (ЧВК), и Bohemia Interactive 
без колебаний обращается к этой теме. 
В самом деле, давно ли нам предлагали 
игру про наемников с реалистичным 
игровым миром?! Mercenaries 2 и Army 
of Two не в счет: никакого реализма там 
и в помине нет. Вот и получается, что 
Private Military Company (PMC) стала и 
провозвестником, и пионером нового 
жанра — имитатора наемника. И заме-
чу, «первенец» удался на славу!

Что же такого особенного сделали че-
хи? Ну, представьте себе кампанию из 
оригинальной ArmA II, сжатую и плотно 
упакованную в пяти-шестичасовой фор-
мат, да еще «приправленную» в нужных 
местах скриптами и шоу-элементами в 
стиле той самой Call of Duty. Сражение с 
боссом-вертолетом — в этом месте особо 
чувствительные поклонники ArmA, це-
нящие игру за строжайший, безжалост-
ный реализм, в панике хватаются за ва-
лидол, сдавленно шепча ужасные руга-
тельства: «Попса! Оказуалили!». А раз-
работчики не дают удивленному игро-

ку расслабиться: враги, наступающие 
волнами в лучших традициях рельсо-
вых «стрелялок»; метания под артобстре-
лом по разрушенному городу в поисках 
информатора; ночной отстрел боевых 
беспилотников (!), и — вот оно, привет 
CoD! — снайперская миссия и «смерть с 
небес» в исполнении дуэта «главгерой + 
Ка–62 «Касатка»… Скажите честно, мо-
жете вы себе представить все это безу-
мие в академичном, сухом мире Armed 
Assault? Нет? Ну пройдите PMC, будет 
вам сюрприз!

Кстати, если кто-то после предыду-
щего абзаца решил, что, прикинувшись 
обычным шутером, игра также и слож-
ность с реалистичностью растеряла, то 
он поспешил с выводами! Ошибки здесь 
наказываются точно так же, как и в ори-
гинале, — быстро, жестко, безжалостно 
и очень часто первой же пулей. Так что 
любителям «попроще» здесь все еще не-
чего ловить, осенью в Modern Warfare 3 
оттянутся… И это хорошо, ведь, как го-
ворится, каждому свое.

Подводя итоги, не могу не процитиро-
вать одного из своих коллег по цеху: «Ар-
маголики» пройдут его [DLC] за день, но 
это будет один из самых ярких и запо-
минающихся дней в наполненной воен-
ной рутиной жизни». Поправлю: он будет 
хорош не только для фанатов ArmA, но 
и вообще для всех любителей шутеров/
экшенов, у которых мозги еще не окон-
чательно съедены последними Call of 
Duty и прочими «радостями железнодо-
рожника». Есть у нас еще такие? Что же, 
поздравляю, Private Military Company — 
ваш выбор!

Оценивая результат усилий Bohemia 
Interactive в целом, можно констатиро-
вать, что чуда не случилось: Call of Duty 
из ArmA II все равно не вышло. Ну невоз-
можно из бойцового пса сделать цирко-
вого пуделя, как его ни причесывай и ни 
привязывай к нему ленточки-бантики! Да 
и вообще, есть такая английская посло-
вица: «Старую собаку новым фокусам не 
выучить!»… Наверное, именно поэтому в 
недавно объявленной ArmA III разработ-
чики решили вернуться к привычному 
формату большого военного имитатора: 
это «блюдо» чехи умеют готовить лучше 
всего. Нам же до выхода нового шедевра 
остается коротать время за дополнени-
ями ко второй части, тем более что пер-
вое из них (BAF) просто удалось, а вто-
рое (PMC) получилось на «5+».

Горячим поклонникам ArmA II 
рекомендую устанавливать сначала 
оригинал, потом дополнение «Операция 
«Стрела», а потом поверх обеих — «Вто-
рой фронт». В этом случае они получат 
объединенную версию игры и доступ ко 
всей новой технике и «шкуркам» персо-
нажей как в мультиплеере, так и в ре-
дакторе миссий. Отличный подарок от 
российских локализаторов, что здесь 
еще можно сказать! 



о времени выхода знаме-
нитой Team Fortress не-
мало воды утекло, однако 

за прошедшее время жанр ко-
мандного шутера только рас-
ширил аудиторию своих по-
клонников. Еще бы, ведь здесь 
можно не только выступить 
вместе с друзьями против за-
клятых врагов, но и испытать 
себя в разнообразных амплуа. 
Например, в качестве крепко-
го бойца — «солдата» или все-
общего любимца — «медика», 
а то и вовсе в роли трудяги-
механика — «инженера».

А если к перечисленным спе-
циальностям добавить еще хи-
трого, пронырливого и ковар-
ного «разведчика», то в выборе у 
пользователя — полный список 
возможных метаморфоз, кото-
рый обрел новый продукт ком-
пании Splash Damage — Brink. 
Эта командная «стрелялка» 
в замкнутых пространствах 
появилась на отечественном 
рынке виртуальных развле-
чений благодаря стараниям 
фирмы «1C-СофтКлаб».

Действие игры развора-
чивается на фоне постапо-

ка липтического ант у ража 
недалекого будущего. Собы-
тия в Brink происходят на тер-
ритории Арка — гигантского 
плавучего города. Он был по-
строен в качестве эксперимен-
та как экологически безопас-
ная и самодостаточная среда 
обитания человека. Но в ре-
зультате трагических собы-
тий Арк стал домом не толь-
ко для своих основателей и их 
потомков. Из-за чудовищного 
катаклизма, вызвавшего за-
топление большей части су-
ши, сюда переселились мно-
жество людей, спасающихся 
от смерти.

Как это часто бывает, ко-
рен н ые оби т ат е л и Арк а и 
мигранты не смогли ужить-
ся друг с другом и раздели-
лись на два враждующих ла-
геря. Надменных самаритян 
возмущало вопиющее неже-
лание переселенцев жить по 
законам и порядкам, уста-
новившимся в их плавучем 
доме. Нищих, агрессивных 
пришельцев задевало резкое 
финансовое и социальное не-
равенство, царящее в городе. 
Поэтому последнее прибежи-
ще гибнущего человечества 

оказалось на грани жестокой 
гражданской войны.

Естественно, да леко не 
все жители стали непосред-
ственными участниками бо-
евых столкновений. Прави-
тельство опиралось на дей-
ствия высококвалифициро-
ванных профессионалов из 
службы безопасности («Охра-
на»), а наиболее нетерпимые 
пришельцы создали воору-
женные отряды повстанцев 
(«Сопротивление»). Именно 
между этими двумя группами 
и происходили практически 
все конфликты, именно они 
и были призваны выполнять 
всю грязную работу.

Руководство полицейскими 
силами осуществляли жите-
ли плавучего города, относя-
щиеся к самой высшей катего-
рии — к «отцам-основателям». 
Вылазки революционеров-
экстремистов направлялись 
прежде всего их ведущим ли-
дером — неким господином 
Ченом. Эти две силы и ста-
л и основн ы м ис т оч н и ком 
бед всего населения Арка, а 
та к же поста вщиком за да-
ний для боевых отрядов обе-
их сторон.

-
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В это трудное время в городе появ-
ляется новый герой (или герои, если 
речь идет о многопользовательском 
режиме), который должен определить, 
чью сторону — повстанцев или поли-
цейских — он займет. Для пользова-
теля предусмотрено несколько раз-
личных вариантов игры. Во-первых, 
всю кампанию, состоящую более чем 
из дюжины миссий как за «Охрану», 
так и за «Сопротивление», допусти-
мо пройти как в одиночку, так и вме-
сте с напарником. Во-вторых, освоив 
специфику виртуального мира Brink, 
управление персонажем, изучив раз-
личные варианты его экипировки и 
особенности каждой из четырех спе-
циализаций, игрок может испытать 
свои силы в мультиплеере.

Конечно, последнее разумно сде-
лать только после того, как персонаж 
пройдет хотя бы несколько миссий, будь 
то в кампании или в выбранных слу-
чайным образом в режиме «Свободная 
игра». Именно это позволит пользова-
телю лучше оценить свои способности 
и правильно указать одну из базовых 
специализаций для своего игрового 
аватара, т. е. стать «солдатом», «ме-
диком», «инженером» или «разведчи-
ком». А также даст ему возможность 
сформировать особые полезные на-
выки в выбранной специализации и 
подобрать наиболее удобное оружие, 
что называется, себе по руке.

Полностью определившись, игрок 
окунется в интересный боевой мир 
игры. Конечно, пейза жи Арка не-
сколько однообразны и практически 
не имеют открытых пространств, где, 
как в Section 8, можно было бы в пол-
ной мере насладиться тактическими 
изысками и от души попользоваться 
дальнобойным снайперским оружием. 
Однако замкнутые пространства тес-
ных коридоров и небольших площадей 
Brink имеют и свои плюсы. Здесь го-
раздо эффективнее использовать ру-
копашный бой, гранаты и автомати-
ческое оружие. Кроме того, благодаря 
ограничению видимости игра прекрас-
но идет даже на ПК минимальной ре-
комендованной конфигурации.

Правда, здесь, опять же в отли-
чие от Section 8, нет подвижной бо-
евой техники. Нельзя взгромоздить-
ся на мощный боевой шагоход или за-
браться в надежный тяжелый танк. 
Впрочем, захват кое-где разбросан-
ных легких пулеметных турелей не-
много сглаживает ситуацию, позво-
ляя ощутить себя в привилегирован-
ном положении.

Brink предлагает игроку доволь-
но большой арсенал стрелкового ору-
жия — от легких пистолетов до тяже-
лых пулеметов, а также по мере про-
хождения отдельных миссий и полу-

чения очков опыта — широкий вы-
бор разных особых свойств в зависи-
мости от специализации. Например, 
«солдат» может получить бронебойные 
патроны, «инженер» — возможность 
установки автоматической турели, 
«медик» — дополнительные средства 
реанимации, а «разведчик» — особую 
взрывчатку…

Кроме того, каждый боевой класс 
имеет набор стандартных свойств как 
личного, так и командного примене-
ния. Солдат вправе регулярно попол-
нять собственный боезапас, и в лю-
бой момент ему разрешается «запра-
вить» патронами своих напарников. 
«Медик» способен улучшать как свое 
собственное здоровье, так и здоро-
вье соратников, а кроме того, ожив-
лять друзей. «Инженер» устанавли-
вает невидимые большинству врагов 
мины, усиливает оружие членам ко-
манды и ремонтирует различные при-
боры. «Разведчик» обнаруживает вра-
жеские мины, взламывает электрон-
ные устройства, а также способен за-
маскироваться под врага.

По мере углубления в мир игры поль-
зователь получает и дополнительные 
бонусы, позволяющие существенно 
усилить боевые характеристики ору-

жия. Практически на каждом «ство-
ле» есть несколько «точек» для моди-
фикации, каждая из которых, в свою 
очередь, имеет от двух до полудюжи-
ны вариантов улучшения.

Особенность игры заключается еще 
и в том, что она позволяет оператив-
но перемещать персонаж между ре-
жимами однопользовательской кам-
пании, совместной и многопользова-
тельской игры. Впрочем, у Brink есть 
и существенный минус. Она устанав-
ливается и запускается через Steam. 
Эта паразитная среда регулярно пич-
кает пользователя рекламой и други-
ми лишними сообщениями, да и рабо-
тает весьма неустойчиво, периодиче-
ски приводя к вылету игры.

Игра Brink — весьма интересная 
командная «стрелялка». Она в пер-
ву ю очередь привлечет внима ние 
тех, кто доселе увлеченно сражался 
в Section 8. В ней не хватает откры-
тых пространств, возможности ис-
пользовать тяжелую технику и раз-
рушать окружение. Однако хорошая 
графика, динамизм сражений и разу-
мные системные требования компен-
сируют эти недостатки. 

-
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ейчас производители предла-
гают потребителям ПК самой 
разной архитектуры и разме-

ров. Но чем больше наши гостиные, 
оснащенные многоканальными ау-
д иосис т ема м и и ш и рокоформат-
ными телевизора ми высокой чет-
кости, начина ют на поминать ки-
нотеатр, тем меньше на м хочется 
подключать к яркому и празднич-
ном у центру развлечений у глова-
тый и безрадостный корп ус стан-
дартного ПК.

А теперь представьте себе ком-
пьютер, специально спроектирован-
ный для домашнего кинотеатра. Он 
отлично смотрится рядом с много-
канальным ресивером, блоком при-
ема сп утникового или кабельного 
телевидения и другими устройства-
ми. Новый ПК можно превратить в 
хранилище, в котором уместится це-
лая цифровая мультимедийная би-
блиотека. На большой экран прое-
цируются домашнее видео и фото-
графии, из высококачественных ди-
намиков льется цифровая музыка, 
по домашней сети осуществляется 
обмен информацией с другими ком-
пьютерами. А кроме того, ПК пре-
красно воспроизводит фильмы Blu-
ray в формате 3D (равно как и стан-
дартные фи льмы, за писа нные на 
диска х DVD и Blu-ray).

Если вы собираетесь построить си-
стему подобного рода, в качестве одно-

го из ключевых ее компонентов имеет 
смысл выбрать процессор, принадле-
жащий к семейству Intel Sandy Bridge. 
В ходе проектирования Sandy Bridge 
инженеры Intel разместили графиче-
ский процессор непосредственно ря-
дом с центральным. И хотя для игр ин-
тегрированный графический процес-
сор не слишком хорош, средства вос-
произведения видео в новом устрой-
стве заметно улучшены по сравнению 
с тем, что было раньше.

Наш ПК для домашнего кинотеатра 
будет оснащен двухъядерным процес-
сором Intel Core i3-2100S с тактовой ча-
стотой 3,1 ГГц, кэш-памятью третьего 
уровня объемом 3 Мбайт и средства-
ми поддержки технологии Intel Hyper-
Threading, позволяющей одновремен-
но выполнять сразу четыре программ-
ных потока. Процессор с энергопотре-
блением на уровне 65 Вт относится к 
классу недорогих устройств. Кроме 
того, корпорация предлагает модель 
2100T, потребляющую 35 Вт, но име-
ющую более низкую тактовую часто-
ту 2,5 ГГц. Нашему процессору потре-
буется просторный корпус, для того 
чтобы быстрый и горячий кристалл 
лучше охлаждался.

Корпорация Intel оснастила свою 
графическую подсистему средствами 
полного аппаратного ускорения коди-
рования и декодирования видео высо-
кой четкости с поддержкой всех попу-
лярных коммерческих кодеков (вклю-
чая Microsoft VC-1, MPEG-2 и H.264). 
Видеоподсистема полностью управля-
ет процессом воспроизведения дисков 
Blu-ray, а ресурсы основного процес-
сора в этом случае свободны. Сдвоен-
ный механизм обработки видео гра-
фического процессора поддерживает 
режим «картинка в картинке» и позво-
ляет выполнять ряд других функций, 
не затрагивающих центральный про-
цессор. Подсистема Intel HD Graphics, 
совместимая с интерфейсом HDMI 4.1, 
обеспечивает управление сдвоенными 
видеоблоками, что позволяет воспро-
изводить стереоскопические фильмы 
Blu-ray в трехмерном формате.

В нашем ПК установлена лучшая 
на сегодняшний день системная плата 
ASUS Micro ATX Socket 1155 с процес-
сорным разъемом, специально пред-
назначенным для процессоров Sandy 
Bridge. На плате присутствуют два пор-
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та SATA с пропускной способностью 6 
Гбит/с и интерфейс USB 3.0.

Память Kingston LoVo поддержи-
вает минимальное значение напря-
жения питания на уровне 1,25 В, что 
позволяет добиться снижения тепло-
выделения.

Корпус nMediaPC 1000B (Silverstone 
Lascala или др.) напоминает один из 
домашних аудио- или видеокомпо-
нентов. В нем установлен безвенти-
ляторный блок питания Seasonic. В 
целом вся конструкция работает до-
вольно тихо, хотя абсолютной тиши-
ны нам добиться не удалось (в зад-
ней части корпуса расположены два 
вентилятора диаметром 60 мм). Мо-
дель Seasonic X460 очень эффектив-
на во время простоев системы и в пе-
риоды, когда она работает с полной 
нагрузкой. В результате потребляет-
ся меньше электроэнергии и выделя-
ется меньше тепла, что очень важно 
для блока питания, не имеющего вен-
тилятора. Устройство имеет модуль-
ную конструкцию, и можно подклю-
чать только те разъемы, которые дей-
ствительно необходимы.

Процессорный вентилятор Silverstone 
NT07 (Arctic Freezer 11 LP или другой 
низкопрофильный) занимает столь-
ко же места, сколько и стандартный 
охладитель Intel, благодаря чему мон-
таж упрощается. Но при этом его ра-
диатор имеет больше пластин и рабо-
тает он тише.

Премию за лучшую производитель-
ность жесткий диск Western Digital 
объемом 2 Тбайт, конечно, не получит, 
но зато он работает тихо и не греется. 
Комбинированный дисковод ASUS уме-
ет воспроизводить фильмы Blu-ray и 
записывать диски DVD.

И наконец, необходимо соответ-
ствующее программное обеспечение. 
Мы выбрали операционную систему 
Windows 7 Home Premium (64-разряд-
ную версию). Приложение CyberLink 
PowerDVD 10 Ultra 3D, которое потребу-
ется для воспроизведения фильмов 3D 
Blu-ray, успешно выполнило все пред-
ложенные нами тесты 3D HDTV. 



трашно даже подумать, 
с к о л ь к о  б ю д ж е т н ы х 
средств отечественные 

чиновники тратят на разра-
ботку программного обеспе-
чения для школ и вузов. Са-
мое забавное, что их действия 
напоминают попытки изобре-
сти велосипед. А ведь в Сети 
есть много полезных и инте-
ресных продуктов для образо-
вания, причем большинство 
из них бесплатны.

На п ри мер, с у ще с т в уе т 
огромный набор обучающих 
программ для детей в возрас-
те от 2 до 10 лет под названи-
ем GCompris. Здесь собраны 
упражнения по математике, 
географии, основам компью-
терной грамотности, физи-
ке и проч.

Нужно что-то для реше-
ния учебных математических 
задач или более серьезных? 
Пожалуйста! Maxima, Scilab, 
FlatGraph. Система Maxima — 
для работы с символьными и 
численными выражениями. 
Она берет начало еще в 60-х
годах в MI, программа Scilab — 
бесплатный аналог Mathlad, а 
FlatGraph позволяет без осо-
бого труда строить графики 
функций.

Астрономия? Наверное, 
многим знакомы Celestia и 
Stellarium. Превосходные про-
дукты, которые будут полез-
ны всем увлекающимся звезд-
ным небом.

Ф и з и к а?  З д е с ь 
можно предложить 
обратить внимание 
на Algodoo. Эта про-
грамма, увы, не бес-
платна, но она крайне 
интересна, поскольку 
позволяет в игровой 

форме проводить 

опыты в разных областях этой 
науки.

Нужно выполнить тестиро-
вание в школе или вузе? Вос-
пользуйтесь, например, при-
ложением «Шелковый тест». 
Оно поможет составить опро-

сник, предложить тесты и со-
брать результаты.

И все эти программы есть 
на нашем «Мир ПК-диске».

Редактор
«Мир ПК-диска»

Андрей Хорошавин



первую очередь автор разъясня-
ет читателю, что такое в прин-
ципе написание программных 

текстов. Он предлагает книгу тем, 
«кто еще никогда не программировал, 
но готов тяжело работать, чтобы на-
учиться этому», имея в виду прежде 
всего студентов, но полагает, что она 
может оказаться полезной и для пре-
подавателей, поскольку отличается 
от традиционного курса по компью-
терным наукам, обычно читаемого 
в США. Также издание показывает, 
как создавать работающее программ-
ное обеспечение, поэтому на его ба-
зе Б. Страуструп предлагает сформи-
ровать самодостаточное введение в 
курс компьютерных наук.

Почти сто страниц своей работы 
Б. Страуструп посвящает обраще-
нию к читателям и объяснению того, 
как соотносятся компьютеры, люди 
и программирование. Он раскрывает 
примененные в ней педагогические 
принципы, отношение к програм-
мированию и компьютерным нау-
кам, а также формулирует ее основ-
ную цель: помочь читателям вопло-
тить свои идеи в программах, — одна-
ко не обещает научить их придумы-
вать. Помимо того, автор объясняет 
необходимость комплексного взгля-
да на программирование, охватыва-
ющего взаимодействие компьютеров, 
людей и ПО, и даже посвящает чита-
телей в идеалы разработчиков, кото-
рые включают цели программирова-
ния и качество их работы.

Книга Б. Страуструпа состоит из 
пяти частей, охватывающих глав-
ные вопросы, связанные с текстами 
на C++ и представлениями его по-
нятий, в том числе операций ввода-
вывода, а также графических клас-
сов и работы с ними, включая GUI. 
Разумеется, есть раздел, где пред-
ставлены листинги программ и алго-
ритмы. Дополнительная часть охва-
тывает материалы по истории созда-
ния основных языков программиро-
вания с кратким обсуждением целей, 
выдвигавшихся их разработчиками. 

Читателям будут интересны страни-
цы, посвященные историческим ша-
гам создания и развития C++ и, ко-
нечно, вкладу Александра Степано-
ва, выпускника МГУ, разработавше-
го библиотеку STL (cтандартную би-
блиотеку шаблонов).

Там же приведены материалы по 
работе в программах с текстом и чис-
лами, в частности в случае многомер-
ных массивов и библиотек N-мерных 
матриц. Кроме того, рассмотрены 
представления о программировании 
встроенных систем и вопросы орга-
низации тестирования разработан-
ных программ.

Важными в основной части книги 
являются материалы о языке Cи. Они 
предвосхищают последнюю часть «При-

ложения», которая содержит краткий 
обзор (более чем на 50 стр.!) по язы-
ку C++: обзор стандартной библиоте-
ки, материалы, погружающие в азы 
действий в среде разработки Visual 
Studio, а также данные по инсталля-
ции библиотеки FLTK (Fast light tool 
kit), включающей средства работы с 
графикой. В отдельном приложении 
завершающей части рассматривает-
ся реализация графического пользо-
вательского интерфейса.

Помимо перечисленных выше ча-
стей, в состав книги включены глос-
сарий, содержащий объяснение ис-
пользованных понятий, библиогра-
фия, подготовленная автором, а так-
же предметный указатель. Кроме то-
го, издатели дополнили книгу анно-
тациями и рекламными представле-
ниями выпущенных ими в последнее 
время работ по C++.

Теперь коротко остановимся на во-
просе, почему перевод труда Б. Стра-
уструпа, изданного Addison-Wesley, 
достоин внимания читателей жур-
нала «Мир ПК».

Прежде всего, его обстоятельность 
будет полезной для пытливых и за-
интересованных пользователей, в 
том числе и начинающих свой путь 
в программировании. Далее, несо-
мненный энциклопедизм книги по-
зволит читателям долгое время опи-
раться на нее в работе и учебе. По-
скольку Страуструп при работе над 
книгой использовал свой многолет-
ний опыт разработчика, педагога и 
автора книг по программированию, 
она будет полезна людям самых раз-
личных уровней подготовки и про-
фессиональных устремлений.

Кроме того, отметим замечатель-
ный стиль издания, сохраненный в 
переводе, который может служить 
образцом для других авторов. И раз-
умеется, данная книга уникальна 
среди большого числа работ по язы-
ку C++, прежде всего, способом из-
ложения материала. Все это свиде-
тельствует о том, что она будет поль-
зоваться успехом у читателей, хотя 
покупателям и придется преодоле-
вать ценовой барьер. 

-
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